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MODELO éad
D E
UPTILIDAD
por »UN JUEGO DE ACERTIJO FUTBOLISTICO”, a favor de Don Pedro
CLARQS VENTURA y Don Victor VIDIELIA PERNAS, residentes en

Barcelona, Rambla de los Estudios, 6.-

MEMORIA DESCRIPTIVA

+

El presente modelo de utilidad se refiere a un juego
de acertijo futbolistico.
Substancialmente consiste en un gréfico gue puede ser
representado en cualquier papel, en e; que se destacan esen-
5. cialmente dos cempos de juego de fitbol, habiéndose materia-
lizado en ellos a los jugadores con los nimeros de orden co-
rrespondlentes & la disposicidn de los equipos al comenzar un
partido, seflaléndose iguslmente las porterias.
Entre ambos campos de juegb queda un espacio libre
10; que puede dedicarse a cualguier aplicacidn, para leyendas,
inscripciones etc.
En la parte inferior o apropiada del conjunto se en-
cuentran las instrucciones para su empleo, comprendiendo es-

tag instrucciones signos para poder llevar s cabo el juego.

15. Oonsiste este en predecir, mediante sefialapiento,
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sobre los campos de juego, de la incidencia més destacada

de un partido en relacidén con los partidos reasles que se

han de jugar en dfa venidero.

Para sgefialar la previsidn se puede optar por consi-
derar, qulen de los veinte jugadores que forman los equipos
ha de marcar el primer gol, y en caso de conseguirse mas de
uno, quien marcari el Gltimo. Tembién puede indicarse quien
ha de marcer el ﬁnico gol cago de considerar el juego con
la minima ganancla, y finalmente si no se maxrca n;nguno, se
considera que el partido ha de quedar cero & ceroe.

Todos los campos de futbol son idénticos y por lo
tanto uno de ellos sixrve para resguardo o garantia de la
apuesta, mlentras que el otro coansta y se entrega para en-
trar con los deméds apostantes.

El resultado de la apuesta o juego se sabrd al ce—
lebrarse el partido real, y en virtud del resultado de és-
te asi serd logrado el premio o ventajas propias de este
juegoe

Para facilitar la explicaci6n se acompafia a la pre-
sente memoria una lémina de dibujos, en la cual se ha repre-
gentado un caso de realizacidn que se cita a t{tulo de ejemplb

En el dibujo:

la figura, representa el conjunto de la hoja o gré-
fico en donde se realize el juego.

Consiste en dos recuadros -l- y -B- en los que se
representa un campo de fitbol, con los jugadores -3- adecua-
damente numerados de igual menera en uno y otro campo.

Las indicaciones para inlciar el juego, consisten en
las referencias -4~ 0 disco lleno en cualquier color para el

primer gol de cualquier jugador de los veinte; la referenocia
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cruzeda -5~ pera el altimo gol y ademés cruzado para el pri-
mero y Wltimo gol que efectle el mismo Jugador de cualgulera
de los dos equipos y finalmente el disco sin llenar, pera
indicar el cero goles.

En el cuadro ocabe a un lado la indicacidn propia
del jugador o acertante gue mediante un picado =7- puede

ger cortado juntemente con el grafico del campo, para los

" efectos de garantism en el reglemento del juegoe

La representacidn de le organizacidn indicada,
puede ser muy variada y en ella se comprende también un es-
paclo libre -8- para que en él1 figure cualgquier asunto rela-
tivo o0 no al juego y finalidad del mismo.

El indicado modelo es compatiblelcon cualquler

sistema de ventas comercisles, presténdose as{ utilitaria-

mente para pasatiempo y pere ventaja econdmica de cualquier

firma o establecimiento.

El modelo dentro de su esencialidad, puede ser
llevado a la préoctica en otras formas de realizacidén que
difieran en detalle de las indicadas a titulo de ejemplo,

a las cuales alcanzara igualmente la proteccién que S& TIe-
caba. Podré pueé, construirse en cualquier forma y temeflo,
con los materiales més adecuados: por quedar todo ello

comprendido dentro del espiritu de las reivindicaclones.
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HNOTA

Descrito el objeto y utilidad de la invencidn, lo
que ge declara como no divulgado ni practicado en Espafia,
comprende las sigulentes reivindicaciones:

18,- Un juego de acertijo futbol{stico, caracteriza-
do por el hecho de comprender en una'hoja, la representacidn
de dos campos de fatbol iguales o no, en los que se encuen-
tran marcadas las posiciones de los jugadores adecuadamente nu-

merados con las mismas referencias, comprendiendo medios pa-
ra sefialar o marcar en el jugador que se desee, la incidencia
del juego a tenor de indicar, el primer gol, el Qltimo gol; el
primero y dltimo gol o tembién la indicacidén de cero goles,
pudiendo ser seperado de la hoja uno de los citados campos

una vez cublerta en el la indicecidm prevista, para los fines
de la comprobacidn del aclerto o no, con respecto de wn parti-
do normal y ;eal celebrado con ulterioridad.

22,- Un juego segin la anterior reivindicacidn en el
que, para sefialar en el jugador previsto, la incidencia sagﬁn
la reivindicaci6n'lé, se procede a tachar el diesco 0 represen-
tacidn del jugador, sea por cubriioc con un tono uniforme, sea
por cruzarlo con dos trmzos, sea por cubrirlo y curzarlo, o
bien dejéndolo sin tocar para el caso de gol cero:

2.~ Un juego de acertijo futbolisticoe

Segin se describe y reivindica en la presente me-
moria descriptiva que consta de cuatro hojas foliadas y es-
crites a méquina por una solas oara acompaifiada de una lémina
de dibujose

Madrid, a 2 de Febrero de 1953,
DON PEDRO CLAROS VENTURA.

DON-VICTIOR VIDIEL\LTNLS.
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