i Miwww'
'

L i i 8

MR N5 i S N i S I SR s R

-

-

10

16

34551

MODELO PE UTILIDAD
por "UN JUEBGO DE AZAR SOBRE TABLERO ENCASILLADO Y NUMERADO"

e favor de Don José Mt NAVARRO HERRERO, de mpoionalidad es-

padiola, residente en Barcelona, calle Viladomat ne 40, ----
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MEMORIA DESCRIPTIVA
En eate juego, el elemento productor dsl azar estard

integredo por dos dados usuales accionados y expulsados me-
diante un cubilete, llevéndose a efecto sobre un tablero o
superficie en el que existird un grabado consistente en un
encasillado de diez partes igusles, dos & @os, y una desd
iguel que estaré en el centro, oompletendo el mimero de on-
06 casilles, numeredes enrrélativamente del 2 al 12, puesto
que el nﬁmero.l no puede entrar en suerte ya que se juega
con dos dados y 1la combinacidén minima gue estos pueden acu-
sar, suma el vglor dela.

Estos mfimeros no eparecen en el tablero en sucesidn co-
rrelativa, sino alternados de manera desiguel y arbitraria,
cediendo Ynicamente la prefersncls del.espacio central, al
ndmero 14 que es el privilegiado con la capaclilded de doblar
lo mismo eu ingreso que su obligacidén de pago. Obsérveaé en
le hoje gréfioas adjunta, la reprcduccidén, a titulo de e jem-

plo préetico, de uno de estos cartones o tableros. Es de son-
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figuresidn rectanguler vertioal, en columnas verticales
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tro mimeros a la izquierds, tres en una columna oentral y a%a

i

cuatro en la otra columna de la derechs, Aparecen reyados los
tres de la columna central pare indicar que estardn decorados
de Aistinto color y adorno, porque ellos estarédn reservados
sl jugedor a qulen corresponda por suerte el 12, y eon ello
gu ecelided de banquero.

Bste, que es un Jjuego esencislmente de azar, se juegs
en dos pertes, siendo la primera de durecién limitadg y alar-
géndose le segunda todo lo que se desee., El nimero de jugae-
dores podrd ser cualquiera, pues si no llegan a2 once, alguno

podré hacer més de una apuesta, y si son mée, podrén ocupar
repetidemente la misme oasilla._Da modo, que para empeszer el
juego se reunirdn tentos jugadorés eomo se quiera, sin l1fmi-

te, Cade jJugador pondré la postura que quiera jugar, de acuer

4o con los deméds jugadores que pondrén une ecantided igual en
cade unc de losmimeros, menos en el 12, que se doblari. Una 5
vez ya estén todas las casilla del Jjuego oon sus correspone ‘
dientes ocantidades, smpezard el Jjuego., En este ceso, se coge-
ré un dado y el que saque el ndmero mds alto serd el primero

en tiraer. Entonces cogerd loe dos dedos y tiraré pars obte=

ner el premio de la casilla del nfmero que lse haya salido,
Después tiraréd el de su derecha y asf sucesivamente, tantos
Jugadores como haye. El Jjugedor que al tirar saque uno de los
mémeros que en su cesille no haye postura, no obtendrd pre-
mio, si no acierta sl mimere en suyse casilla exista. Las ju-
gafllas serén sucesivas hasta que estén cobradas todes lae ca-
g8illas. En el caso de que hubieran sselidoc todos los niémeros
menocs el 12, seguird el juego una wvuel te desde el Wltimo que

ge llevé el premio de la dlitima casilla, y ouando llegne a

é1 mmevamente y no se haya retirado el premio de la casille

12, quedard en la miema gasilla pera el juego siguiente; de
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todas manerss, seguird lo miesmo en las posturas el nﬁﬁéro 1

L mh k.

doble y los demds sensillo.

Prosegniré el juego con una segunda perte en la que se
reunirén verios jugedores haste un mimerec de nueve, Uno de
ellos, el qua‘quiera, gerd el banquero, gue tendrd derecho &
los mimeros reysdos o de color diferente, o sea el 4-12.7;
los demés eligirdn un mimero de los ocho restantes, con el
f£in de que cada Jugedor tenge su nimero, Los jugedores epos-
tarén eh le ossilla de su mimero libremente elegido por el
mismo, o seglin se aocuerde, y una vez que todas les oasillas
estén con sus postures, empezard el juaga; El benquero aoge~
ré los dos dedos y los tirard y el nimeroc agraciado cobrard
el doble de lo que haya apostalo. El agraciado, una vez @0-
brado el doble, podrd recogerlo todo, dejarlo tode o una par
te, y el Juego seguird pues el banquero cobrerd tode lo que
heye en el teblero del jugo en alguno de sus tres nimeros ra-
yados. 81 el empesar el juego hubiera varios que quisieran
ser "banquero"”, se sortearé al que le toque. Los jugadores
nnncé podrdn tirar los dados por su cuenta; si alguno lo so-
licitera, el banguero podré concederle este privilegio, pero
siempre serf por ouenta del banquero.

Del examen de eata modalidad de jnége, se desprende gue
dentro'del més puroc ezar, se precura nivelar las muchas pro-
babilidades de gananéia del egraciedo por la banca, con la
contrapartida de su frecuente pago & la proporeién de el do-
ble.

La presentacién de este juego podr€ ser indistintea-
mente la dé un tapete verde con mimeros de dos colores, raye-
do o encasillalo por lineas blsncas, as{ ocomo la de un ear-
tén oon profusién de temes decorativos alegéricos a la ex-
presién gemuine de cada ndmero, sin que per ello se altere

ni modifigque la esenciel idad del juego,
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-NOTAS-

86 reivindice como objeto de este Modeleo de Utilidad:
12,- Un juego de azar sobre tableroc encasillado y nume-~
redo qu; estd constituido por una pleca, tablero o tapete,

&ividido en once casillas o compartimentos, ocupados en orden
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designal por los ndmeros del 2 al 11, reservando pare el ni-
mere 12 el lugar central del tablero y, ademés, un oubilete
con 8os dados usuales con los que efectuar tiradas sucesivas, ;
tentos eomo jugadores en cada ronda, dando lugar las jugadas i
que ge especifican en un reglamento previsto.

°,~ Bl propio juego de azar de la reiviniicasién an-
terior, en el que sm reglamentacién comprende las sigulentes
okdusules bdsices: %

a) El mimero de concursentes serd libre.

b) Todos ellos tendrén opeién & apostar en cualquiera
de los'nﬁméros gque no sean el 12 y dos més, sefiadledos en &dig-
tinto eolor, que serén reservados al banguero. :

e¢) E1 ocobro ds los mimeros premiados seréd por el do-
ble de su valor que pagaréd el banquero, teniendo éste, como i
beneficio, 8l cobro de la totelided de lo existente en la me~ :
sa & la eparieidén del ndmero 12, o los adyacentes e inmedie- %
tos a cuslguiers de los otros dos ndmeros que tiene esigna- %
dos, |

d)'El lanzemiento de los &ados se efectumrd siempre
por el banguere, salvo que éste, por su voluntaria cesidn,
lo confie a otro, corriendo a su carge ol resultaedo de la
jugada.

e) Mientras dure el Jjuego, deberdn estar todes las
easillaarllenas cen su eorrespoﬁdiente apuesta al lanzarse
los dados, entendiéndose que en 6L momento de aparscer algu-

na de estas, vacante, podrd el banquero proseguir con los
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contendientes,
3%, - UXN JUEGO DE AZAR SOBRE TABLERO BNCASILLADO Y HU=-
LERADO S . o o
‘ Madrid, 5 de Febrero de 1.953%
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