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M O D E L O  D E  U T I L I D A D

JUEGO DE AZAR SOBRE TABLERO ENCASILLADO Y NUMERADO" 

de Don José na HA7ABRO HERRERO, de nao tonalidad, e s-  

residenta en Barcelona, c a lle  Yiladomat na 4 0 . — —

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

En este juego, e l  elemento productor del azar estará  

integrado por dos dados asnales accionados y expulsados me­

diante un c u b ile te , llevándose a efecto  sobre un tablero o 

su p e rfic ie  en el que e x is t ir á  un grabado consistente en un 

encasillado de diez partes ig u a le s, dos a dos, y  una desé 

igu al que e sta rá  en e l o en tro , oompletando el námero de on­

ce c a s i l l a s ,  numeradas correlativam ente del 2 a l 1 2 ,  puesto 

que e l námero 1  no puede entrar en suerte ya que se juega 

con dos dados y  l a  combinación mínima que estos pueden acu­

s a r , suma e l v a lo r  de 2 .

Estos námeros no aparecen en e l tablero en sucesión co­

r r e la t iv a , sino alternados de manara desigual y a r b itr a r ia ,  

oediendo ánioamente l a  preferen cia d el,esp acio  c e n tra l, al 

námero 18 que es el p rivile g iad o  con l a  capacidad de doblar 

lo  mismo su ingreso que su obligación de pago. Obsérvese en 

l a  hoja g rá fic a  adjunta, l a  reproducción, a t ítu lo  de ejem­

plo p rá ctic o , de uno de estos cartones o tab leros. Es de oon-
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figu ració n  rectangular v e r t ic a l ,  en columnas v e r t ío s le s ; cuá^ 

tro  números a l a  izquierda, tre s  eu una columna cen tral y 

cuatro en l a  otra columna de l a  derecha. Aparecen rayados lo s  

tre s  de l a  columna cen tral para in d icar que estarán decorados 

de d istin to  color y  adorno, porque e llo s  estarán reservados 

al jugador a quien corresponda por su erte e l  1 2 ;  y  con e llo  

su calidad de banquero.

E ste , que es un juego esencialmente de azar, se juega 

en dos p a rte s, siendo l a  primera de duraoién lim itadg y a la r ­

gándose l a  segunda todo lo que se desee. E l número de juga­

dores podrá se r cualquiera, pues s i  no lle g a n  a once, alguno 

podrá hacer más de una apuesta, y  s i  son más, podrán ocupar 

repetidamente l a  misma c a s i l l a .  De modo, que para empezar el 

juego se reunirán tantos jugadores como se quiera, sin  lim i­

te . Cada jugador pondrá l a  postura que quiera jugar, de acuer 

do con lo s demás jugadores que pondrán una oantidad igu al en 

cada uno de losnámeros, menos en e l 1 2 , que se  doblará. Una 

vez ya  estén todas la s  c a s i l l a  del juego oon sus correspon­

dientes cantidades, empezará el juego. En este case, se coge­

rá  un dado y  el que saque e l  número más a lto  será el primero 

en t i r a r .  Bntonoes cogerá lo s dos dados y  t ir a r á  para obte­

ner e l  premio de la  c a s i l l a  del número que le  haya sa lid o . 

Después t ir a r á  e l de su derecha y  a s i  sucesivamente, tantos 

jugadores como haya. E l jugador que a l t i r a r  saque uno de loe  

números que en su c a s i l l a  no haya postura, no obtendrá pre­

mio, s i  no a o ie rta  el número en cuya c a s i l l a  e x is ta . Las ju ­

gadas serán sucesivas hasta que estén cobradas todas la s  ca­

s i l l a s .  En e l  oaso de que hubieran salid o  todos lo s números 

menos e l  1 2 ,  seguirá el juego una vu e lta  desde e l último que 

se lle v é  e l premio de la  últim a c a s i l l a ,  y  cuando llegu e a 

é l nuevamente y  no se haya retirado e l premio de l a  e a s il la  

1 2 ,  quedará en la  misma e a s il la  para e l juego sigu ie n te; de
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todas maneras, seguirá l e  mismo en la s  postaras el 

doble y  lo s  demás s e m i l l e .

Proseguiré e l juego con una segunda parte en l a  que se  

reunirán vario s jugadores h asta un ndmero de nueve. Uno de 

e llo s , e l que quiera, será  el banquero, que tendrá derecho a 

lo s námeros rayados o de o olor d ife re n te , o sea el 4 - 12 - 7 ; 

lo s demás e lig irá n  un ndmero de lo s ooho re sta n te s, oon el 

f i n  de que cada jugador tenga su ndmero. Los jugadores apos­

tarán eh la  o a s illa  de su ndmero libremente elegido por el 

mismo, o segdn se acuerde, y una vez que todas la s  c a s illa s  

estén con sus posturas, empezará el juego. E l banquero coge­

rá  lo s  dos dados y los t ir a r á  y  e l ndmero agraciado oobrará 

el doble de lo  que haya apostado. E l agraciado, una vez co­

brado e l doble, podrá recogerlo todo, d ejarlo  todo o una par­

te , y  el juego seguirá pues áL banquero oobrará todo lo que 

haya en el tablero del jugo en alguno de sus tre s  ndmeros r a ­

yados. S i  a l empezar e l juego hubiera va rio s que quisieran  

se r "banquero", se so rteará a l que l e  toque. Los jugadores 

nunca podrán t i r a r  lo s  dados por su cuenta; s i  alguno lo  so­

l i c i t a r a ,  e l banquero podrá concederle este p r iv i le g ie , pero 

aiempre será par cuenta del banquero.

Del examen de esta modalidad de juego, se desprenda que 

dentro del más puro azar, se preeura n iv e la r  la s  muchas pro­

babilidades de ganancia del agraciado por la  banca, oon la  

contrapartida de su frecuente pago a l a  preporeián da e l do­

b le .

La presentaeién de este juego podrá se r in d is tin ta ­

mente la  de un tapete verde con námeros de dos colores, raya­

do o encasillado por lín e a s blaaoas, a s i  como l a  de un sa r­

tén oon profusién de temas decorativos a le g érico s a l a  ex­

presión genaina de cada námero, s in  que per e llo  se a lte re  

ni modifique l a  esencial i  dad del juego.

námero lE ^ j. i
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Se re ivin d ica  como objeto de este Modele de u tilid a d :  

i s . -  Un juego de azar sobre tablero encasillado y  nume­

rado que e stá  constituido per una plaoa, tablero o tapete, 

dividido en enee c a s i l la s  o compartimentos, ocupados en orden 

desigual per lo s  admeros del 3 a l 1 1 ,  reservando para el nú­

mero 1S  el lu gar cen tral del tablero y , además, un cubilete  

oen dos dados usuales con lo s  que efectu ar tira d a s  su cesivas, 

tantos como jugadores en cada ronda, dando lu g a r la s  jugadas 

que se  esp ecifican  en un reglamento p re v isto .

2 s . -  B1 propio juego de azar de l a  reivin d icación  an­

te r io r , en e l  que su reglamentación comprende la s  siguientes  

cláu su las básicas :

a) E l número de concursantes será l ib r e .

b) Todos e llo s  tendrán opción a apostar en cualquiera  

de los números que no sean e l 1 2  y dos más, señalados en d is ­

tin to  co lo r, que serán reservados a l banquero.

o) E l cobro de lo s  números premiados será por el do­

ble de su valo r que pagará e l banquero, teniendo ò ste , como 

b en eficio , e l cobro de l a  totalid ad  de le  existente en l a  me­

sa a l a  aparición del número 1 3 , o lo s adyacentes e inmedia­

tos a cualquiera de lo s  otros dos números que tiene asigna­

dos.

;

d) E l lanzamiento de lo s  dados se efectuará siempre 

por e l banquero, salvo que á ste , por su vo lu n taria  cesión, 

lo  confie a otro, corriendo a su sargo el resultado de l a  

jugada.

e) Mientras dure el juego, deberán e s ta r  todas la s  

c a s il la s  lle n a s con su correspondiente apuesta a l lanzarse  

lo s dados, entendiéndose que en el momento de aparecer algu­

na de e s ta s , vacante, podrá el banquero proseguir con lo s
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reatantes o dar por terminada l a  p artid a s i  

contendientes.

3 9 . .  UN JUEGO DE AZAR SOBRE TABLERO ENCASILLADO Y NU 

MERADO.

Madrid, 3 de Febrero de 1 . 9 9 3

FERNANDO FFRAIRE
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