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Cuyo r e g is t r o  se  s o l i c i t a  a fa v o r  de D*SAPTOS SAl.CHEZ EERKAIi- 
DEZ,de n acion alidad  esp añ o la , r e s id  ente en General - o la  ¡^Puen­

te  de V allecaa(H ad rid ), guien m a n ifie s ta  que lo  que es ob jeto  
de e s te  diodelo ue u t i l id a d ,e s  nuevo y propio d el s a l r c i t o —te , 

y se  r e f ie r e  a :

U! J J l l o  DI ElLLlr-FUTBOL
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C on siste  é ste  juego,cuyo r e g is t r o  como modelo de u t i l id a d  se  

s o l i c i t a ,e n  una c a ja  r e c t a n g u la r ( F ig . l ) , gae puede s e r  montada 
sobre unos so p o rte s o p a tas,co n stitu y en d o  de é ste  modo mía mesa 
La c a ja  tien e  dos* c u e rp o s;e l s u p e r io r ( l - F ig . l ) , que es e l que 

so p o rta  todos lo s  mecanismos del juego y sobre cuya su p e r f ic ie   ̂
aparecen tod as l a s  in s ta la c io n e s  o d isp o s it iv o s , que in tegran  

e l mismo*Y* e l  i n f e r i o r , (2 F i g . l ) , des ¿inado a r e r v ir  de depósi­
to ¿jara l a s  bo las se repuesto  y conservación  de l a  máquina. 
Debajo d e l ta b le ro  ¿ e l  primer cu e rp o ,e x iste  otro  ta b le ro  r e v i-   ̂

b le (1 7 -F ig * 3) * que tien e  una se r io  de ag u je ro s o ta la d ro s  del 
mismo diámetro y s itu a c ió n  que lo s  d e l tab le ro  su perior que he­

mos d e sc r ito  anteriorm ente.
E ste  tab le ro  a l  ser desplazado por l a  acción  de un muelle 

(2 0 -F ig *5 ) ,y  en estado de reposo de dicho m u e lle ,c ie r ra  todos 
lo s  ag u je ro s que aparecen en l a  p arte  su p erio r  ¿e l a  ca ja ,im ­

pidiendo l a  b a jad a  o e l  descenso de l a s  b o la s ., 
hn l a  p arte  f r o n ta l  y en e l  centro d e l cuerpo superior de l a  ca­
ja  anteriorm ente d e s c r i to ,e x is t e  una ran u ra(X ), d estin ada a in ­
tro d u c ir  cor e l la ,u n a  moneda que a l  g r a v ita r  sobre l a  palanca
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(13- F ig .$ )  que acciona sobre e l ta b le ro  ( l '? -F ig . 3 ) , ítn terior— 5

mentó ¿ e s c r i t o ,p a lp i t e  que é ste  se co rra  h ac ia  l a  derecha o ha- ' 
cda l a  izq u ie rd a  en forma que deje  a b ie r to  lo s  ag,u jo r o s ( 6- ? i g . l )1 

de l a  p a rte  su p erio r  de l a  c a ja ,y  puedan l a s  b o la s  caer  sobre 
un ta b le ro  que hace de fo n d o (F ig .2  - 1 6 ) .  y

E ste  ta b le ro  a l  que caen l a s  b o las a tra v é s  de lo s  ag u je ro s des- ¡ 
a r i t o s , t ie n e  dos v e r t ie n te s- a  derecha e izq u ierd a ,co n  ob jeto  de i 
que l a s  b o la s  caigan  en lo s  co stad o s,p u d ien te  lo s  jugadores'm e­
d ian te un n ecan ism o -m u elle (l2 -F ig *l) la n z a r la s  por p resió n  a l  
lado  co n trar io  del ju g a d o r ,s i  hubiera quedado d esp ro v isto  de 
e l l a s .

<

Una vez tomas l a s  bo las en e l  ta b le ro  fon d o ,se  elevan o tra  vez ' 
a l  ta b le ro  su p erio r  o de juego ,por m ediación de un mecanismo 

elevador(19-F ig#  5 ) ,que se acciona desde e l  ex terior,m ed ian te  
una palan ca o b o tó n ( l l- F ig .5 ) ,p o r  m ediación de l a  cu a l, son colo­
cadas en e l  guión del ta b le ro  su p erio r ,d e  juego,que tien e  ¿o s  ̂

s a l id a s  l a t e r a le s  en forma de guión p ara  l a s  b o las ( 4 - F ig . l ) .  y

La bola la n z a d a ,sa le  por é ste  gu ión ,vá so ere er tope con trario  y 
que es un m uelle(10 - F íg . 1 ) ronda re tro c e d e ,y  máscenniendo por 
e l  ta b le ro  ce n tra l su p e r io r ,c a e  o se  a lo ja  en uno a s  lo s  a puje- - 
ro s numerados,según - a  p u lsac ión  que ímprñra cada jugador, 
j j l  ...onelo d e sc r ito  tien e  90 cu s. de lon g itu d  por 49 cms.de an— 
chura y 90 de a i r a r a  apronim adatente, pulíéneo aumentar o u .isn i- - 

muir de tamaño, s i  a s í  .>e estim a eonv m iente.
ruedo co n ..tru irse  do m adera,m etal o cunlq'dier m aterial- co-rsis— _
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ia .'-S ó  re iv in d ic a  un juego de: b i l í  a r - fu tb o l ,c s r 'a c t  erizado por 
una c a ja  re c ta n g u la r ,d e  dos cu e rp o s ,e l su perio r que soporta  to­
aos nos moca-trs...os nom .juego y soore cuya supe—uncj.-^ tg-uo-ecen 
tomas r a s  mi-.malaciones o d isp o s it iv o s  que intmgran e l  mismo y 
e l  in fe r io r ,d e sti_ .a d o  a s e r v ir  de depósito  p-m.-a l a s  bo las de re ­

puesto y conservación ¿e  l a  máquina#
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2&*-ge ro iv iu u ic a  'un j*uo¡o ¿,6 o í l l a i '—oO!.^LiC-i.,cc.mcrcr-:.znao jj

porgue debajo da l a  3upo-'dl..cio o taororo  '"̂ -̂  ^ rm or cuerpo j. 
a que so a lu le  ei, „a  la--viir.ti caoion pr^ouL.c^ U3,ex̂ -a</<=¡ o uro q 
ta b le ro  j.:üviole,< uo t im e  una -P-i^ de a^y.^-oz'Cs o tarudros  ̂

d e l i . l s ¡;0 di&i.-etro y situ acro n  que lo e  a'.-a supozior y
y que oh \a r  desalabados por l a  acción  de aiuaj-O c-.or;'..'a ?

"GO-.cs l e s  í-gujoros se l a  ejq;resa^ia _,o.d'tc su p erio r -ae ru ca­

ja  i-.^ iaicudo  l a  ea jád a  o descenso ..e l^-o s o la s *  j

3&+—Se re iv in d ic a  uíi juego le  b i l - r  r-^ iu teo i, c e m e te r iz aao  ¡
por-. ue en la. p arte  f r o n ta l  y en en centro  e-r  cuerpo supe—— j: 

r io r  le  lu  c a ja  a (ue se  alude en —a h- ioi'V i,<,.uicaciou,exis— ¡ 
te  u.ua ranura, d e stin ad a  a i r  tra d u c ir  per e l—u m e  noneca que 
a l  ..ravit-u- sobro una ya-aaca accion a sooro e l t  a d e r o  que 
se  re sc r ib e  en l a  coyunda re iv in d ic ac ió n  y perm ite que e sto  ' 

se  corra  h ac ia  l a  iscu io rlu . o h—c ia  l a  rsro cn a ,y  ueje ab ie r— 
to s  lo s  a g u je ro s  o *u. lu ir o s  de l a  ¿'arto su p erio r  ue l a  c a ja  
y puedan l a s  b o las caer sobre e l  ta b le ro  que hace re fondo* 
4B .-Se re iv in d ic a  T.m jueyo de b i l l a r - f ^ o o l , carac terizad o  j-
porque esto  tab le ro  a l que caen, l a s  b o las ¿e sc ru to  en l a  
re iv iu d ic a c íó u  precch on te ,tien e  dos v e r t ie n te s  a  l a  derecha 
e izq u ie rd a  con oLqyto de que a q u é lla s  caigan  y se  deposi­

ten  en lo s  acunados y puedan lo s  juy.adores neuiur.te un me— 
canis.no m uelle len izarlas por p re sió n  a l  laño, co n trar io  del 

juqanor.
5B .-Se re iv in d ic a  un juego ¿e b i l l n - f u t o o l ,  carac terizad o  j
porque un mecanismo elevador que se acciona desde e l  ente----¡

i
r io r  neniante una p a lan ca ,to d a  ñas b o las d epositad as ei. e l ¡

!
fondo se elevan a l  tab lero  su p erio r o de juego ,en  e l .c u a l  
colocadas en e l q.uión que erieúe en nicho tab le ro  a derecha 

e iz q u ie r d a ,la s  bo las lan zad as a tra v é s  de é s te  guión van 

sobre e l  tope co n trar io  tropezando con un muelle que l a s  ha-i 
ce retroceder,descen dien do  entonces por e l tao le ro  cen tra l 
su p erio r  para cae r  en uno de lo s  ag u je ro s numerados que <s 
e x is te n  en dicho ta b le ro *



Se rcavan arca ul. d*L*.. ud m^üínt—-''UrnOL.

La presente menoría d e sc r ip t iv a , canela, de cuatro h o ja s , es- 
1 0 0 .-  c r i t a s  a maquina y por una so la  c a r a .

Idadrid, 3 de fc e re ro  de 1953 
E l Ayente o f i c i a l ,

i.
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