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Son ya conocidos diversos Juegos de balonesste pero,
los nnm,' adole¢en de ineonvenientes diversos, tales como
el da ser juegos exelugivamente de sobremesa, el de no cons-
tituir ls mas fiel reproduecidn del verdadero jusgo o deporte
de balonecesgte, Por lo que dsben considerarse mas ocomo Jueges
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infantiles y, por tante, de aseptacién limitada en el msreado,
¥ por que el movimiente de los Jjugadores resulte imperfesto
o torpe. ,f |

El juego de balonsesto perfeecionade objeto del pre-
sente modelo de utilidad aventaja eonsidera
conceldes por que, aparte de econstitulr la mas fiel reproduc-
eidn del auténtice deporte del balon-eeato, 1a destreza de

las perscnas que tomen parte en el jJuego tiens sumo valor en

el movimiento de log jugadores, camhinacionss entre los mis-
mea y el logro del emeeste, el que por ssr igéntieo a la rea-
lided comstituye la mag esuriowsa de las atraceiones y pasa-
tiempos. -

Oitre ventaja, dsl juego objeto del presente modelo
de utilided, lo econstituye el heehs ds que ai bien puede ser
utilisado como juego de sobremesa resulta mas apropiade para
sor utilizade eomo juego de salén, eon la adieién de unas
simples patas de apoye y el eomplemente de un dispositive
marcador sutomdtiso y de puesta en marsha del juego que por
ehx saracteristiocas espeesiales estd llamado a constituir uns
atrescién ecnsiderable en todos low salomes donde se exhiben
Juegos a:lm;ares.

Para la mejor comprensién del presente modelo de
utilidad, g e titulo ten sole de ejemplo, ae ascompailan los
dibujos de las tres hojJaz edjuntes en los cuales se represen-
tan wn easo de real:lucién prédstiea del juegp de referensia.

Ia Fig, 1 meatra una vista por emeima del terreno
o ta:blem" de '.J‘upsa, gin lo mgadqrn.

- 1a Fig, & muestra un corte pareial de un trozo del
terreno de Juego y parte inferier del teblero.

Ia Fige. & musstra el tablere de Juegp superior,
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poarbadar dsl terrenc de Jueg@. Juaadarez y dispesitivee de
aseionamiento de éstos, ligeramente abierto en éngulo con
respecto a un mareo inferier seporte del mareo superior, peor-
tador del terrsno de Juege, ouyo marso inferior emcierra el
dispositive de mareha o de apertura del Juego y de puesta a
punto de funcionar el doble mareador automético.

Ia Fig. 4 mestra una vista del marco o tablero su-
perior por 2a parte o eara inferior dsl tablero citado.

la Fig. &5 musstrs uwna vista en plamta del mareo in-

Ia Fig. 6 muestra un eorte transversal y pareial del
IAreo :!.nt;riér,' al objeto de mostrar en detalle el dispositi-
vo d2 puesta en mareha del juego mediante la introduecidn de
una noneda apropiadae.

las Pigs. 7 y & mmestran en detalle dos vistas eo-
mspoaai;nmé a la constitueién de e¢ada jugador y aceciona-
niento de log mismos.

las nga. 9, 10 y 11 muestran ragpecbivamenﬁo en
plante, por la parte emterior y pos la parte posterior, tres
vistas que demuestran somo .eeté constituido eads Jugador.

Iamg.l&msbmunammaemnt&demdelcs
tableros pem-oam esoplado al eorrespondiente mareador.

Ialig. mmmum lateral de la Fig. 12.

Ia Fig. 14 muestre wn corte parelel del tablero
mrb&—cea'&a asi eomo el interior del mercador, al haberse su-
primido & 4ste la eublierta o teps delsntera o anterior.

Ia Fig. 15 misstre un eorte de uno de los marcadores.

ia‘ F.Ls. _16 mestra un aetalle mas sompleto del dis-
Poailtive mareador sutomitico y mode de fumeicnamiento del
miamo.
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~ Con. arreglo a los dibujos y a g que es objeto esencial
del presente modelo de utilided el Juego de referencies se sa-
recterize por estar sonstituide per un marso rectangular -
euyos lados o paredes son de altura sufieiente para aetuar
de mareo del terremo de Jusge. | |

EL terrenc de juege esté sonstituldo por wn tablero,
preferiblemente de shapa mtélice, dividide en diez seceiones
o trozoas de tar‘reaw carrespandiendo un trazo de los eltados
pare un jugader delerminade de los diez que tomam parte en
el Juego, Y que eomnpenden; al igual que en el auténtico
deporte del balén-eesto & einsce Jugadores por eades bando.

Ds diehos trozes de terreme, uno de ellos -z-. ¥ qus
en total som ocho, gatén delimitadcs por cuatre plancs in-
elinados qus couvergen en el eentro que vieme a ser el vér-
tice de wna pirdmide cuadrangular, estando dicho eentro, per
tantc, en un plane mas baje que los extremos de las earaes o
planos eitados, y todo ello de modo que tales trozes ds te-
rrene eanstituyen pequeflos hoyos, estando dos trozos .a. de
los citados, dispuestos unc al lado del otro, om:pqnd;fo el
enchic total del terrenc de Juego. De estog trozos -2- de te-
rremo, eorrespenden dos pare cada supussto defenss y dos
pare eada dos medios de wn bando, en total cuatre por bande
¥y oaho em total.

Jos otros dos trozes de terreno, uno por eada bandeo,que
faltan pare. completar lok dlez anteriormente citados, estén
eonstituides igualmente por hayoa simllares, con la variante
@e que en este easo estos hoyos -z‘Qommtoaﬁel anehe
del terreno de juego. Estos trozos de terrenc -2°- estan des-
tinados, cada wno, a ser ocupados en el eentro por wn juga-
dor que aetda de delantera, ¥y que es precisamente el dnieo
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Jugador qus pueds encestar o lograr el tante, como se verh
mas adelante, | N |

_Ias trozmos de terrenc indleadcs estan distribuidos
en mtmf_trozoc sentrales -2-~, eorrespondiende dos conti-
guos lateralmente & los dos medios de un mismo bande, y dos
pares de trozos -8» tembien eantiguos lateralmente para los
dos defemmas de e¢ade bendo, micutras gue ¢ada uno de log tro-
zos mayores -8&'- estA comprendide entre los doa trozos de te- :
mdelwdoq derenmylngdesmdiesaelbandomtrario.

El terrenc de Juegt presente asimismo doa tableros
-3- con su eorrespondients ceata -4 ‘-, wno para eada bande, y
tode el terreno presenta unas lineas selientsas en relieve =5-
que eruzan el terrenc transversalmente, o sea por su ancho
¥ que constituyen un tope para el desligamiento ds la pelota
el objete de limitar la earrere ¢ movimiento de la misma den-
tre del terreno e Juego obligéndola a ceupar wn troze de te-
rreno determinado pare ponarse al aleanse del jugador mas
préximo que es el que oecupa el fonde de dlecho trozo de te-
rreno. '

Melcentmde cadatrnmodiviaiéndeterremva
practicade un pequeflo hoye -6~ al objete de qus la pslota al
deslizar o caer por los lados ¢ planos de eada hoyo se aloje
sdecuadamente en el eitado hoyo awnque socbresaliendo del mis-
mo para permitir la sujecién de ls pelota por las manos del
Jugader sorrespondiente al objeto de lenzarls éste o pasarla
& un jugaedor del misme bamm o para lograr el tanto o enoceste
gl se trata del delantero.

~ Cada Jugador estd situado detrds del hoyo respestivo
—6- mirando haela la uam del bendo contrario, objete de
ataque, o sea de la pelota ocuando ésta esth alojada en el co-

—5-
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rrespondiente NOYO «G=. | Cada Jugador estd constituido por dos
partes, uma syperior -8-, de cintura para erriba, y otra in-
:tar;or. de e¢intura para ab&jn, con sus dos correspondientes
plernas =7=., D& la parte superior arrangen los brazes -9;
que presenten las manog ehiertas pera la au_.j,gaqién de la pe;-
lote en momento oportunc. Ia parte superior -8- del cuerpo
del Jugador puede doblarse hasta easi 908 es decir que el
Jugader es susesptible de agacharae, pare aoger la pelota,
mediante oportuno aeoimnﬂ.gntq; movimlente que se logra mer-
eed & un véstago o varilla -I2- que pasando por el interier

- de una plerna llega por su parte superior, hasta ¢ast la ein-

ture del jugador en cuyo extrems superior va acoplade a wa
pivote o eje -l2’~ que atraviesa un apéndice cireular -ll-
dispueste en la parte superior del jugador que penetra em la
parte inferior, y de medc que dieho acoplamiento es excéntrieo,
For la parte inferior el eltade vhstago o varilla -12- atra-
viesa un orifieie =20~ éﬂ,tuade por debaje de la correspmn~
@lente pierna del jugadoer y de mode que dicha varilla ~1B-

por su parte o extremo inferior va aeopladolen un punto ;19-
éituado en el extremo de unss tablillas -16- de aecionamiento
del jugader, _

Cada jugador es acclonado por su correspondiente ta-
blilla o palsnee -16- estando éstas situadas por debajo del
tablere o terrenc de juege ¥y acopladas a unos tebleros trans-
versales 4&- dispuestes por debajo del tablero o terreno ds
Juego. Dichags palaneag se extienden hasta un extreme o lado
del tablere ¥ que e3 el que queda por detréds de la eesta del
bendo eontrarie a los Jugedores aecionados, scbresaliendo al
exterior los extremos de diches palencas para su accionamiento :
a meno por parte de '1a persoma gque toma parte emn el Juego. En
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1a parbe dalantera cada tablilla o palanca -l6~ presenta un
regsorte -17- metélico o de goma, acoplade en unas piezas de
mdsre u otro material conveniente =15~ sltuadas por debajo
del teblero ~2-2'=, resorte que obliga sl jugador a ocupaer
su posielén normal o vertical tan ‘pronto se daje de actuar
sobre la correspondients palenca ~l6.. Cada palanaa 15~
estd acoplada asimismo Yy apoya en un punto -l8- apropiedo ds
unc de los lados sortos del tableroc. Como se eomprenderd
hay tantas palences -15- come jugadores, correspondiendo
naturalmente cinco por cada bando, y estando dispuestas las
de un mismo bande en un mismo lade del tablere en oposicifm
& las ¢inso del bando eontraric.

, For detrds ds los pies de eada Jusador va dispuesta
sobre el perreno de juego una pieze en 4ngulo ~10- al objsto
de eviter el parc de la pelots -15- por detrhs del Jugador
obligande al;pelm a sag\nrsucamra ¢ movimiente para
situarse por delante del Jugador. _

Estando avenzados unos Jugao.oru mas que otros se
comprende que lag palsneas de asclonamiente -16- son mas
largas para los Jugadores mag alsejJados de la persona que toma
parte en el juego, ¥y asf{ la palanea de aceionamiente dsl de-
lantero es mas larga que las palsncas de los medios y las
de éstom, a su vem, son mas largas que las palancas respeo-
tivas de los jugadores defensas. |

Zl juezo t&.eng ‘eomo finalidad accionar las corres-
pandilentes palancas ~16-, de modo que se cbligue a agachar
el jugador aseionado, para que éste, conforme muestran las
Piguras 'tyB,’ Y una vez la pelota -13. se haya depositado
en el hnm ~6= aprisione I.a pelota econ la mano y entoness
sacudiendo la palanea correspondlente -16- ¥ cbligando &
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impulso dado, lanzard la pelote a un punto mas avanzado del
terrens de jusgo hasta que la pelota langada §gilmente se
depogite en el hoyo -6~ del jugedor delsnterc, en Suyo momen-
to e imprimiendo un movimiento bruseo, répido y de paotensia
adecuads, el jugador lanzarh al aire, y al frembte, la pelatas,
le que, segun la destreza del Jugador, penstrard en la red

o eesta -4~ logrindose ¢l tanto o “enceste™. Despends, por
tante, de la destreza de aceionamiento de la persona, ¢ per-
sonas que juegam, el que la pelota no vaya, en su cantinue
desplazamiente por langamiente de los correapondientes juga-
dores, a depositarse en el hoyo -6- de wm Jugader eontrario
que podria "pasarla® convenientemente hasta llegar al alean-
e de su jugador delanter.

Hasta este momento se ha deserito la constitucién
del terremo de Juego, earacteristicas de los Jugadores, movi-
mienteo de los mismos y modo de accionar para el desarrolle
del juegoe |

n alisclente del juegp ds referensia lo constituye
el hecho de mer adaptable a juego de salém, Ya gue lo snte-
riormente desecrito es mas proplo para juege de sobremssa,
pero a continuaclén se desoribe otra earacteristiea del pre-
gsente juego ¥ que lo constituye su adaptacidn a jusgo de
selén, con el alielente del marcsdor automitico determina-
dor del bsndo gmmador asli eomo del dispesitive de pare for-
zoso del juego y de mmevs pueste a punto para inielar una
—— partids.

El dispositive de mareador gutomftico queda deter-
minada por los sigulentes elementos:
En el interior de la essta -4- y acoplados al ta=

- 8 -



&0

blero -3; ven dispuestos unos alembres -£€- curvados al ob;j,em
de que sl tener lugar el ensesste o tanto, la pelota .-lz-guiada
por dichos alambres .34- se introduzea, a través de un orifi-
clo -425-‘ praetioad@ en la parte central del tablero -3~ frente
a la mim cesba -4;-‘;.‘ en un condueto -85-; practieado em el
pie -23- que asctda de soporte del tablerc -3-. En la parte
inferior de diecho pie -as- va ;praetieado otro orificic -a?;
cen le cual la pelota que entra por el orifielo =26~ y pasa
por el eondusto interier -&8— sale luego por dicho orificic
-87- para volver al terreno de Jusgo despues de logrado el
tento. _

- Junto a eada pie -2% y tablero -Z=- va acoplade un mer-
eador propiamente &iche que esté eonstituido por una eaja del-
gada =88- qus presenta un orificie -67- mostrando la puntua-
cién aleanzada. Diche caja ;83- presenta en su interior un
diseo -za.-‘ giratoria sobrs su eje ~Z3- que apoya en la pared
poaterior -22°-, Stbre este disec y formemdo eirculo van re-
presentados diversos nimeros correlativos, por ejemplo del
0 al 6 (Figs. 14 Yy 15); Dicho disco presenta & su alrededor
una sarganta =36~ en las que van dispuestas, en sentide nor-
mal a dicha gargsnta, unas espigas de mstal =30~ dispuestas
apréxinadamentie en el centro radial de cada espacic ocupado
por dos numsres correlativos, gxistiendo, por tanto, una eg-
plga mAs que mumeros esten representados en - el di860 =28-. D
dichas espigas, dos de ellas «30’= y -30’%- son mas largas
que.' las demis y ouyo objete se expliea mas adelante. En la
gargente -36- va acoplado asimismoe un cordén -36- que atra-
viesa el tablero de juego eomo luego se verd.

En la parte superior de eada caja -88°- va dispuesto
un resorte de palanea ;-31- oaocilante, ecapaz de girar sobre su

- 9 =
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eje a1 blen uno de sus brazes es mas largo que el vo'bro ¥ asimismo
en la parte superier ds dicha eaja -28°~ va dispuesto un resorte
T |

El brazo eorto de la palanea ~51- penstra en el interior
del condueto -aé- del pie -23~ y para eviter la cafda de dicha
palanea, por el exesse de pesc del brazo mas largo de la misma,
va dispuesto sobre la eaja -22’-~ un pivote -5l- que le sirve
de aguante. 7

 Bn 1a perte inferior de la eaja ~28-22’- va dispuesto
un resorte sorrederc 3% que puede deslizar a deresha o a iz-
quierda, segum sea acclomado, resorte gue en su extremc mas ale-
jado del disec -28~ presanta uma espiga vertieal ;54; que segin
el lugar ¢ situseifn que ocupe dicho resorte queda enfrente del
orificio -&7—.’ impidiendo en este ¢aso el pasa o salids do la
pelota =13~ al terrenc de Juego, o queda oculta & un lado de di-
eho orifielo dejando entoneces el pasc libre a la _pelota.

Haste este momante y conforme a lo deserito, se com-
prenderéd que el digeo -aa- que gire normalmente en el sentido
indicade por la flechs (Figs. 14; v 16) aetda del mode siguiente:
4l eaer la pelota =13~ en el interior de la cesta ;-4- ¥ pene-
trar en el conducto -26-, por el orifieic -26-, tropleza cantra
el bram corto de la palsnes -31- la cual levanta el resorte
-32=~ y al seguir la pelota en su caida tropieza conbra una de
leg espigas -30- que queds situada en el eentro de dieho conducto
¢on 1o gue la pelota por su peso asclona a dicha espiga la que
a mmablig,aagiraral&im:}za; que separatanpronto
el rescrte -;-38- astfa de tringuete de la siguiente espiga -30-
por quedar libre de la aeceidn de la palanea -31; movida solamen-
te por el pasc de la pelota. De este modo, a medida que se ven
logrando tantos o encestes van apareeiendo nuevos mmeros hasta
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llegar al dltim, en el easo representam el 6, en cuyo momenco
una de las espigas largas ~30%% -y sit.uada gasi dlismetralmente
opueste a dicho ndmero 6, el temsr lugar el dltimo deseenso de
la pelota, desplaza lateralmente & la pieza eorredera -33-, &l
choecar y enpujar un saliente extremea que preama dicha pieza
por doblado de la misma econ lo eual la espliga -34- dispuesta
en el extremc opuesto de dicha piega ~33=- se despleza igual-
mente ceupande el centro del orificio inferior -27- impidiendo
la sslida de la pelota cuando ésta en su eaida por el interior
del eonducto -25- ¥y daa;guée de aczionar & la palanea -3l- ¥
espiga -30- que encuentra a su paso, proveeande el giro del
diseoc -28-, 88 enfrenta con el orificio —27- en encestes
anteriores, pero gquedando en esta ocecasién aprisionads o ence-
rrada en el fondo de dieho econducto de salida «25-. Tal momento
determina el término de la partida y la victoria del bamdo que
ha lograde dicho ﬁ.‘_Ltimo tanto el no digponer ds pelota para
continuar el juegm, ya que el parc es automftico para ambos
mareadores, eomo luego se verd, y ademas por que todo el mareo
del juego, ¥y por tanto el terreno des juego va cubierto por una
tapa de erigtal o material transparente que llega & elevada
altura (no representada en los dibujes), que &l propie tiempo
que impida la caida o salto de la pelota al exterior en cual-
quier momento del juego, lmpide el acéeso sl terrenc de la
nsmo de cualqu;era de las personas que forman log bandos ¢o-
rrespondientes.

Llegado este punto es preecigo volver a pomer el juego
en condieicnas de puesta en mareha o de aeceionamiento, lo que
86 logra mediante un dispositivo apropiado.

Por debajo del mareo -1.- va d-ispuex_t;c otro warso r-al-
acoplindose ambos marcos por Jusges de bisagras para poder ser
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ablertos en tal forma (ng 8} y pudiendo ser mantenidos en
tal posicién por medio de un listén de agusnte -62-.

El citado marco ~£l- presenta una ranura -37- para
1a :Lm:.rodueci&n ds une monede dsterminada, tento en cuanto al
peso, didmtro y grueso de la misma, monsda que tiene ecomo fi-
nelidad el permitir el aesionsmiento del dispositivo de pues-
ta en marcha del Juego para la reanudacién o inieiaeién de
nueve partiée, o

BEn el interior del cltado marco -Z2l- va dispueste
ma tebla -604 que atraviess diche marco por el fondo de éste
¥ en sentids transversal el mismo, y uno de los extremos de
dicha table queda situsds por debajo de la citada ranura (S
1 eltada tabla ;-60-. que viene a presentar la forma de uma
;'U",‘ tiens unas guias lateralsa y en aquélla ven dispuestas
ao; plezas -43- Y »44~, una sobre la atré y de forma casi ’
.‘u}émj.iea, diferenciéndose sclamsnte en que la pieza inferior
B, de las cita_a&as. presenta en su parte ‘del‘gntem un mane
ge o tirador —41.- qug‘ eale ¥y asoma al merior del marco —2l-e
Ambas piezag =48- y 44~ puedsn deslizar sobre la cenal de
la "U™ gque forma la tabla =60~ y ambes, en un mismoc extreno,
quewaémspmde e la parte del mango o tirador ;-41-, presentan
un uatrechamiento a cuyo alrededer van dispuestos semdos re-
sortes —A3- y -45- cuye :mnnién ae veri luego.

Frente a la ranura -3‘7- ¥ hacia el interior del
mareo va dispuem una pleze -38- inclinade en sentido des-
cendente hacia el interior, que presenta una eansl o rsuura
al objete de que pusda deslizar por ella la moneda -50- al
ger mtmduei&a por la repure -¥7-. En el extrsmo final de
diecha plesa -38~ que es rija, y frente & ém va dispuesta
otra pieza -39~ tambien remurade en “O% para el pasoc de la

- ~
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noneda y ciue es oscllante o baseulante sobre su eje. Esta
pieza ;ae; esté caleulada de modo que por el ancho de su
ranura, peso de dichg pisga -39~ y demas eonqj.ciones. golo
pueds baseular hacia el frente del mareo -21- como ensefia
la E’Lé. 6, cuando se ha 11:;:‘06.11@1&0 una moneda aproplada
en euantc sl peso y diametro de la misma, siendo limitado
el giro ¢ baseulacién de dicha piezae por un tope -40- dis-
puesto eonvenientemente. | -

Cada w de las dos pleZps -42- y ~44- presentan,
en su parte eentral, una ra‘mzra' iva‘rtical. Tanures que pueden
llegar a coincidir una schre la otra en moliento oportund.

Ia pim ~44- lleva articuladas en su parte superior
wne tablillas =58~ y ~-63- articuladas respectivamente 2 su
vez, & otras tablillas -A-‘El-v ¥ ;54-. de mdo que eada Jusgo
de tablillas -58,‘- ¥ -55-. por wn lado, y -5~ y -54- por el
otro, forman wnos compases eapaces de abrirse o serrarse
sobre su vértice de acoplamiento. En el extremo de eada ta-
blille Gltima de los pares citados -51- ¥ =64~ va acoplado
el otro extremo del cordém -3'5- que procedsnte del disce ;28~
del m;‘cac’for respectivo superior llega al interlior del mar-
60 ~2l- despues de atravesar, como se ha dicho en mmemtp
opqrhm. el tablero o terrenc de juego. Ias tablillas -51-
y -04=- apoyar por sus extremos sobre ums‘iistones de apoye
respactivoe -55. ¥y -5&;- dispuestos diagomalmente en las dos
pertes en que queda dividide el mareo -2l-,

Por dsbajo de la pileza basculmmte -39- va dlspuesta
una pieze -46., tambien en "U" eon‘;;'az_x_nra_‘inrerior ~58= que
queda situade por eneims de una otra Tamure -46- prastiecada
en la tabla -60- Y en oste misma tabla apareee otra ranura
transversal —47. situada por debajc de la parte delantera
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ds la pieza -48-. En la parte inferier dsl dispositive des;
erito, y coneretamente por debajo de las ranures 47- y -48-
ve dispuesto un eajén -49- a donds van a parar las monedas
introducidas por el orificio de entrada -;31'?-. .

Degerito en detalle todo dste dispositivo general, el
funci cnamiento es ol siguiente:

A medida que se ven produelende tantos o “encestes™ y
al girar el disco oportuno -28- el aord&; ;-55- réapectivo‘a
dicho mereador se va aerrollando en la garganta o canal 36
hasta que al producirse en uno de los marcadores el fltimo
tanto dicho cordén rodea ya totalmente la cemal citaeda, ¥
en euyc momento, como se ha indiead« antexiormexita. al tener
lugar el daslimnﬂento de la piesa w38, haoia el izrberior
de 1a caja .aa-aa; -, 18 espign -3&- gueda situada frente al
orifieio -27- impidiendo la salida de la pelota, lo que de-
termina el término de la partida &l no ser acecesible el te-
rrenc de Jtmsoahsmgm:dehspermg@a tomem parte
en el mismo por impedirle la tapa o eubierta ds eristal,

Llegado dicho momsnte o término de partide, para ini-
elar la :eiguiante_ o nueve partida, es preciso mtrodjmir una
maneda apropiada, lo que serd indicado por lag reglas del
Juego, en el interior de la ranura -37... st la moneda -50-
es exactamente la requerida éste deseenderé por el interior
de la ramura de la piesza ;aa;pmluegoalbalancino
pieza basculante -39.. (er; la forma indicada en la Plg. 6).
mh@elgmnedac;er&mes&gobmlargmms\ipeﬂcr
delapi‘ezg -&@-y;entrando en parte en la ranura de la pie-
za inferior -42- trabamdo ambag piezas al mismo tiempo y
sirviendo &e elementc de unién entre las mismas, En dieho
momento 88lo basta tirardelnango-élpdelapieza inferior
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-4&- para que ésta desliee hacla el frente arrestrando eonﬁgo
en dichc movimiento a la piezs superior -_44-. debldo a estar
smbas trabadas o unidas por la moneda «50~, ¥ dicha moneda al
1legar en su earrera ds ajranee.‘ arragtrada por dichas plezas,
a la altura de la remura -47- por coineldir con ella ¥ no en-
eantrar soporte de 1a misma straviesa dicha renura ;-47;_ hasta
saer en el interior del eajén -43-. Mentras tiene lugar el
avenec de las piezas -4&- N -44-. arrestrando la moneda ~50-,
el avance ds la piaga auperio;' -4&- determina al accicnamiento
de los compases -51-58- y -53-54- que deslizan o giran segum
indiean las flechas ;ng. §) eon lo que al desplazarse los
extmmc&elosmimn&&engue@aeopladoslos extremos de
los cordones -36- ohligan a que éataasadsaenrml}.ende las
respectivos discos rumeradoes -28- obligando a glrar a éstos
haste que el nimero “O% vuslve a oeuper su posicifm normal de
inieié de la partida, pero al inieierse el gire de los sitados
discos, el diseo que se emcontrabe immovilizado por reteneidn
de la pelota -18-, en sk movimiento ds giro contraric por el
aecionamiento del mango -4l- y piezas ascionadas por el mismo
oblige & que la otre espiga large ;50?-9- empuje &l saliente
de la pisza corredere -53- 701716@:103..3 a su lugar normal eon
lo que el véstago o espiga -34- se ocullta y desaperece del
frente del orifiecie -2’2- eon lo gque la pelote -12- al quedar:
libre cae nuevamente al terrenc de jJuego para inielar la me-
va partida. Comc puede chsgervarse, ambos maresdores funcionan
¥ son acelonados por los cordones respectivos -565- qus a su
vez son accionades simulténesmente par la pleza =44~ y juegoes
de eompages respsctivos. ] o ‘

St la moneda introducida en la ranura 37~ no reuns
las earacteristicas requeridse en altura, se comprende gue
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ya no puede ser introducida por la ranura -37- ¥y sl no reune
lag eara‘?ar;sbicaa de peso em;oum la moneda al llegar al
balanein -32- sigue su earrers sin provecar la oseilacién o
baseulacién de dicho balanefn, con lo que al llegar a un punto,
en que estA deaprovista de fondo dicho balanein, la memeda cae-
ré a traves de las ranuras -58- y -48 al interior del eajén
~49- con pérdida de la moneda para la persona qt-xej la introdujo,
puesto que &l no eaer por el balanein sobre lasz ranurag de las
plezss Ja. ¥ -44- ¥ no trabande & &stas, no es pesible el ae-
oionami ento ae;mnm-él;yporonm@ientg el de la pieza
-44- aceionadora de los compases. Un p:iwte}-&}- dispuesto de~
trds de la pleza -42- limita la carrera de retroseso de dieha
pieza por la accién del resorte de retornc ~43-.

Comoc sa eomprender’a el mareo -21-» puede llevar aco-
pladas unas patas o apoyos (no representedos en el dibujo)
para su instalacién schre el suele y aetuar el juege como ver-
dadere jusgo de salém. |

Pentro del presente modele de utilidad, serén varia-
bles, el tamafio del Juego. loa materiales con que ostégn fabri-
cadas las diversas piezas que lo componen, y, en gensral, ssr’a
variable tode euanto no altere, cambie o modifique la escusia-
lidad del juego d2 balén-cesto de referencia.

J_0 T A |

Ios puntos eseneiales que se reivindiean, pera que sean
objeto de este Bbdelo de Ubtilided, por veinte afios, en Espafls,
son: los siguianms: . _

l.; Juego de balén~essto perfeecionade, carasterizado
esenciglmente 'po-r egter constituido por un terreno o campo de
juego, de uomtitueién dura. y fija, delimitado por marcoepro-
piedo, y mareado eanvenientemente, dividide en trozos o seeslo-

- 16 =



nes y de modo que eada trozo estd formado por euatre plenes in-
¢linados hacia el eentro, a mode de pirémide invertida, cuys
vértiee forma un peq;ueﬁn- hoyo donde debe situarse la pelota pa-
ra su langzemiento por eada jugador, ye que, por exigir tamtos
trozos de terrenc de los iﬁdicadcs como jugadores toman parte
en el juego, que en total son diez, correspondiendo a cinse por
eada bando, eada jugador queds situado detrés de eada hoyo o
vértice de los citados, mirando sl marco o porta-cesta del
bendo contrario; eastando dispusstos los Jugadores de modo gus
tanto los dos defensas y los dos medios de cada bando, ocupan
el eentro de un trozo ¢ scacién ds terreno de los iddieados,
mentrag que el delanterc de cads bando, que es el dnico juga-
dor que puede lograr el enceste, ocupa el centro de su trozo
de terremo, que en eate caso ge extiende por todoe lo encho del
mismo, a diferencia de los otros trozos de terrenc en que dos
trozog contigucs lateralmsnte de dos Jugadores de un miswo ban-
do osupan entre los mismos, el ancho de terrens citade; estando
constituido y siendc assionedo eada jugador de modo conveniemte
bilen sea para paser y adelentar la pelota a otro jugador del
mismo bando, traténdose de defensas y medios, bien para lograr
el enssgte, traténdose del delantere, en el marea contrarie,
consb:{tuid.o per un tablere y su sesta correspondiente.

E.- Juego de balon-cesto perfoceionado, segin reivin-
dicacidn 1, earacterizado esencislmente porque cada Jugador
est& eonstituido por dos partes, una inferier fija que corres-
ponde a la parte inferier o de cintura para sbajo del Jugador,
¥y otra superior, de eintura para arriba, que puede girar y do-
blarse con respecto a la inferior, en un 4ngulo aproximado de
90 grados, para que el jugrdor pued® agagharse y coger la pelo-
ta con las respeetivas mancs abiertas, por tener cada jugador
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extendidos los brazos hacis el frente; estando provisto. eada
Jugador, de una varilla que pasa por el interior de una pierna,
cuya varilla por su parte superior se fija en un eje gxeé:;briw
que se aecpla en un saliente inferior de la parte superior del
Jugador, y por la parte inferior, dicha varills, después de
atravegar el terrenc de juego, va fijada en una tablilla o pa~-
lanea de accionamiento individual para cada jugedor, tablille
¢ palence gus se prolonga hasta salir, todas las de los Juga-
dores de un mismo bande, por el mismo lado del tablero o te-
rreno do juege, estando provistas cada una de dichae tablillas
de wn resorte o muelle aeoplado por dsbajo del tablerc ds modo
que al soltar la palanea de aceclonasmiento del jugador éste pus-
da enderezarse y segun la fuerza o impulsién dada a la palanea
pueda el jugador lanzar la pelote gque recogié al agacharae, por
el accicnamiento oportunc de la respectiva palanca, determinan-
do la destrezae de la persons que tome parte en el juego en su
ecclonamiento d‘.e las palancas de los respectives jugedores c’gel
memo bamdo, la trayectoria & seguir por la pelota, blen para
pasarla & un Jugador del mismo bando, procursndo no calga en
terreno de un jugador comtraric, bien para lograr el enceste,
traténdosg del delanterg.

Se= Juego ds balon-eegle perfecelonado, segun reivin~-
dleacicnes l'y g, caracterizado esencialmente porque el jusgo,
al objeto de "poder ser utilizado como juego de saldn, va pro-
visto de dos mareadores, unc para cada bando, y relacionados

entre si{, que funcionen sutométieamente, y todo elle, de modo
que, al aleangar wno de los bandes la puntuacidn méxime pre-
vista, uno de los mareadores se para autémétieamente sliendo
imposible la vuelta al terrenoc de juego ds la pelota recien
encegtada, por retencién de la mismm, y por impedirle una
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eublerta o tapa de eristal, o material ?ransparente apropisdo,
ciue eubre todo el terrenc de juego, impldiendo el aeseso al
mismo de las personas que tomen parte en el jusgo, retencidn
que determina el paro o limite del juego, siendo neeesario el
acclonamiento de un _diapositivu- aproplado para que la pelota
pueda volver al terrenc de juego para inlciar una muewa par-
tida.

4.~ Juego de balon-cesto perfeccionado, segun reivj.n-
dicaciones l; 2 y 3, earacterizado porgque cada marco porta-
eesta estd constituido por un cesto con arc y red, acoplado
el correspendiente tablero, existiendo en el interior de la
red o cesta una varillas curvadas sobre las ques deslizg la
pelota al pmduoirsg el enceste, ouya pelota es ébli@ada -1
penetrar, por un orificic que presenta el ta‘blem;_ en un cond
dusto del pié de dicho marco eon salida por la parte inferior,
¥y ello con objeto de que, en dicha trayectoris, la pelota por
su peso haga fmoionar el correspandiente mareador automdtieo,
mediante el cual &l alcanzar uno de los bandos la mixima pun-
tuacibn, previamente determinada por el numero de encestes
eongeguidos por el mismo bando, la pelota qusda retenida en
el interior del fonde o parte inferior del citado conducte de
salida, determinando dipha retencifn el final de la partida,_
eon lo gue para inieiar una mieva partida es preciso liberer
la pelota de su reteneidn o aprisicnamiente y volver a dispo-
ner los msrcadores en su primitiva posicidn inicial o de YO
tantos o encestes. o

Se= Juego de balom-eesto perfeccionado, segun reivin-
diecaciones anteriores, caracterizado porque eada marcador esté
econstituide por un @lseo, en.qerrado en el interiomf de una ca;)‘a,
Y en el cual van grabados o representados circularmente diver-
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808 numeros correlativos, por ejemplo, del “O 8l é'. presentando
dieho dim a su alrededor una garganta o eanal de‘la que arran-
ean sendas espigas metélicas, normales a dicha eanal, existien-
do una espiga més que mimarba estan representados en el disco;
¥y estando acopladc a dicha canal un cordén que por su Otre exe
tremo y después de atravesar el tebleroc de juego llega hasta
la parte inferior del mismo, y ello de modo que cada cordém
de los citados de oada marcador llega a dicha parte inferior
del terrenc de Juego; estando eada disco numerado dispuesto de
modo que una de las espiges del mismo penstra en el interior
del condueto de caida © pasc de la pelota, por el interior del
pié-dslotablerc porta-cesta, espigas que estan dispuestas entre
‘eada dos nimercs representedes en el diseo, con la particula-
ridad de que dos espigas de las citadas son més largas que las
demds del miamo diseo eon el fin de accionar convenienmbemente
sobre el dispositivo de retencién de la pelota al producirse
el dltimo_ enceste ¢ para la iniciseién de nueva partide.

6o~ Juego de balon;eente perfeccionado, segun retvine
dieaciones anteriores, earacterizedo porque cada diseo numerado,
del marcador simulténeo, es giratorio sobre su eje, asoplado
éste sobre el respective fondo de la eaja del mareador, sobre
suyo fondo y en su parte alta va dispuesta una varilla baseu-
lante, parte de la cual penstra en el interior del pié del
eesto, o sea dentro del conducto por donde pasa la pelota,
ouya varilla tiene como funcién, el ser aceicnada por la pelo-
ta en la ealda de ésta, el levantar ligeramente un resorte
que aetda de trinquete de cada espiga del marcador psrmitiendo
solamente el girc del diseoc numerado en un recorrido corres-
pondiente al avance de un golo nfmero, y todo ello, de modo
que a cada enceste gira ¢l diseo numerade, arrolléndose pauls-
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que el llegar unc de los marcadores al #ltimo némero una de
las esplges mas salientes del respestive disco acciona una 14-
mina eorreders, portedora en su extremo de otra espiga salien-
te parg gm ésta quede situada al frente del orificic de salida
de la pelota impidiends la calda de ésta al terrenoc de juego,
como en eambic, tenfa lugar en los encestes logrados snterior-
mente, pelota que al quedar retenida determina el términoc de
la partida, por ser edemas inaceesible el terreno de juego por
estar cubierto por la tapa de eristal, sienda neeesario, para
la inielaeién de una nueva pertida, el desplazamiento en sen-
tido contrario de la pieza corredera portadora de la espiga
de retenq:!.én de la pelota, 1o que se logra de modo eonveniente.
7= Jduego de balon-cesto perfeceionade, segun reivin-
dicaclcones aﬁteriorqs. earaeterizado porque e:L restablecimien~
to de los diseos giratorios de ambos marcadores a su primitiva
posieidn, y liberaeiém consiguien#e de la pelota retenida, ze
logra med;iante el accionamiento de un mango o_‘tirado'r situado
en un mareo dispuesto por debejo del marco portador del table-
ro de Juego y dispositivos de acelonamiento de lps Jugadores,
mango tirader que solo funciona mediente la indtroduceién de
una moneda o ficha similar, de caracteristicas precisas en cuan-
to a pese, grueso y didmetro, moneda que permite el acciona=-
mente de un dlspositive relacioneds eon un par de juegos de
compases articulados y a eada uno de los cualss va acoplado
el extremo de un cordén de los que desscienden del numsrador
marcador respective, y ello, de moda que al tirar del mango
citado, los extremos de los cltados compasss tiran simlténea~-
mente de los respectivos cordones que se desenrollan del disco

nunerador correspondiente, al girar esta dlsco en sentido con~

- &1l -



e

&5

traric al de srollamiento durante los eneestes del juego, con
lo cual, al producirse el giro del diseco por el desenrollads
de su corddn en sentido contraric, la otra de las espigas lar-
gas, normales al disce, empuja y acciona el dispositivo o 14-
mina corredera portador de la espiga de retencién de la pelo-
ta, de modo que dicha espiga se dssplaga canvenientemente para
ccultarse en lugar apropiado, dejando libre el orificio de la
salida de la pelota en el mareador afectado, volviendo la misg-
ma al tgrreno- de Juego para poder iniciar una nueva partida.
8e= Juagp ds balon-_cestq perfecelonado, segun reivin-
dieaciones énterioms, carascterizado porque el dispositive de
entrade de la moneda para al accionamiento de los dog Juegos
de compases qus aesionem el mareader, estd constituide por dos
piezas superpuestas e ;mapendie:}tcs,' una inferior portadora
de; mango tiredor y otra superier, dispuesta encima de la pri-
mera, en la que estén artfculados los extremos de los Juegos
de eompases articulados, piezas que deslizan por una guile o
pleza en "U™ transversel al mrco inferier; estando situade
sohre dicf:ai Plezas superpuestas un puente fije inclingdo en
gentldo descendente hascla el interior del marco con una TREGFS.-
de altura y anchure determinedos, euyo puente estd ansxo al
orificio de entrada de la moneda y por el otro es coineidente
con la remura de una pieza basculante, y ello, de tal forma,
que s1 la moneda es de las caracteristicas previstas accipna
la pieza basculante para ¢aer en unes ranure gue presenta la
pieza superior antes citada y penstrar luege en parte en otra
ranura de la pieza inferior, de modo que ambas piezas quedan
trabadas por la misma ngoneﬁa,’ con lo que, al tirar ds la infe-
rior por el mangg exterior ag provosca el deslizamiento o avance
conjuntc de ambas piezas hasta un momento en que la plezma su-
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perior provoca el acclonamiente de los compases y éstos, e su
vez, ol giroc de los disces de los marcadores para la pussta

en marcha del aparato, al propio tiempo que la moneda cae en
wn eajén de recepcién al atravesar otra ranurs, coincldente
con lag dos anteriores de las plezas trabadas, y si, por el
contrario, la moneda utilizada no presenta las caracteristicas
requeridas pame por el puemte basculsnte sin aceicnar al mismo,
para caer finglmente la moneda al sajén de recepcién, sin ac-
tuar sobre los dispositivos de aceionamiento de los compasss
impidiendo la inicimeldn de nueva partida por continuar la :
retencién de la pelota.

9.~ JUEGO DE BAION-CESTO PEREECCIONADO. _

Tode ello tal y como se describe en la kemorhd que
anteceds y se representa en log planos adjuntos, y a los fi-
nes especificados.

_ Congta la presente IMamoria descriptive de veintitres
hojas, escritas a miquina por una sala de sus earasg, foliamdas
¥y numeradag, y de tres hojas de dibujos, que & las mismas se
acompaiian.

Ihdrid, 31 de Enero de 1963
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