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M O D E L D D E  U T I L I D A D* * * * * * * * *   ̂ * pe r  VEnME anos
en E S P A Ñ A

p e r: * JUEGO IE BALON-GBSTO PERFECCIONADO *
a favor ¿a : Dan Baansiseo JABBÉ PKI5, de naeionalidad e¡srpaRbla, 
doadeiliade en: BARCSEMRO&.: MtÜe Lavaderos, no e

30n  ya ceaMcidos d iversas Juegos de balancéate pero, 
lo a  misma*, adolecen de inconvenientes diver¡M3, ta lc a  come 
e l  da ae r Juegos exclusivamente &e aobremeaa, e l  de me cons­
t i t u i r  la  mas f i e l  reproducción d e l verdadero Juego o deporte 

5 de baloncesto, por l e  que deben conaiderarae mas como juegos
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in fa n tile s  y, p er ten te , de aceptación, lim itada en e l  mareado, 
y por que e l  movimiento- de loa jugadores resu lta  imperfecto 
o torpe.

EL juego de baloncesto perfe caloñado oblato del pre­
sente modelo de u tilid a d  aventaja considerablemente a loa ya 
conocidos por que, aparte de co n stitu ir la  mas f ie l  reproduc­
ción. del auténtico deporte d el ta len -cesto , la  destreza de 
la s  personas que toman p arte  en e l juego tien e  sumo valor en 
e l movimiento de la s  jugadoras, combinaciones entre lo s mis- 

10 mas y e l logro del eneeste, e l que por se r idéntico a la  rea­
lidad constituye la  mas curiosa de la s  atracciones y pasa­
tiempos.

Otra ventaja, del juego objeto d e l presante modelo 
de u tilid ad , lo  constituye e l  hecho de que a i bien puede ser 

15 u tilizado  como juego de sobremesa resu lta  mas apropiado para 
se r u tilizad o  como juego de salón, con la  adición de unas 
simples patas de apoyo y e l  complemente de un dispositivo 
marcador automático y de puesta en marcha del juego que por 
sus sa rac te ris tic a s  especiales está  llamado a co n stitu ir una 

20 atracción considerable en todos lo s salones donde se exhiben 
juegos sim ilares.

Tura la  mejor acaprensión del presente modelo de 
u tilid ad , y a t itu lo  tan  solo de ejemplo, se acompasan los 
dibujes de la s  tre s  hojas adjuntas en lo s cuales se represen­

te  tan  un caso de realización  práctica del juego da referencia.
La Btg# i  muestra una v is ta  por encima del terreno 

o tab lero  de juego, sin  lo  jugadores.
La Rig, 8 muestra un corte p arc ia l de un trozo del 

terreno de juego y parte  in fe rio r del tab lero .
30 La ELg. 3 muestra e l  tab lero  de juego superior.
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portador del terreno de ¿naga, jugadoras y dispositivos da 
accionamiento de éstos, ligeramente abierto  en ángulo con 
respecto a un marco in fe rio r soporte del marco superior, por­
tador del terreno de juego, cuyo mareo in fe rio r encierra e l 

5 d ispositivo  de mareta o de apertura del juego y de puesta a 
punto de funcionar e l doble marcador automático.

la  Etg* 4 muestra una v is ta  del mareo o tab lero  su­
p erio r por la  parte  o cara in fe rio r del tab lero  citado.

la  Eig. 5 muestra una v is ta  en p lanta del mareo in -
10 fe ria r .

La K g. 6 muestra un corte tran sversa l y p a rc ia l del 
mareo in fe rio r, a l  objeto de m ostrar en d e ta lle  e l  d isp o siti­
vo de puesta en mareta del juego mediante la  introducción de 
una moneda apropiada.

15 Las Eigs. ? y 6 muestran en d e ta lle  dos v is ta s  co­
rrespondí entes a la  constitución de cada jugador y acciona­
miento de lo s mismos.

Las Eigs. 9, 10 y 11 muestran respectivamente en 
p lan ta, por la  parte an terio r y pos la  parte  posterio r, tre s  

SO v is ta s  que demuestran como está constituido cada jugador.
La Elg. 12 muestra una v ista  de fren te  de uno de los 

tableros porta-eeata acoplado al correspondiente marcador.
La Ü g. 12 muestra una v ista  la te ra l de la  ílg . 12.
La Blg. 14 muestra un corte p arc ia l del tablero 

25 porta-eeata a sí como e l  in te rio r del marcador, a l haberse su­
primido a éste la  cubierta o tapa delantera o an terio r.

le  Blg. 15 muestra un corte de uno de lo s marcadores.
La Mg. 15 muestra un detalle mas aoBg&eto del dis­

positivo marcador automático y modo da funcionamiento del 
30 mismo.
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Con arreglo a loa dibujos y a lo  que es objeto esencial 
del presente modelo de u tilid ad  e l  juago de referencia se ca­
rac te riza  por e s ta r  constituido por un marco rectangular -1 - 
euyos lados o paredes son de altu ra suficien te para actuar 
de mareo del terreno de juego.

E l terreno de juego está  constituido por un tablero, 
preferiblem ente de chapa m etálica, dividido en diez secciones 
o trozos de terreno correspondiendo un trozo de lo s citados 
para un jugador determinado de los diez que teman parte  en 
e l  juego, y que corresponden, a l igual que en e l auténtico 
deporte del balón-cesto a cinco jugadores por cada bando.

De dichas trozos de terreno, uno de e llo s  -3 -, y que 
en to ta l aon ocho, estén delimitados por cuatro planos in - 
clinados que convergen en e l  centro que viene a aer e l vér­
tic e  de una pirámide euadrangular, estando dicho centro, por 
tan to , en un plano mas bajo que lo s entremos de la s  caras o 
planos citados, y todo e llo  de modo que ta le s  trozos de te ­
rreno constituyen pequeSos hoyos, estando dos trozos -8 - de
le s  citados, dispuestos uno a l lado del o tro , ocupando e l

80 ancho to ta l  del terreno  de juego. De estes  trozos -8 - de te ­
rreno, corresponden dos pare cada supuesto defensa y dos 
para cada dos medios de un bando, en to ta l cuatro por bando 
y ocho en to ta l.

Los o tros dos trozo* de terreno, uno por cada bando, que 
86 fa lta n  para completar lo* diez anteriormente citados, estén  

constituidos igualmente por hoyos sim ilares, con la  variante 
de que en este  case estos hoyos - 8 '-  ocupan todo e l ancho 
del terreno de juego. Estos trozos de terreno  - 2 '-  están des­
tinados, cada uno, a aer ocupados en e l centro por un juga- 

38 dor que actúa da delantero, y que es precisamente e l único
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jugador que pueda ence a ta r o lograr e l tan to , como se verá 
mas ad ran te .

Los trazos de terreno Indicados están  d istribu idos 
en cuatro trozos cen trales -8 -, correspondiendo dos ccn ti- 

8 gaos lateralm ente a lo s dos medios de un mismo bando, y dos 
peores de trozos -8 - también eontiguos lateralm ente para lo s 
des defensas de cada beodo, m ientras que cada uno de los tro ­
zos mayores e s tá  comprendido entre lo s dos trozos de te ­
rreno de lo s dos defensas y lo s  des medios del bando contrario , 

10̂  A  terreno de juego presenta asimismo dos tab leros
-S- con su correspondiente cesta -4 -, uno para cada bando, y 
todo e l terreno preaanta unas lineas sa lien tes en relieve -6 - 
que cruzan e l  terreno tranaversalm ante, o sea por su ancho 
y que constituyan un tope para e l  deslizamiento de la  pelota 

15 a l  objeto de lim ita r la  carrera o movimiento de la  adama den­
tro  del terreno de juego obligándola a catear un trozo da te ­
rreno determinado pare ponerse a l alcance del jugador mas 
próximo que es e l que ocupa e l  fondo de dicho trozo  de te ­
rreno.

80 Br e l  eemtre de cada trozo o d iv isión  de terreno va
practicado un pequeHo hoyo -6 - a l  objeto de que la  pelota a l 
d eslizar o caer por los lados o planos de eada hoyo se a lo je  
adecuadamente en e l citado hoyo aunque sobresaliendo del mis­
mo para perm itir la  sujeción de la  pelota por la s  manos del 

88 jugador correspondiente a l objeto de lanzarla éste o pasarla 
a un jugador del mismo bando o para lograr e l tan to  o enceste 
s i  se tra ta  del delantero.

Cada jugador está  situado detrás del hoyo respectivo 
-6—, mirando hacia la  casta del bando contrario , objeto da 

80 ataque, o sea de la  pelota cuando ásta e s tá  alojada en e l eo-
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rrespaadiente hoyo -6 -. cada jugador está  constituido por das 
p artas, una superior -6 -, da cintura para a rrib a , y o tra  in ­
fe rio r, de cintura para abajo, con sus dos correspondientes 
piernas -T-. De la  parte superior arrancan los brazos -9- 

6 que presentan la s  manos ab iertas para la  sujeecién de la  pe­
lo ta  en momento oportuno. IR parte superior -8 - del cuerpo 
del jugador puede doblarse hasta casi 90" ea d ec ir que e l 
jugador os susceptible de agacharse, para coger la  pelo ta, 
mediante oportuno accionamiento, movimiento que se logra mer­

lo  sed a un vástago o v a rilla  -18- que pasando por e l  in te rio r 
de una pierna llega per su parte superior, hasta casi la  cin­
tura del jugador en cuyo extremo superior va acoplado a un 
pivote o eje -1 2 '- que atravleaa un apéndice c ircu la r -11- 
dispuesto en la  parte superior del jugador que penetra en la  

16 parte in fe rio r, y de modo que dicho acoplamiento es excéntrico. 
Bar la  parte  in fe rio r e l citado véstago o v a r illa  -12- a tra ­
viesa un o rific io  -20- situado por debajo de la  correspon­
diente pierna del jugador y de modo que dicha v a rilla  -12- 
por su parte o extremo in fe rio r va acoplado en un punto -19- 

20 tituade en e l extremo de unas ta b lil la s  -16- de accionamiento 
del jugador.

C&da jugador es accionado por su correspondiente ta ­
b l i l la  o palanca -16- estando éstas situadas por debajo del 
tab lero  o terreno de juego y acopladas a unos tableros trans- 

26 versales -1&- dispuestos por debajo del tab lero  o terreno de 
juego. Dichas palaneas se extienden hasta un extrema o lado 
del tab lero  y que es e l que queda por detrás de la  cesta del 
bando contrario a lo s jugadores accionados, sobresaliendo a l 
ex terio r loa extremos de dichas palancas para su accionamiento 

30 a mane por parte de la  persona que toma parte  en e l juaga. Bi
6



34529la  parte  delantera cada ta b lilla  o palanca -IR - presenta un 
rasa rte  -17- m etálica o da goma, acoplada en unas piezas de 
madera u otro m aterial conveniente -18- situadas por debajo 
del tab lero  reso rte  que o h li^  a l jugador a catear

6 su posición normal o v e rtic a l tan  pronto se deja de actuar 
sobre la  correspondiente palanca -1R-. Cada palanca -18- 
está  acoplada asimismo y apoya en un punto -18- apropiado de 
uno de lo s lados cortos del tab lero . Como se comprenderá 
hay tan tas palancas -18- como jugadores, correspondiendo 

18 naturalmente cinco por cada bando, y estando dispuestas la s  
de un mismo bando en un mismo lado del tab lero  mi oposlci&n 
a la s  cinco del bando contrario.

Bar detrás de lo s p ies de cada jugador va dispuesta 
sobre e l terreno de juego una pieza en ángulo -10- a l  objeto 

18 de ev ita r e l paro de la  pelota -13- por detrás del jugador 
obligando a la  pelota a seguir su carrera o movimiento para 
situ arse  por delante del jugador.

Estando avanzados unos jugadores mas que otros se 
coapreade que la s  palancas de accionamiento -16- son mas 

80 largas para lo s  jugadores mas ale jados de la  persona que toma 
parte  en e l juego, y a s i la  palanca de accionamiento dal de­
lantero es mas larga que la s  palancas de lo s  medios y la s  
de ésto s, a su vez, son mas largas que la s  palancas respec­
tiv a s  de los jugadores defensas.

88 El juego tien e  como finalidad  accionar la s  corres­
pondientes palancas -16-, de modo que se obligue a agachar 
a l jugador accionado, para que á ste , conforme muestran la s  
Figuras 7 y 8, y una vez la  pelota -13- se haya depositado 
en e l hoyo -6 - aprisione la  pelota con la  me*"* y eatencea 
sacudiendo la  palanca correspondíante -18- y obligando a30
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enderezaras o levantaras a l jugador, óste, con arreg le a l 
iapulso ando, lanzará la  pelota; a un punto mas avanzado del 
terreno de luego hasta que la  pelota lanzada ¿gilmente ae 
deposite en e l hoyo -6 - del jugador delantero, en suyo momen­
to  e iaqprimiemda un movimiento brusco, rápido y da potencia
adecuada, e l jugador lanzará a l a ire , y a l fren te , la  pelota,
la  que, según la  destreza del jugador, penetrará en la  red 
o cesta -4 - lográndose e l tan to  o "enceste*. Depende^ por
tanate, de la  destreza de accionamiento de la  persona, o par­

lo  somas que juegan, e l que la  pelota no vaya,! en su continuo 
desplazamiento por lanzamiento de lo s correspondientes juga­
dores, a depositarse en e l hoyo -6 - de un jugador contrario 
que podría ja s a r la *  convenientemente hasta lle g a r a l  alcan­
ce de su jugador delantero.

15 Hasta asta  momento se ha descrito  la  constitución
del terreno de juego, carac te rísticas de lo s jugadores, movi­
miento de lo s mismos y modo de accionar peora e l  desarrollo  
del juego.

Uh a lic ien te  del juego de referencia lo  constituye 
SO e l hecho de se r adaptable a juego de salda, ya que lo  ante­

riormente descrito  es mas propio para juego de sobremesa, 
pero a continuación se describe o tra ca rac te rística  del pre­
sente juego y que lo  constituye su adaptación a juego de 
salón, con e l a lic ien te  del marcador automático determina­

re  dor del bando ganador a s i como del d ispositivo  de paro fo r­
zoso del juego y de nueva puesta a punto para in ic ia r  una 
nueva partida.

El d ispositivo de marcador automático queda deter­
minado por lo s siguientes elementos:

SO En e l in te rio r de la  casta -4 - y acoplados a l ta -
e



hiero -3 - van dispuestos unos alambres -34- curvados a l  objeto 
de que a l  tener lugar e l  enceste o tan to , la  pelota -13- guiada 
por dichos alambres -34- se introduzca, a travos de un o r if i­
cio -36- practicado en la  parte cen tral del tab lero  -3 - frente 

6 a la  misma cesta -4 -, en un conducto -36- practicado en e l 
p ia  -33- que actúa de coporte del tab lero  -3 -. En la  parte 
in fe rio r de dicho p ie  -33- va practicado o tro  o rif ic io  -37- 
con le  cual la  pelota que entra per e l o rific io  -36- y pasa 
por e l conducto in te rio r -33- sale luego por dicho o rific io  

10 -37- para volver a l terreno de juego después de logrado e l 
tanto#

Junto a cada p ie -3$ y tab lero  -3 - va acoplado un mar­
cador propiamente dicho que está  constituido por una caja del­
gada -33- que presenta un o rific io  -67- mostrando la  puntuá­

i s  eldn alcanzada. Bicha ca ja  -33- presenta en su in te rio r un 
diseo -88- g irato rio  sobre su e je  -39- que apoya en la  parad 
p osterio r -3 8 '- , Sbbre este disco y formando circulo  van re ­
presentados diversos números correlativos, por ejemplo del 
0 a l  6 (Blgs. 14 y 16). Dicho disco presenta a su alrededor 

80 una garganta -36- en la s  que van dispuestas, en sentido nor­
mal a dicha garganta, unas espigas de mata! -30- dispuestas 
aproximadamente en e l  centro ra d ia l de cada espacio ocupado 
por dos números co rrelativos, existiendo, por tan to , una es­
pigo más que Humeros están representados en e l  disco -38-. De 

85 dichas espigas, dos de e lla s  -S o '- y -3 0 '? - son mas largas 
que la s  demás y cuyo objeto se explica mea adelanta. En la  
garganta -36- va acoplado asimismo un cordón -35- que a tra ­
viesa e l tab lero  de juego como luego se verá.

Be la  parte superior de cada caja -3 3 '-  va dispuesto 
30 un reso rte  de palanca -31- oscilan te, capaz de g ira r sobre su

9 -



e je  a i bien une da sus brazos es mas largo que e l o tro  y asimismo 
en la  parte  superior da dicha saja -3 2 '- va dispuesto un resorte 
-33-.

El brazo corto da la  palanca -31- penetra en e l  in te rio r 
g del conducto -25- del p ie -33- y para e v ita r la  caída de dicha 

palanca, por ¿1 enceso de peso del brazo mas largo de la  misma, 
va dispuesto sobre la  caja -2 2 '- un pivote -d i- que le  sirve 
de aguante.

Eb la  parte in fe rio r de la  caja -33-28 '- va dispuesto 
IO un reso rte  corredero -33- que puede d esliza r a derecha o a iz ­

quierdo, según sea accionado, reso rte  que en su entramo mas ale­
jado del disco -38- presenta una espiga v e rtic a l -34- que según 
e l  lugar o sitúaciún que ocupe dicho reso rte  queda enfrente del 
o rif ic io  -37-, impidiendo en este  caso e l paso o salida de la  

1S pelota -13- a l  terreno de juego, o quede oculte a un lado de d i­
cho o rif ic io  dejando entonces e l paso lib re  a la  pelo ta.

Hasta este momento y conforma a lo  descrito , se com­
prenderá que e l disco -38- que g ira normalmente en e l sentido 
indicado por la  fleche (H gs. 14 y 16) actúa del modo siguiente: 

30 Al caer la  pelota -13- en e l  in te rio r de la  cesta -4 - y pene­
t r a r  en e l conducto -36-, por e l  o rific io  -26-, tropieza contra 
e l brazo corto da la  palanca -31- la  cual levanta e l  reso rte  
-33- y a l seguir la  pelota en su caída tropieza contra una de 
le s  espigas -30- que queda situada en e l  centro de dicho conducto 

36 con lo  que la  pelota por su peso acciona a dicha espiga la  que 
a su vez obliga s  g ira r  a l disco -38- que se para tan  pronto 
e l  reso rte  -38- actúa de trinquete de la  siguiente espiga -So­
por quedar lib re  de la  aed&n de la  palanca -31- movida solamen­
te  por e l paso de la  pelota. De este  modo, a medida que se van 

30 logrando tan tos o encestes van apareciendo nuevo a números hasta
- 1 0 -



2 ot*t.sgHT- a l últim o, en e l easo representada e l 6, en cuyo momanüo 
una de la s  espigas largas -ROÍ--* situada casi diametralmente 
opuesta a dicho número 6, a l temar lugar e l último descenso de 
la  pelo ta, desplaza lateralm ente a la  pieza corredera -35-, a l  

8 abocar y empujas* un sa lien te  extremo que presenta dicha pieza 
por doblado de la  miasma con lo  cual la  espiga -34- diapuesta 
en e l  extremo opuesto de dicha pieza -33- se desplaza igual­
mente ocupando e l  centro del o rific io  in fe rio r -27- inpidiendo 
la  salida da la  pelota cuando ésta en su caída por e l in te rio r 

10 del conducto -25— y después de accionar & la  palanca -31- y 
espiga -30- que encuentra a su paso, provocando e l  g iro  del 
disco -28-, se enfrenta con e l  o rific io  -27- como en encestes 
an teriores, pero quedando en esta  ocasión aprisionada o ence­
rrada en e l  fondo de dicho conducto de salida -25-. Tal momento 

15 determina e l término de la  partida y la  v ic to ria  del bando que 
ha logrado dicho último tan to  a l  no disponer de pelota para 
continuar e l Juego, ya que e l  paro es automático para ambos 
marcadores, como luego se veré, y ademas por que todo e l  marco 
del Juego, y por tan to  e l terreno de Juego va cubierto por una 

88 tip a  de c r is ta l o m aterial transparente que llega a elevada 
a ltu ra  fno representada en lo s dibujos), que a l  propio tiempo 
que impido la  caída o sa lto  de la  pelota a l  ex te rio r en cual­
quier momento del Juego, impide e l acceso a l terreno de la  
mano da cualquiera de la s  personas que forman lo s bandos eo- 

25 rrespandi entes.
llegado este  punto es preciso volver a poner e l Juego 

en condicionas de puesta en marcha o de accionamiento, lo  que 
se logra mediante un dispositivo! apropiado.

R ir debajo del mareo -1 - va dispuesto otro marco -21- 
38 acoplándose ambos marcos por juegos de bisagras para poder ser
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abiertos en t a l  forma (HLg. y puliendo se r mantenidos en 
t a l  posición por medio de un lia tó n  de aguante -62-.

XI citado marco -21- presenta una ranura -27- para 
la  introducción de una moneda determinada, tan to  en cuanto a l 

6 peso, dlámtro y grueso de la  miase, moneda que tien e  como f i ­
nalidad e l  perm itir e l aecionemiento d e l d ispositivo de pues­
ta  en marcha del juago para la  reanudación o in iciación  de 
nueva partida.

En e l in te rio r del citado mareo -21- va dispuesta 
10 una tab la  -60- que atraviesa dicha marco por e l fondo de ésta 

y en sentido transversal a l mismo, y uno de lo s extremos de 
dicha tab la  queda situado por debajo de la  eltada ranura -37-. 
La citada tab la  -60-, que viene a presentar la  forma de una 
"U*, tiene unas guias la te ra le s  y en aquélla van diapuestas

15 dos piezas -42- y -44-, una sobre la  o tra  y de foima casi 
idéntica, diferenciándoos solamente en que la  pieza in fe rio r 
-42-, de la s  citadas, presenta en su parte  delantera un man­
go o tirad o r -41- que sale  y asoma a l ex terio r del marco -21-. 
ip&aa piezas -42- y -44- pueden d eslizar sobre la  canal de 

20 la  *U* que fbima la  tab la -6o- y ambas, en un mismo extremo, 
que corresponde a la  parte  del mango o tira d o r -41-, presentan 
un estrechamiento a cuyo alrededor van dispuestos sendos re­
sortes -43- y -48- cuya fundón ae verá luego.

Erente a la  ranura -37- y hacia e l in te rio r del 
26 marco va dispuesta una pieza -36- inclinada en sentido des­

cendente hacia e l in te rio r, que presenta una canal o ranura 
a l  objeto de que pueda deslizar por e lla  la  moneda -50- a l  
ser introducida por la  ranura -37-, En e l  extremo fin a l de 
dicha pieza -36- que es f i ja ,  y fren te a ésta va dispuesta 

20 o tra  pieza -39- también ranurada en *U* para e l  paso de la
- 12 -



monada y que es oscilante o basculante sobre su eje . Esta 
pieza -29-  e stá  calculada de moda que por e l ancho de su 
ranura, peso de diehg pieza -39- y demas condiciones, solo 
puede bascular hacia e l fren te del marco -21- como enseSa 

5 la  BLg* 3, cuando se ha introducido una sumada apropiada 
en cuanto a l peso y diámetro de la  misma, siendo lim itado 
e l giro o baseulacidn de dicha pieza por un tope -40- d is­
puesto convenientemente.

Cada una de la s  dos piezas -42- y -44- presentan,
10 en su parte cen tral, una ranura v e rtic a l, ranuras que pueden 

üiagpof* a co incid ir mía sobre la  o tra  en momento oportuno.
la  pieza -44- lleva articu ladas en su parte  superior 

una ta b lilla s  -62- y -S3- articu ladas respectivamente a su 
vez, a o tras ta b lil la s  -61- y -64-, de modo que cada juego 

16 de ta b lilla s  -62- y -66- por un lado, y -63- y -64- por e l 
o tro , forman unos compases capaces de ab rirse o cerrarse 
sobre su v értice  de acoplamiento. En e l extremo de cada ta ­
b li l la  últim a de los parea citados -61- y -54- va acoplado 
e l  o tro  extremo del cordón -36- que procedente del disco -28- 

20 del marcador respectivo superior llega al in te rio r del mar­
eo -21- después de atravesar, como se ha dicho en memento 
oportuno, e l tablero o terreno de juego. la s  ta b lilla s  -51- 
y -64- apoyan por sus extremos sobre unos lis to n es de apoyo 
respectivos -66- y -66- dispuestos diagonalmente en la s  dos 

26 partes en que queda dividido e l marco -31-.
Per debajo de la  pieza basculante -39- va dispuesta 

una plaza -46-, también en *U* con ranura in fe rio r -68- que 
queda situada por encima de una o tra  ranura -48- practicada 
en la  tab la  -60- y en esta  misma tab la aparece o tra  ranura 

30 transversal -47- situada por debajo de la  parte delantera
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da la  pieza -42-. En la  parte in fe rio r del d ispositivo  des­
c rito , y concretamente por debajo de la s  ranuras 4?- y -48- 
va dispuesto un cajón -49- a donde van a parar la s  monedas 
introducidas por e l o rific io  de entrada -37-.

6 Descrito en d e ta lle  todo éste d ispositivo  general, e l
funcionamiento es e l siguiente:

A medida que se van produciendo tan tos o "encestes* y 
a l  gLrar e l disco oportuno -28- e l cordón -36- respectivo a 
dicho marcador se va arrollando en la  garganta o canal -36- 

10 basta que a l producirse en uno de lo s marcadores e l último 
tan to  dicho cordón rodea ya totalmente la  canal citada, y 
en cuyo momento, como se ha indicado anteriorm ente, a l tener 
lugar e l deslizamiento de la  pieza -33-, hacia e l in te rio r 
de la  caja -22-82*-, la  espiga -34- queda situada frente a l  

16 o rific io  -27- impidiendo la  salida de la  pelo ta , lo  que de­
termina e l  término de la  partida a l no se r accesible e l te ­
rreno de juego a la s  manos de la s  personas que teman parte 
en e l mismo per impedirlo la  tapa o cubierta de c r is ta l.

llegado dicho momento o término da p artid a , para in i-  
20 c ia r la  siguiente o nueva p artid a , es preciso in troducir una 

moneda apropiada, lo  que seré indicado por la s  reg las del 
juego, an e l  in te rio r de la  ranura -37-. s i  la  moneda -50- 
cs exactamente la  requerida ésta  descenderé por e l  in te rio r 
de la  ranura de la  pieza -38- pasando luego a l  balancín o 

25 pieza basculante -39- (en la  foaaa indicada en la  ELg. 6) 
can lo  que la  monada caeré luego sobra la  ranura superior 
d e ja  pieza -44- y entrando im parte en la  ranura de la  p ie­
za in fe rio r -48- trabando ambas piezas a l mismo tiempo y 
sirviendo de elemente de unión entre la s  mismas. Bi dicho 

30 momento sólo basta t i r a r  del mango -41- de la  pieza in fe rio r
- 14



-42- para que ésta deslice hacia e l fren te arrastrando consigo 
en dicho movimiento a la  pieza superior -44-, debido a  e s ta r 
atabas trabadas o unidas por la  moneda -50-, y dicha moneda a l 
Hogar- en su carrera de avance, arrastrada por dichas piezas,

5 a la  a ltu ra  de la  ranura -47- por co incid ir con e lla  y no en­
contrar soporte de la  misma atraviesa dicha ranura -47- hasta 
caer en e l  in te rio r del cajén -49-, m ientras tiene lugar e l 
avance de la s  piezas -42- y -44-,' arrastrando la  moneda -50-, 
e l avance de la  pieza superior -44- determina a l accionamiento 

10 de lo s compasea -51-52- y -53-54- que deslizan o giran según 
indican la s  flechas fEtg* 5) con lo  que a l desplazarse los 
extremos de lo s mismos mi que van acoplados los extremes de 
lo s  cordones -35- obligan a que éstos se deaanrrollen de lo s 
respectivos discos numerados -26- obligando a g ira r a éstos 

15 hasta que e l  número *0" vuelva a ocupar su posición normal de 
in ic ié  de la  p artid a , pero a l  in ic iarse  e l  g iro  de lo s citados 
discos, e l dieeo que se encontraba inmovilizado por retención 
de la  pelota -13-, en su movimiento de giro contrario  por e l 
accionamiento del mango -41- y piezas sesionadas por e l miaño 

20 ohligp a que la  o tra  espiga larga -8 0 " -  empuje a l sa lien te  
de la  pieza corredera -33- volviéndola a su lugar normal con 
lo  que e l véstago o espiga -34- se ocuStta y desaparece del 
fren te del o rific io  -27- con lo  que la  pelota -13- a l quedar 
lib re  cae nuevamente a l terreno de juego para in ic ia r  la  nue- 

25 va p artid a . Como puede observarse, ambos marcadores funcionan 
y sen accionados por lo s cordones respectivos -36- que a su 
vez son accionados simultáneamente por la  pieza -44- y juegos 
da sospese* respectivos.

SL la  monede introducida en la  ranura -37- no reúne 
30 la s  carac te rísticas requeridas en a ltu ra , se comprende que
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ya na puede se r introducida par la  ranura -37- y s i  na rauca 
la s  caracteri s t i  ca a da paso entonces la  moneda al. lla g a r a l 
balancín -39- sigue su serrara sin  provocar la  oscilación o 
bascula oión da diabo balancín, eon lo  que a l  lla g a r a un punto, 

6 Mi que e stá  desprovisto de fondo dicho balancín, la  manada cae­
rá  a travos da le s  ranuras -86- y -48 a l  in te rio r del cajón 
-49- eon pérdida da la  moneda para la  persona que la  introduje, 
puesto que a l  no caer por a l  balancín sobra la s  ranuras de la s  
piezas -43- y -44- y no trabando a éstas, no as posible e l as­

ía  cionamtento del mango -41- y por consiguiente e l de la  pieza 
-44- aeelonadora da los compasas. CU pivote - é l -  dispuesto de­
trá s  de la  pieza -43- l ic i ta  la  carrera de retroceso da dicha 
pieza por la  acción del resorte de retom o -43-.

Como se comprender*a e l mareo -21- puede llev a r acó- 
18 piadas unas patas o apoyos fno representados en e l  dibujo) 

para su in stalación  sobre e l  suelo y actuar e l  juego como ver­
dadero juego de salón.

Dentro del presenta modelo da u tilid ad , serán varia­
b les, e l  tamaSo del juego, lo s m ateriales con que estén  ía b ri-  

30 cadas la s  diversas piezas que lo  componen, y, en general, se r 'a  
variable todo cuanto no a lte re , cambie o modifique la  esencia- 
lidad  del juego de balón-cesto da referencia.

Los puntos esenciales que se reivindican, para que sean 
38 objeto de este  Ebdelo de U tilidad, por veinte aSos. en EspaBa, 

son loa siguientes:
1 .-  ¡Fuego de balón-cesto perfeccionado, caracterizado 

esencialmente por e sta r constituido por un terreno o campo de 
juego, de constitución dura y f i ja , delimitado por marcocprc- 

30 piado, y marcado convenientemente, dividido en trozos o seccio-
- 16 -



* mes y de modo que cada trozo está  formado por cuatro planos in­
dinados hacia e l  ^ n trc , a modo de pirámide invertida, cuyo 
v értice  forma un pequeEo hoyo donde debe situ arse  la  pelota pa­
ra su lanzamiento por cada jugador, ya que, per exü tir tantos 

5 trozos de terreno de los indicados como jugadores toman parte 
en e l juago, que en to ta l son diez, correspondiendo a cinco por 
cada bando, cada jugador queda situado detrás de cada hoyo o 
v értice  de lo s citados, mirando a l marco o porta-cesta del 
bando contrario; estando dispuestos los jugadores de modo que 

10 tan to  los dos defensas y lo s dos medios de cada bando, ocupan 
e l centro de un trozo o sección de terreno de lo s iddieados, 
mientras que e l delantero de cada bando, que es e l ánico juga­
dor que puede lograr e l enceste, ocupa e l  centro de su trozo 
de terreno , que en este caso se extiende por todo lo  ancho del 

IB mismo, a diferencia de los otros trozos de terreno en que dos 
trozos contiguo* lateralm ente de dos jugadores de un mismo ban­
do oeqpan entre los mimaos, e l ancho de terreno citado; estando 
constituido y siendo accionado cada jugador de modo conveniente 
bien asa para pasar y adelantar la  pelota a o tro  jugador del 

20 mismo bando, tratándose de defensas y medios, bien para lograr 
e l  Macaste, tratándose del delantero, en e l  marco contrario , 
constituido por un tab lero  y su cesta correspondiente.

2 .-  Juega de balan-cesto perfeccionado, segdn re iv in ­
dicación- 1, caracterizado esencialmente porque cada jugador 

28 e s tá  constituido por dos p artes, una in fe rio r f i j a  que corres­
ponde a la  parte  in fe rio r o de cintura para abajo del jugador, 
y o tra  superior, de cintura para a rrib a , que puede g ira r y do­
b larse con respecto a la  in fe rio r, en un ángulo aproximado de 
90 gradea, para que e l  jugador pueda agacharse y coger la  pelo­

so ta  con la s  respectivas manos ab iertas, por tener cada jugador
1?



* extendidos lo s  brazos hacia e l fren te ; estando provisto , cada 
jugador, de una v a rilla  que pasa por e l  In te rio r de "na pierna, 
cuya v a rilla  por su parte superior se f i la  en un ele excéntrico 
que se acopla en un salien te  in fe rio r de la  parte  superior del 

5 jugador, y por la  parte  in fe rio r, dicha v a r illa , después de 
atravesar e l  terreno de juego, va filad a  en una ta b lil la  o pa­
lanca de accionamiento individual para cada jugador, ta b lilla  
o palanca que se prolonga hasta s a lir , todas la s  de lo s juga­
dores de un mi sao bando, por e l  mismo lado d e l tablero  o te ­

lo  rremo de juego, estando provistas cada una de dichas ta b lilla s  
de un reso rte  o muelle acoplado por debajo d e l tab lero  de modo 
que a l  so lta r la  palanca de accionamiento del jugador éste pue­
da enderezarse y según la  fuerza o impulsión dada a la  palanca 
pueda e l jugador lanzar la  pelota que recogié a l  agacharse, por 

15 e l accionamiento oportuno de la  respectiva palanca, determinan­
do la  destreza de la  persona que toma parte en e l juego en su 
accionamiento de la s  palancas de los respectivos jugadores del 
mi sano bando, la  trayecto ria  a seguir por la  pelo ta, bien para 
pasarla a un jugador del mismo bando, procurando no caiga en 

50 terreno da un jugador contrario , bien para lograr e l  enceste, 
tratándose del delantero.

5 .-  Juego de balon-eastc perfeccionado, según re iv in ­
dicaciones l y  2, caracterizado esencialmente porque e l juego, 
a l objeto de poder se r u tilizado  como juego de salón, va pro- 

55 v isto  de dos marcadoras, uno para cada bando, y relacionados 
entre s i ,  que funcionan automáticamente, y todo e llo , de modo 

que, a l  alcanzar uno de los bandos la  puntuación máxima pre­
v is ta , uno de los marcadores se para automáticamente siendo 
imposible la  vuelta a l  terreno  de juego de la  pelaba red en  

30 encestada, por retención de la  misma, y por impedirlo una
- la
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cubierta o tapa de c r is ta l, o m aterial transparente apropiado,
que cubre todo e l terreno de juego, incidiendo- e l  acceso a l 
mismo de la s  personas que toman parte en e l  juago, retención 
que determina e l paro o lim ite  del juego, siendo necesario e l 
accionamiento de un d ispositivo  apropiado pera que la  pelota
pueda volver a l terreno de juego para in ic ia r  una nueve par­
tid a .

4 . -  Juego de balon-eosto perfeccionado, según re iv in ­
dicaciones 1, 2 y 3, caracterizado porque cada marco pórta­

la  cesta está  constituido por un cesto con aro y red, acoplado
a l  correspondiente tab lero , existiendo en e l in te rio r de la  
red o cesta una v a rilla s  curvadas sobre la s  que desliza la  
pelota a l producirse e l enceste, cuya pelota es obligada a 
penetrar, por un o rific io  que presenta e l tab lero , en un con& 

15 dueto del p ié  de dicho mareo con salida por la  parte  in fe rio r, 
y e llo  con objeto de que, en dicha tray ecto ria , la  pelota por 
su. peso haga funcionar e l  c orre sp andi ente marcador automático, 
mediante e l cual a l alcanzar uno de Ies bandos la  máxima pun­
tuación, previamente determinada por e l numero de encestes 

20 conseguidos por e l mismo bando, la  pelota queda retenida en 
e l in te rio r del fondo o parte  in fe rio r del citado conducto de 
sa lid a , determinando dicha retención e l f in a l de la  partida, 
con lo  que para in ic ia r  una nueva p artid a  es preciso lib e ra r 
la  pelota da su retención o aprisionamiento y volver a dispo- 

85 ner lo s marcadoras en su prim itiva posición in ic ia l o de *0* 
tan tos o encastas.

5 , -  Juego de balón-cesto perfeccionado, según reiv in ­
dicaciones an terio ras, caracterizado porque cada marcador está 
constituido por un disco, encerrado en e l  in te rio r de una caja,

30 y en e l cual van grabados o representados oircularmante diver-
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aoa mañeros co rrelativos, por ejemplo, del *o a l 6", presentando 
dicho disco a su alrededor una garganta o canal de la  que arran­
can sendas espigas metálicas# normales a dicha canal, ex istien ­
do una espiga más que números están representados en e l disco;

S y estando acoplado a dicha canal un cordón que por su otro ex­
tremo y después de atravesar e l tablero de juego llega hasta 
la  parte in fe rio r del mismo, y e llo  de modo que cada cordón 
de los citados de cada marcador llaga a dicha parte  in fe rio r 
del terreno de juego; estando cada disco numerado dispuesto de 

1C modo que una de la s  espigas del mismo penetra en e l  in te rio r 
del conducto de caída o paso de la  pelo ta , por e l in te rio r del 
pié délo tab lero  porta-cesta, espigas que están dispuestas Mitre 
cada dos números representados en e l disco, con la  particu la­
ridad de que dos espigas de la s  citadas son mée largas que la s  

15 demás del mismo disco con e l  f in  de accionar convenientemente 
sobre e l d ispositivo de retención de la  pelo ta a l producirse 
e l último enceste o para la  in iciación  de nueva partida.

6 .-  Juego de balon-eastc perfeccionado, según reiv in ­
dicaciones an terio res, caracterizado porque cada disco numerado, 

20 del marcador simultáneo, es g ira to rio  sobre su e je , acoplado 
éste  sobre e l  respectivo fondo de la  caja del marcador, sobre 
cuyo fondo y en su parte  a lta  va dispuesta una v a rilla  bascu­
lan te , parte de la  cual penetra en e l in te rio r del p ié del 
cesto, o sea dentro del conducto por donde pasa la  pelota,

85 cuya v a rilla  tiene como función, a l se r accionada por la  pelo­
ta  en la  caída de é sta , e l levantar ligeramente un reso rte  
que actúa de trinquete de cada espiga del marcador permitiendo 
solamente e l giro del disco numerado en un recorrido corres­
pondiente a l  avance de un solo número, y todo e llo , de modo 

30 que a cada enceste g ira e l  disco numerado, arrollándose paula-
- 20 -



tinamente y a l  propia tiempo ente cordón, hasta
que a l lleg a r uno da los marcadores a l último número una da 
la s  espigas mas salien tes del respectivo diseo acciona una lá ­
mina corredera, portadora en su extramo de o tra espiga salien- 

8 te  pargqpB ésta queda situada a l  frente del o rific io  de salida 
de la  pelota impidiendo la  caída de ésta  a l  terreno  de juego, 
como en cambio:, ten ía lugar en los encastes logrados an terio r­
mente, pelota que a l quedar retenida determina e l término de 
la  partida , por ser ademas inaccesible e l  terreno de juego por 

10 e s ta r cubierto por la  tapa de c r is ta l, siendo necesario, para 
la  in iciación  de una nueva partida, e l desplazamiento en sen­
tido  contrario  de la  pieza corredera portadora de la  espiga 
de retención de la  pelota, lo  que se logra de modo conveniente.

te  de loa discos g ira to rio s de ambos marcadores a su prim itiva 
posición, y liberación consiguiente de la  pelota retenida, se 
logra mediante e l accionamiento de un mango o tirad o r situado 
en un marco diapuesto por debajo del marco portador del tab le - 

80 re  de juego y d ispositivos de accionamiento de los jugadores, 
mango tirad o r que solo funciona mediante la  indtroducsión de 
una monada o ficha sim ilar, de carac te rística  a precisas en cuan­
to  a peso, grueso y diámetro, moneda que permite e l  acciona­
miento de un dispositivo relacionado con un par de juegos de 

85 compases articulados y a cada uno de lo s cuales va acoplado 
e l extremo de un cardón de los que descienden d e l numerador 
marcador respectivo, y e llo , de modo que a l t i r a r  del mango 
citado, lo s extremos de los citados compases tira n  simultánea­
mente de loa respectivos cordones que se desenrollan del disco 

80 numerador correspondiente, a l  g ira r este disco en sentido con-

7 .- Juego de balon-ceato perfeccionado, según re iv in - 
15 dieaciones an terio res, caracterizado porque e l  restableeim ien-
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tra r io  a l de arollam iento durante los encestes del juego, con 
lo  cual, a l producirse e l giro del disco por e l  desenrollado 
de su cordón en sentido contrario , la  o tra  de la s  espigas la r ­
gas, normales a l disco, engmja y acciona e l d ispositivo  o lá -  

8 mina corredera portador de la  espiga de retención de la  pelo­
ta , de modo que dicha espiga se desplaza convenientemente para 
ocultaras en lugar apropiado^ dejando lib re  e l  o rific io  de la  
salida de la  pelota en e l  marcador afectado, volviendo la  mis­
ma a l terreno de juego para poder in ic ia r  una nueva partida.

13 8 .-  Juego de balen-cesto perfeccionado, según re iv in ­
dicaciones an terio res, caracterizado porque e l  d ispositivo de 
entrada de la  moneda para e l accionamiento de los dos juegos 
da compases que accionan e l marcador, está  constituido por dos 
piezas superpuestas e independientes, urna in fe rio r portadora 

18 del mango tirad o r y otra superior, dispuesta encima de la  p ri­
mera, en la  que están articulados lo s extremos de lo s juegos 
de compases articulados, piezas que deslizan por una guia o 
pieza en *U* transversal a l  marco in fe rio r; estando situado 
sobre dichas piezas superpuestas un puente f i jo  inclinado en 

80 sentido descendente hacia e l in te rio r d e l marco con una ranura 
de a ltu ra  y anchura determinados, cuyo puente está anexo a l 
o rific io  de entrada de la  moneda y por e l o tro  es coincidente 
con la  ranura de una pieza basculante, y e llo , de t a l  forma, 
que s i la  moneda as de la s  ca rac te rísticas p rev istas aecápma 

88 la  pieza basculante para caer en una ranura que presenta la  
pieza superior antes citada y penetrar luego en p arte  en otra 
ranura de la  pieza in fe rio r, de modo que ambas piezas quedan 
trabadas por la  misma moneda, con lo  que, a l t i r a r  de la  in fe­
r io r  por e l mango ex te rio r se provoca e l deslizamiento e avance 

30 conjunto de ambas piezas basta un momento en que la  pieza su-
- 28
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g r ita r  provoca e l a ccionamiento de lo s compases y éstos, a su
vez, e l giro de lo s diseos de lo s marcadores para la  puesta 
en marcha del aparato, a l  propio tiempo que la  moneda cae en 
un tajón de recepción a l  atravesar otra ranura, coincidente 

6 con la s  dos an terio res de la s  piezas trabadas, y s i ,  por e l 
contrario , la  moneda u tilizada  no presenta la s  carac te rísticas 
requeridas pase por e l  puente basculante sin  accionar a l  mismo, 
para caer finalmente la  moneda a l  cajón de recepción, sin  ac­
tu a r sobre lo s d ispositivos de accionamiento de lo s compases 

10 impidiendo la  in iciación  de nueva partida por continuar la  
retención de la  pelota.

ñas especificados.
Consta la  presante mamona descnp tiva de v e in titré s  

hojas, e sc rita s  a máquina por una sola de sus caras, foliadas 
y numeradas, y de tre s  hojas de dibujos, que a la s  mismas se 
acoapaBian.

9 .-  JUEGO DE BAIHK-ÍBSTO BERBECCICNJíBO.
Tbdo e llo  t a l  y como se describe en la  iemorA* que

HE&rid, 31 de Enero de 1953
Í&BKKSC& JARBt FOIG
P. A- '
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