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MEMORIA DESGCRIPTIVA

correspondiente & un MODELO DE UTILIDAD, ouyo regle-
tro se solicita por veinte gfiog, a favor de D, Leanw

dro AGUNDEZ FLORES, de naclonglidad espafiola, reei-
dente en MADRID, Cea Bermudez, 26, por: "JUEGO DE 8A-
LON", )

Son miltiples las imitaciones de juegos, ouya
préctica se realiza sl aire libre, con lae que se
obtiene entretenimientos de salén que pemmiten rea-
lizar de ung manera, velga la frase, "a escale redu=
olda" aguellos Juegos o deportes ocuyo ejercicio re-
quiere relativoe espaoios deepejados,

Ej modelo ouyo regietro solicitgmop ee un juege

en el que se ha unido el antiguo juego de la rana y

el llegnado billar romano utilizando &1 primero la dis-
poeicidn y ocaracterfsticas de sus hgadas, y del se-
gundo, un diepositivo pareaido ée lanzemiento y eus .
reducidas dimensiones, bl hien la relacidn es muy lejana.
El modelo gue proponemos estd caracterizalo como

todos los de este tipo, por una caja de madera (A),
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fibre, pléstico o materia similar Y adecuada cubierta
superiormente por un eristal (B) que permite observar

la marcha del Jjuego, En la parte anterior lleva el dispo-
sltivo de lanzamiento de bolae (C) congistente en un
cafioncito provieto de culata para la mano y un pequefio
pietén o martillo a resorte; éste cafioncito (0) puede
glrar en cuslquier éngulo en sentido verticasl y hordi-
gontal, permitiendo hacer punterfg con 1.

'A10 largo del plano indlinado formado por el ta-
blero muperior del Jjuego, proplemente dicho estdn dis-
tribuldes las figuras y objetos oerescteristioos del jue-
g de la rens, tales como la Tana (D), los molinos (E)
loe puentes (P). | ‘ g

Una serie de taladros (H) defendidos por plas die-
tribuidae estratéglemente en el sentido de la pendiente
parsa diﬁoulte: la entrgda en los mismos,completen el
juego en cuanto a obetdculos sobre la plantas del juego.
Oon mieién andloga & las de las pdae existen unoe pe-
quefios eepirales de acero (I) ouya mieidn es tambien du-
taculizar el recorrido de la bola ousndo ésta tiende a
segulir la 1fnea de méxima pendiente, .

En la parte inferior del plano inclinado que cons-
tﬂ.tuyé la mesa de juego, existe un canal (J) en donde se

alojen las bolas gue no han quededo detenidas en ningin agu

jero, immedigtamente exieten unas mirillas (K) coinociden-
tes con 16,3 conductoe de la rana, moline, puente eto.

que permiten comprobar loe blancos obtenidoas , y regular
el juego mediente un ta.nteo| convenido,

4 continuaseidn de las ventenas de comprobacién exis-
te un oanal (L) que comunica directamente con el alimente-
dor de bolés, ¥ que tiene por objeto el i'ecoger las que
calgan del pequefio disparador esiln llegar a entrar en jue-
€C. , .

Inmediatemente debajo del tablero de juego (N), de
menere que éste quede superpuestoe, existe otro tablero
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(M) que presenta unos oriﬁ.c:los coincidentea en la po-
sleidn de juego con los del tablero euperior, de mane-
ra, que permiten el -paeo de las bolas, pemw que en po-
sicién de reposo se encuentra desfasados por desliza-
miento longitudingl del tgblero inferior (M) que es
arrastrado por la accién de un pequefic muelle (0) y

que 8010 ooupa su posicién cuando, mediante una moneda
ge suelln el mecsnismo de bloqueo que aofua sobre la ma-
nija (B). : ,

Las pequefige epferillae (Q) caen cuando se libera
tembien, mediente la manija (P), el obstaculo que cie-
rra su paso al dispositivo de carga consistente en un
tubo (R) curvedo gue presenta una abertura sobre su ge-
nergtriz interior y paraelelamente a su eje, por donde
entre un &mbolo (8) o pistén con la misme ocurvatura que
el tubo y unido a un sector (T) basculente eobre un pun-
t0 (X) mediante la accién de un tirente (Y).

" por la pendiente natural de las superfioies por don- 1
de se deslizan lae bolase, €stae caen necessariamente delan~
te del pistdn (B) que &l oscilar, las golpea lanzéndolas
por el tubo que las gufa hasta la entrade del dispositi-

vo de disparo,

Unoe orificioe )@) el tuesdoe detrfe de la rana y en
el paraﬁento vertical, ejercen el mismo pgpel que las
renures gue se colocan en este Juego en el planc verti-
cal posterior; por niltimo,un dispositivo eléaetrico (z)
permite que al obtener un blanco directo, la ni sma esfe-
rilla metéliocs clerre un cirecuito gque manda una sefial
optica u acistica.

En los dibujos que mocompeaflan a esta memoria, ee ha
rép_resentadc en la figura 1, ufla plente del Jjuego, tel y
como ee verfs g través de la tapa de cristal. La figura
2, ee una geccidn longitudingl del mimmo, y las figures
3 y 4, corresponden a loe detellee de carga de lae bolas.

Suficientemente descrito el modelo objeto de este re-
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glstro y representado en su realizacidn industriel, no

de una manera limitative, sino e tftulo de informaocidn,
debemoe indicar y aeél 1o hacemos, que puede presentar
pequefias varientee de detalle, tales como dimensiones,for-
ma exterlor, diespositivox de gpoyos, ete. que no efectan
para nada a la esencia del modelo,

RETVINDIOACIONES

18),~ "JUEGO DE BALON", que se caracteriza porque
esté oonstituido por una caja construida de madera,'ﬁbra,.
pléetico o materig anfloga oublerta por un cristal y pro-
vieta de un doble fondo, el primerc formado por una plano
inclinegdo sobre loe que se ha distribuido lae #iguras y
atributos del juego de la rana, es decir, ésta figura,
los puentes y molinoe, y a continugeidn y direccidén a la
P arte anteriof de 1lg meea, una serie de orificiose defen;.
didos por puge y unoe pequefivs resortes en esplrel ouyo
objeto es entorpecer 4l deslizgmiento de las esferillas o
bolas que constituyen loes proyectiles del Juego.

28),~ "JUEGO DE SALON", segin la anterior reivindica-
cidn, que sme aa'racterlza, porque immediatamente deuajo del
tablero que constituye la superficie de juego, exliste otro
deslizente y con orifieios distribuidoe como el primero;

‘pero que quedan deefasados gl ser obligedos a desplazarse

por la accién de un pequefio muelle que s0l0 Se Vence ouan~
do se amcciona la menija de puesta en juege de la méquina,
38).~ "WJUEGO DE SALON", segin las anteriores reivin-

' dicaciones, gue se carsoteriza porque lleve un pequefio

canal inmedi afjemente delante del dispositivo de lanza-
miento pare que aquellee esferillae que calgna sin haber
entrado en juego, vuelven el almacén de carga, € igual-
mente cade uno de loe posibles blancoe, terminan en un
cangl que oconduce la esfera a unas pequefias ventenae o
compartimentoe que permiten controlar los blancos obter-
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48),~ WJUEGO DE SALON", segin las enteriores rei~
vindiocaciones, que se caracteriza porque las eeferillae
son lenzadae y elevadas haeta el tubo de lanzemiento me-
diente la acoidén de un conducto eircular curbedo, cuya
generatriz interior hg sldo rasgade de manera gue permi-
te el paso de un sector cireular, teminad en un embo=-
10 o pistén con la miema curvatura qus el tubo que es
accionado por un tirente ocon mando extexd or, de manera
que al oscilar golpea las esferillas, lenzéndolae a trady
vés del conducto tubular hasta la cazoleta de carga.
52),~ WJURGO DE SALON", que se caracterizas, porgue
inmediatemente detrie de la rena y% peramento verti~ -
cgl de 1a'caja, ensteh unos orificios con iguel fineli-
ded que lae renurae snalogamente sltuadas en el juego
de ka rana.
~ 6%),~ WUEGO DE s;mon , segin las anteriores reivine
diceciones, que ee caracteriza porque lae ecsferillas me-

tflices son guiades por 1los canales o conductoe que par-

ten de los blencoe hasta unos contactos que cierran al
pasar, produciendo una sefial optica o acietioa al acclo~
nar un circuito eléotrico.

7#),- "JUEGO DE 8ALON'.

La presente memoria desoriptiva oconsta de oinoo
hojae foliadas y esoritas a miquine por una esole de sus
caras componiendo un total de 1fneas chento cusrenta y tre

Madrid, 28 dg-enem de ly953.
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