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M E M O R I A  D R S O H I í T I V A
*  *  t= =  ^  e e =

eorreepondiente a un MODELO DE UTILIDAD, cuyo regis­
tro se so lic ita  por veinte aHoe, a favor da D. Lean^ 
dro AGUNDEZ ILORES, de nacionalidad española, resi­
dente en MADRID, Oea Bermudez, 26, por: "JUEGO DE SA­
LON".

Son múltiples la s  imitaciones de juegos, cuya 
práctica se realiza al aire lib re , con la s  que se 
obtiene entretenimientos de salón que permiten rea­
l iz a r  de una manera, valga la  frase , "a escala redu­
cida" aquellos juegos o deportes ouyo ejeroiclo re­
quiere relativos espaoios despejados.

E& modelo cuyo registro solicitamos es un juego 
en el que se ha unido el antiguo juego de la  rana y 
el llamado b illa r  romano utilizando a i  primero l a  dis­
posición y características de sus jrgadas, y del se­
gundo, un dispositivo parecido Ae lanzamiento y sus 
reduoidae dimensiones, bi bien l a  relación es muy lejana.

EL modelo que proponemos está caracterizado como 
todos lo s de eate tipo, por una caja de madera (A),
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fibra, plástico o matearla sím ilar y adecuada cubierta 
supeilomiente por un c r is ta l  (B)*que permite observar 
la  marcha del juego. En la  parte anterior lleva  el dispo­
sitivo de lanzamiento de bolas (0 ) consistente en un 
caHondto provisto de culata para l a  mano y un pequeño 
pistón o martillo a resorte; ésta oaHonoito (0) puede 
girar en cualquier ángulo en sentido vertical y hori­
zontal. permitiendo hacer puntería con á l.

A lo largo del plano inclinado formado por el ta­
blero superior del juego, propiamente dicho están dis­
tribuidas la s  figuraB y objetos característicos del jue­
go de la  rana, taLea como la  rana (D), lo s  molinos (E) 
lo s  puentes (F).

Una serie de taladros (H) defendidos por pías dis­
tribuidas estratégicamente en el sentido de l a  pendiente 
para d ificu ltar l a  entrada en lo s  mismos,oompletan el 
juego en cuanto a obstáculos sobre l a  planta del juego.
Con misión análoga a la s  de la s  pdas existen unos pe­
queños espirales de acero (I) cuya misión es también ds- 
t  aculi zar el recorrido de la  bola cuando ésta tiende a 
seguir l a  linea de máxima pendiente.

En la  parte in ferior del plano inclinado que cons­
tituye l a  mesa de juego, existe un oanal (J)  en donde ae 
alojan la s  bolaa que no han quedado detenidas en ningtín agu? 
jaro, inmediatamente existen unas m irillas (K) ooinoiden- 
tes con lo s  oonductos de la  rana, molino, puente eto. 
que permiten comprobar lo s  blancos obtenidos , y regular 
el juego mediante un tanteo convenido.

A continuación de la s  ventanas de comprobación exis­
te un oanal (L) que comunica directamente con el alim en tar­
do r  de bolas, y que tiene por objeto el reooger la s  que 
caigan del pequeño disparador sin llegar  a entrar en jue- 
6°.

inmediatamente debajo del tablero de juego (N), de 
manera que óate quede superpuestos, existe otro tablero
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(M) que presenta anos o rific io s coinci¿Lentes en la  po­
sición de juego oon lo s  del tablero superior, de mane­
ra, que permiten el paso de la s  bolas, pero que en po­
sición de reposo se encuentra desfasados por desliza­
miento* longitudinal del tablero in ferior (!¡Q. que es 
arrastrado por la  acción de un pequeño muelle (0 ) y 
que solo ooupa su posición cuando, mediante una moneda 
se suelh el mecanismo de bloqueo que aotua sobre l a  ma- 
n ija  (P).

Las pequeñas e s fe r illa s  (Q) caen cuando se libera 
también, mediante la  manija (P), ai obstáculo que oie­
rra su paso al dispositivo de carga consistente en un 
tubo (R) curvado que presenta una abertura sobre su ge­
neratriz interior y paralelamente a su eje, por donde 
entra un émbolo (S) o pistón oon l a  misma curvatura que 
el tubo y unido a un sector (T) basculante sobre un pun­
to (I) mediante la  aooión de un tirante (Y).

Por l a  pendiente natural de la s  superficies por don­
de se deslizan la s  bolas, óstaa caen necesariamente delan­
te del pistón (S) que al o scilar, la s  golpea lanzándolas 
por él tubo que la s  guía hasta la  entrada del d ispositi­
vo de disparo.

Unos o rific io s )G) situados detrás de la  rana y en 
el paramente vertioaL, ejercen el mismo papel que la s  
ranuras que se colocan en este juego en el plano verti­
cal posterior; por óltimo,un dispositivo eláotrico (z)  
permite que al obtener un blanco directo, l a  misma este­
r i l l a  metálioa cierre un circuito que manda una señal 
óptica u acústica.

En lo s dibujos que acompañan a esta memoria, se ha 
representado en l a  figura 1 , una planta del juego, ta l y 
como se vería a travás de la  tapa de c r is ta l . La figura 
2, es una secoión longitudinal del mismo, y la s  figuras 
3 y 4, corresponden a los detalles de carga de la s  bolas.

Suficientemente descrito el modelo objeto de este re-
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glstro y representado en su realización industrial, no 
de una manera lim itativa, sino a título de información, 
debemos indicar y ad&. lo hacemos, que puede presentar 
pequeñas variantes de detalle, ta les como dimensionee^or- 
ma exterior, di spo s i  t i  voz de apoyos, etc. que no afectan 
para nada a la  esencia del modelo.

REIVINDICACIONES

1 * ) .— "JUEGO DE SAMN", que se caracteriza porque 
está oonstituldo por una oaja construida de madera,fibra, 
plástico o materia an&Loga cubierta por un orista l y pro­
v ista  de un doble fondo, el primero formado por una plano 
indinado sobre lo s que se ha distribuido la s  di guras y 
atributos del juego de la  rana, es decir, ésta figura, 
lo s  puentes y molinos, y a oontinuaoión y dirección a la  
Parte anteriof de la  mesa, una serie de o rific io s defen­
didos por púas y unos pequeños resortes en espiral cuyo 
objeto es entorpecer di desliz amiento de la s  e sfe r illa s  o 
bolas que constituyen lo s  proyectiles del juego.

2* ) . -  "JUEGO DE 8ALON", segdn la  anterior reivindica­
ción, que se oaracteriza porque inmediatamente debajo del 
tablero que constituye la  superficie de juego, existe otro 
deslizante y con o rific io s distribuidos o orno el primero; 
pero que quedan desfasados ál ser obligados a desplazarse 
por la  acción de un pequeño muelle que solo se vence cuan­
do se acciona la  manija de puesta en juego de la  máquina.

3 *) .-  "JUEGO DE SALON", segdn la s  anteriores reivin­
dicaciones, que se caracteriza porque llev a  un pequeño 
canal inmediatamente delante del dispositivo de lanza­
miento para que aquellas e s fe r illa s  que caigna sin haber 
entrado en juego, vuelvan al almaoón de carga, o igual­
mente oadTa uno de lo s posibles blancos, terminan en un 
canal que conduce la  esfera a unas pequeñas ventanas o 
compartimentos que permiten controlar lo s  blancos obteni-
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43) .-  "JUEGO DE SALON", segdn la s  anteriores re i­
vindicaciones, que se caracteriza porque la s  e sfe rilla s 
son lanzadas y elevadas hasta el tubo de lanzamiento me­
díante l a  acción de un oonducto circular curtado, cuya 
generatriz Interior ha sido rasgada de manera que permi­
te el paso de un sector circular, terminado en un embo­
lo o pistón con la  misma curvatura que el tuto que es 
accionado por un tirante con mando exterior, de manera 
que al o sc ilar golpea la s  e ste r illa s , lanzándolas a tra9 
vás del conducto tubular hasta la  cazoleta de carga.

53).- "JUEGO DE SALON", que se caracteriza, porque 
inmediatamente detrás de la  rana y^L paramento verti- 
oal de l a  caja, existen unos o rific io s con igual fin a li­
dad que la s  ranuras análogamente situadas en el juego 
da la  rana.

63).- "JUEGO DE SALON", segón la s  anteriores reivin­
dicaciones, que se caracteriza porque la s  e ste r illa s  me­
tá licas son guiadas por lo s canales o conductos que par­
ten de lo s blancos hasta unos contactos que cierran al 
pasar, produciendo una señal óptica o acdstioa al accio­
nar un circuito eléctrico.

73),- "JUEGO DE SALON".
La presente memoria descriptiva consta de oinoo 

hojas fo liadas y escritas a máquina por una sola de sus 
caras componiendo un total de lineas ótente cuarenta y tre
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