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- Memorzie pepomptive

Correapondiente & uyn MODELO DE UTILIDAD que por un periodo &t
veinte efios pard t0d4s Espafie y sus colonlas se solicita a favor a

D, SOTERO OTERO DEL POZO0, domiciliado en yalladolid calle de Cant

rranas,16 por UN JUEGO DE RECREO.

1a pfeaente solicitud de Modelo de Utilidad tiene por objeto
protecciﬁn en Espafia de un juego de precreo cuyo procedimiento a4
re en sbsoluto de los conocidos haste 1a fecha.

Pera una mayaf fecilided en su descripcién se edjunta pleno
cual haremos referencie en el transcursa de esta 'mamoria.

Eatd constituido por un teblerc que & su Vez pugde subtituir
por tele, chape,cartén, pléstico, etc. en el cual aperecen mxi
tal de setents y dos casillas que constituyen este nuevo modelo

juego que se acomoda exactamente &l re;lemento de futbol y se )

- ga con une fiche gue sustituye al balén.

Existe uns ca.siila gue puedieramos decir la nﬁmero petente

'qus a modo del pﬁn‘ao comtral en los campob.fde futbol dividé g“l

.
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yreno en dos bandos © mitedes cada una de 1as cusles conste de treinte ¥ ‘~,

seis cesilles y en cada casilla ademes del nfimero correspondiente van fe-—;
fle;}adaa' distintas jugadan de futbol; en varieded de pqsturas, vy en caain?
1ias determinadas coincidente pars ambos bandos 1leven indicedas algunes
faltas de las que 8@ incurren en el Juego de futbol tales como penalty,
no, falta;etc;.

El juego me desarrolla a cartir del saque inicial mediente la suerte
ohtenids por un dado dodecegonal que ha gido estubiado seglin las posibi~
1idsdes con que eptan Qistribuidos 108 jugadores en el campo de juegoe

El Gsdo consta de once nimeros que corresponden & los once jugedores
de cada equipo y la cara ance va marceds con z.ma A que significa la intex
vencién del erbitro.

Al igzual que acontece en 6l futbol cada vez que un jugedor del mismo
color recibe el balén continua jusando has'ta que el valén vaya 8 un juges
doﬁ? contrario o comete falta.

A este respecto es de primoridal interés hacer conetar que los juge~
dores de los dos bandés van intercelados en el total de las casillas re-
fle jando cada uno el color de su bando respectivo nota muy de j:ensr en

~cuenta ya que de esta manera es’ posible el que un mismo ;}ugador‘al coin-

cidir su tireda en el pismo color pueds continuar hasta que vays & un b}
gador contrario o cometa faltae.

En los cwatro cuadpod de los exiremos que contienen dos Jjugedores o«
cretamente. los éeﬁalados con los nﬁmeros doce y veinticuetro dan siempr
1a tirada al gue Ve Jjugando. |

Su equivalencia de las jugedas del :futbol resl con las de este muev
juego de recreo CUyo reglistro se solicita sont |

Ee gol cuanic un jugador atacente tira y seca un nfmero exacto al q
1e distancia del de la porteria. |

Es penalty cuendo demtro de la #1tima columne del bando defensor (4
de castigo nfmeros 25 al 36) un jugador de _este’bando sague "A" en el ¢
¢1¢:f 1a casilla marcada con penalty indice el luger desde donde este se
rs, colocendo el balén en ella'y tiranio el dado. Si sale par es gol. §
sale impar se cuenta con arrezle a las normes ordinarias. 8i sale "A" ¢
entiende falta del chutador.
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Ia casille nfmero 34 es casilla de despejs del bando defensor du
rente el juego nmormal,

' ademas de las faltes marcedas en las casilles 1’1 ¥y 21 de cada car
po es falta siempre que sale en el dado la letia "A" y tira eefm fal
te el jugador contrario més cercano; sl hubiera equidistancia el que
tirs elige su chutador. Estas faltas puedexi psers offside, fuera de =
banda o penalty segln la posicidén del baldén en el campo.

Delichwk de un jugador dentro del drea contrarie pueden salir,co
mo en el futbol varios resultecos: , |

Gol como ye se ha explicado,- Cornet, siempre que siendo impar re
base 1a porteris y no exceda los itres ntimeros colocados en la linea
de cornet e contirmuacién de lapuerte en las casillas 36. Una vez la
pelota en uno de estos tres nfmeros el atacante tira y el balén vusl
*}a en direccién del campo puedicndo marcar gol directo o pasar a ju-
gador de su bando o contrario.

Bs Ylocaje del portero siempre que el nfmero sea 1mper y sobre-
pese los tres nfme.os o casillas de cornet.

E1l porberd deapeja en este caso contando el doble de su jugada..

Es rechace del porterc o de los paloscuando el que chuta sace el
nﬁnsro par superior & la casilia de gol, en cuyo éaso como en el ful
bol,el balén retrocede dentro del campo. |

Lo expuesto puede ser cbjeto de modificanianes ‘de detalle en lo
que respecta a posturas de los Jugadores, aloridos, clase de materis
egpleado y cuslquier otra que no afecte a las carscteristicas esen-
clales del modelo, |

Descripto gque queda éste se oonsidera que su o‘b;}eto debe de ro-
caer sobre laam aiguiem:ea

REIVINDIGCACIONES

18.- UN JUEGO DE RECREO caracterizado por constituirlo un tablero

8. cualquier clsse de material en el qus aparecen dibujadas las ca=~

gillas nfmeradas que constibuyen los dos cempos tode Vez que 56 8C0-

. mode exactemente al reglamento de futbol y se Juega coh une ficha

que sustituye 2l baldn.
28,~ UN JUEGO DE RECREO caracterizado por le reivindicecién primera
¥y par gue el juego ss desarrolles a partir de una cesilla que ponsti-
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mye el saque imn icii §ente la suerte o‘otenida por wn dedo dode-

cagonal que consta de once némeros numerados correlativamente y de

1z letra "A", correspondiendo ésia. ‘ltima a la m"aerwrenoidn del ar=
bitro y los nfmeros a los cnce Jjugadores de cada equipo.

38,- UN JUEGO DE RECREO ceracterizado por reivindicaclones anteriores
y por que en las dlatintas cesillas que forman los doés ca.mpos ven dis
tribuides figuras de jugedores de futbol en distintes posiclones y
jugadas, intercaléndose los de cada vando a fin de que cada vesz que
un jugador del mismo color reciba el balén puede continuer juganﬂo;
es decir tiremdo el dado heste que vaya & un jugador contrario o co-~
meta falta. | |

48,.~ UN JUEGO DE RECREO caracterizedo por lag reivindicacianes anteri
rés y por que estan representadas en el campo es decir en las cesills
las principales jugadas esi como aquellas que son objeto de falta y
sancibn.

58,- UN JUEGO DE RECREO caracterigado por las reivindicaciones enters
res y por que el teblero o clase de material que cox_xati:tmye el juego
pusde estar estampado ¢ representedo en una mesa de las caracteristi-
cas que convengan a cada caso, bien pegado en tela; plegeudo‘, o simple
mente impreso sobre cartén, bien com marco de medera y cristal o sin
8. |
68,~ UN JUBGO DE RECREO.

*

Tal y como se describe en la presente memoria que consta -
de cumntro hojss mecanografisdes, escrites por una sola cara y del plli
no que unddo a la misma se scompafia.

Wd, 23 de 7’0 1.953
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