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. o MODELO DE UTILIDAD que por un periodo d< Correspondiente a un M0DEID soUcita a favor d
veinte años para toda España y sus c calle de Cant
B. .ora» 0 U >  DE1 » » .  domiciliado en Valladolid
rremaa.ló por UH MEGO DE W ¡M > .

„ «ollold do Hodelo de Utilidad tiene por objeto
P™ ' nt8 “" u n  «ego de reoreo cuyo proc.dini.nto diprotección en España de un Juego ae
oVi«niuto de los conocidos basta la fecha.

"  “  1 1  íeeilidad en eu descripción se adjunta plenoPara una mayor facixia&u «
■p«r*sncla en el transcurso de esta memoria.

- 1 h“ “ °" r m  eaolero gue a eu te. pu*le M t tEatd constituido por un tatlero que
-Se eldstloo. etc. en .1 cual aparecen un i por tela, chapa,cartón, plis 0 „d.lo

tel d. setenta y dos casillas « .  constituyen
juego *oe se acomoda erectamente .1 reglamento de iuthol
-  con una iicha le nómero ..ente

“ ,te " *  en loe campos de fnthol divide Si
qvm a modo del punto central en ios

10



$4418
, __ -ion cuales consta de tr e in ta  y

^  teandos o mitades cada una de la s  cuaxes v 
rreno en dos , correspondiente van r e -

- . . « . i i m  y  en ceda c a s i l l a  ademas a®1 " 5“ r0 ®0rr8°!,0n“
g S Í 8  O B S Ü * " ^  » _ __.i«nr>Qfl v  f i l l

u fa d a s  de fú tb o l, «u variedad de poaturoa, y  « l  oaa 
fla ja d a a  d ia tin ta e  jug u e v e n  indioadaa algunas
U * .  determinadas coin cid sn te para «.boa bandos llevan  

fa lta »  d . la a  que ee incurren en e l  juego de fú tb o l t a l

-  «• -  — -
n a  a .«  sen oue eetan d istr ib u id o s  loo jugadores en e l  oamp J

T d l  sonata de once ndmeroe oue corresponden a lo s  once « - » -  

d . cada equipo y l a  oara doce va  m asada con una i  que s ig n if ic a

vención d e l a rb itro  • , ,  . _n
A l ig u a l qua acóntese en . 1  fú tb o l cada vea que un jugador

co lo r  recib e  e l  b a lín  continua jugando baeta que e l  b a lín  vaya a un j 

dor con trario  o cometa f a l t a ,
A este  respecto  e s  de prim oridal in te r ís  hacer con star que lo  juga­

dores de lo s  dos bandos van in terca lad os en . 1  t o ta l  de la s  cas 

f i a  jando cada uno . 1  co lo r  de su  b a - o  resp ectivo  nota « r  «• «

cuenta ya que de e s ta  manera e s 'p o s ib le  . 1  que un mismo jugtóor a l  oo - 

c id ir  su t ir a d a  en e l  mismo co lo r  pueda continuar hasta que v«ra a  un ji 

gador con trario  o cometa f a l t a ,
a  io s  cuatro ouadnnd de lo s  entremos que contienen do» Jugedores o, 

cretamente lo s  señalado, con l o .  -«meros doce y v e in ticu a tro  don a i - p r

l a  t ir a d a  a l  que v a  jugando.
SU equ ivalen cia  de la s  jugadas d e l fú tb o l r e a l con laa de .a t a  nuev

juego de recreo cuyo re g is tr o  se s o l lo i t a  sons
. a — a+onon+ft t i r a  v saca un nómero exacto a l  q Es g o l cuando un jugador atacante t i r a  y

l e  d is ta n c ia  d e l de l a  p o rte r ía .
Ea p en alty  cuando dentro de la  «ltim a columna d e l bando defanaor <« 

d . ca a tig o  ndmeroa 25  a l  36) un jugador de este'bando saque -A- « i  =1 < 

do. l a  c a s i l l a  marcada con  pen alty in d ica  e l  lugar desde donde este  se

r a ,  aclocando e l  b a lín  en e l l a  y  tirando e l  dado. S i s a le  par a .  g o l. i

. . ,lim tn a iaa  normas ordinarlss* S i bsI® t4.5 s a le  -»mpw-r se cuenta con a rreg lo  a  la s  non

entiende f a l t a  d e l chutadoro
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Ja  casilla número 3 4 . «s casilla de despaje del bando defensor du 

rente el Juego normal*
M otos de las faltas marcadas en las casillas 17 y 21 de cada cap 

50 po es falta siempre que sale en el dado la letra ”A" y tira esta fal 
te el Jugador contrario más cero ano; si hubiera equidistancia el que 
tita elige su chutador. Estas faltas pueden ser* cffslde, fuera dé ­
banla o penalty según la posición del balón en el campo.

Del chut de un Jugador dentro del área contraria pueden salir, C£ 
55 m© en el fútbol varios resultados?

Sol como ya se ha explicado,- Cornet, siempre que siendo impar re 
base la portería y no exceda los tres números colocados en la linea 
de cornet a continuación de lapuerta en las casillas 36» Una vez la 
pelota en uno de estos tres números el atacante tira y el balón vusl. 

60 ve en dirección dél campo puediendo marcar gol directo o pasar a Ju­
gador de su bando o contrario.

Es bloca Je del portero siempre que el número sea impar y sobra- 
pase los tres núine .os o casillas de cornet.

El portero despeja en este caso contando el doble de su Jugada* 
65 Es rechace del portero o de los palosouando el que chuta saca el

número par superior a la casilla de gol, en cuy o caso como en el fuji 
bol,el balón retrocede dentro del campo.

jx} expuesto puede ser objeto de modificaciones de detalle en lo 
que respecta a posturas de los Jugadores, criLorldos, clase de materia 

JO empleado y cualquier otra que no afecte a las características esen­
ciales del modelo*

rescripto que queda éste se considera que su objeto debe de re­

caer sobre las siguientes
R 1 I V I IT P 1 0 A C I 0 JT 1 8

1».- UN JUEGO DE RECREO caracterizado por constituirlo un tablero 
cualquier clase de material en el que aparecen dibujadas las ca­

sillas numeradas que constituyen los dos campos toda vez que se aco­
moda exactamente al reglamento de fútbol y ne Juega con una ficha 
que sustituye al balón.
2B.- UH JUEGO DE RECREO caracterizado por la reivindicación primera 

80 y jj0j» ^ 3  eq juego se desarrolla a partir de una casilla que ponstl-
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el saquéentela! mediente la suerte obtenida por m  dado dode- 

cagonal que consta de once números numerados correlativamente y de 
la letra "A", correspondiendo ésta última a la Intervención ael ar­
bitro y los números a los once jugadores de cada equipo.
3B.- UH JUEGO BE RECREO caracterizado por reivindicaciones anteriores 
y por que en las distintas casillas que forman los dés campos ven dis 
tribuidas figuras de jugadores de fútbol en distintas posiciones y 
jugadas, intercalándose los de cada bando a fin de que cada vez que 
un jugador del mismo color reciba el balón pueda continuar jugando» 
es decir tirando el dado hasta que vaya a un jugador contrario o co­

meta falta.
48,- UH JUEGO DE RECREO caracterizado por las reivindicaciones antera 
rés y por que están representadas en el campo es decir en las casilla 
las principales jugadas asi como aquellas que son objeto de falta y 

sanción.
5*.- UH JUEGO DE REOREO caracterizado por las reivindicaciones anterj 
*** y por que el tablero o clase de material que constituye el juego 
puede estar estampado o representado en una mesa de las característi­
cas que convengan a cada caso, bien pegado en tela, plegado, o sirapli 
mente impreso sobre cartón, bien com marco de madera y cristal o sin

Ól.
68.- UH JUEGO DE RECREO.

Eal y como se describe en la presente memoria que consta - 
de cuatro hojas mecanografiadas, escritas por una sola cara y del pffl 

no que unido a la misma se acompaña.

..
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