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El objeto del presente modelo de utilidad lo

constituye un juguete mecánico, imitando un animal, por e- 
jemplo un oonejo, que avanza a saltos. Be caracteriza al 
juguete mecánico que ae reivindioa por haberse dispuesto 

15 en el interior de la envolvente que imita al animal un sg 
masón en el cual ae encuentra montado un mecanismo de oueg 
da que hace girar a un pivote alrededor del eje que lo s& 
porta, pivote que, mediante un tirante, hace oscilar a un 
puente o pieza en "U" que constituye las patas traseras del 

50 animal, cual puente, mediante otro tirante, hace oscilar a 
un aegundo puanta o pieza en "U"qua constituye laB patae dg 
lanteraa del animal; igualmente se caracteriza por la exig¡
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tenoia de un resorteque ¿arante ía mitad del recorrido circu­
lar del pivote ea paeato en tenaión por el oscilado del puente 

a6 o patas traseras del animal, para actuar luego de una manera 
brusca sobra las patas traseras que obligan a dar el salto de 
avance al animal.

Para poder describir oon todo detalle posible el 
juguete mecánico que se reivindica como objeto del presente jqq 

SO délo de utilidad, en las figuras de la hoja de dibujos adjunta 
se representa, a titulo de e jemplo no limitativo, un caso de 
realización práctica del míame. La figura 1 muestra el juguete 
en perspectiva; las figuras E, 3 y 4 muestran el mecanismo en 
planta, respectivamente en las poaioiones de paro, de salto y 

35 de retroceso.
Tai como muestran las figuras, el juguete está 

constituido por un armazón -1- en el cual se encuentra montado 
un mecanismo de cuerda constituido; por un muelle o resorte -8- 
qua, al ponerse en tensión mediante una llave -3-, haoe girar a 

40 una rueda dentada -4- en toma constante con un piñón -5- acuña 
do sobre un eje -6-. En la extremidad del oitado eje -6- se ha 
solidarizado un brazo portador de un pivote -7- que obliga al 
oitado pivote a girar alrededor del eje -6- que lo soporta, al 
estar el eje animado de un movimiento de rotación arrastrado 

45 por el piñón -5-.
El par de patas traseras del animal las consti­

tuye un puente o pieza en *E* -8- que puede oscilar en un eje 
o pasadores -9- llevados por el armazón -1-; otro puente o pi& 
za en *U" -10-, susceptible de oscilar en otro aje o pasadores 

50 -11-, del mencionado armazón -1-, constituye el par de patas a& 
teriores del animal.

En la parte central del puente o pataa traaeras



-8- ae ha previsto un saliente -18- en el cual ae fija la eâ -a *
tremídad de un tirante -13- que, por au otra extremidad, ae e& 

88 fuantra aoopiado al pivote -7-; un segundo tirante -14- ae en­
cuentra articulado por ana extremos a loa doa puentes -8- y-10-.

Un resorte -18- ae encuentra fijado, por uno de 
aua extremos, al puente o patea traaerá8 -8- y, por au ttro ejg 
tremo, a un saliente fijo -18- previsto en el armazón -1-,

60 Z1 funcionamiento del juguete maoánico que aoa-
ha de oonoretarae, ea como aigue:

Al girar el eje -6- y alrededor de él el pivote 
-7- en el aentido de la fleoha -a-, dicho pivote llegará a al­
canzar la posición mostrada en la figura 8, en oual posición el 

65 mecanismo no funoionará ai lea patea -8- no toman apoyo sobre 
el auelo; el resorte -18- empieza a ponarae an tenaión, alcan­
zando la tensión máxima en la poeioión del pivote -7- mostrada 
en la figura 3, por el oscilado da laa patea traaeraa 88- en 
loa pasadorea -9- arrastradas por el tiranta -13-; a partir de 

70 eate instante y continuando actuando el mecanismo, entrará en 
aoción de una manera brusca el resorte -18- que aotuará sobre 
laa patea traaeraa -8-, obligando al animal a dar un salto en 
Bentido de avance, pasando el pivote -7- de la posición moatra 
da en la figura 3 a la moatrada en la figura 4. La oscilación 

78 o accionado del puente o pataa delanteras -10- ae ha consegui­
do por el oscilado o accionado del puente o pataa traaeraa -8-, 
gracias al tiranta -14- que laa acopla.

Después de lo manifestado ae comprende que se­
rán susceptibles da variación aquellos detallea de conatruo- 

80 oióa del juguete mecánico que aoaba de oonoretarae que no in­
fluyan en au esencialidad, en au oonseouenoia podrá obtenerse 
en oualqaier tamaño y oon el material o materiales que ae ten-



gan por convenientes, puliendo adoptarse cualquier tipo de me­
canismo de cuerda siempre que dé lugar al accionado de un eje 

65 y, dioho eje, sea portador del pivote citado; el mecanismo deg, 
orito podré protegerse mediante una tapa (no representada) a 
fijar, mediante tornillos por ejemplo, al armazón -1-, airvie& 
do la indicada tape de soporte para montar sobre ella la envoi 
vente que imita al animal, un cegaja -1TN en la representación, 

90 ai bien se comprenda que podrá imitar a cualquier otro animal, 
ain que oon ello se varíe en nada la eeenclalidad del modelo 
que nos ocupa.

He reivindica como objeto de este MODELO DE g  
95 TIUDAD, por espaoio de los veinte aBos fijados por la ley, la 

exclusiva de construcción en ZapaDa de:
1. Bh juguete meoánioo¿ imitando un animal, que g 

vanea a aaltoa, que esencialmente se oaraoteriaa por haberse dig 
puesto en el interior de la envolvente que imita al animal, un 

100 armazón en el cual ae encuentra montado un mecanismo de cuerda 
que hace girar a un pivote alrededor del eje que lo arrastre, 
pivote que, mediante un tirante, hace oscilar a un puente o pig. 
za en *0" que constituye laa patas traseras del animal, oual y 
puente o patas, mediante otro tirante, hace oscilar a un segug 

1055 do puente o pieza en "U" que constituye las patea delanteras 
del animal, aai como por la exiatenoia de un resorte que una 
vea puesto en tensión, aotáa de una mamara hruaoa sobre el pueg 
te o patas traseras obligando al animal a dar un salto en sen­
tido de avance.

110 E. El juguete meoánioo, imitando un animal, que a-
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^ vanza a saltos, objeto de la reivindicación 1, que eaencialmeg. 

te se caracteriza en que el pivote ea llevado por un brazo so­
lidarizado en la extremidad de un eje aooionado por el meoanig, 
mo de cuerda, cual pivote, mediante un tirante que lo acopla al 

U S  puente a pedas traaeraa, laa hace oaoilar en unos pasadores llg. 
vadea por el armazón y, en que la oaoilaoión de laa patea tra­
aeraa obliga a oaoilar al puente o patas delanteras en otros p& 
aadores del armazón, por estar acoplados entre ai los dos pue& 
tes que constituyen las patas del animal, mediante un tirante. 

ISO 3. El juguete mecánico, imitando un animal, que ja
vanza a aaltoa, objeto de laa reivindicaciones 1 y S, que eae& 
aialmanta ge caracteriza por la existencia de un resorte, fij¿ 
do por uno de sus extremos a un saliente fijo del armazón y,por 
el otro extremo, el puente o patas traaeraa del animal, cual rg, 

I36 aorta se pone en tensión durante la mitad del recorrido circu­
lar que efectúa el pivote arrastrado por el puente o patas trq 
seras, para luego actuar de una manera brusca, el resorte, so­
bre las citadas patas que obligan a dar el salto de avance en 
el animal,

130 4. Un "Juguete meoánioo, imitando un animal, qta
avanza a saltos",

Barcelona, 34 de diciembre de 1968.
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