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10 MEMORIA DESOCRIRTIIVA
" E1 objeto del presente modelo de utilidad lo
congtituye un juguete mecénico, imitando un enimel, por e-
Jemplo un conejo, que avanza & saltos, Be osrasterisa el
juguete meoénico que se reivindica yor haberse dispueato
15 en el interior de la envolvente que imita al animel un ap
mazén en el oual se enousntra montado un mecenismo de ousx
da que hace girar a un pivote ealrededor del eje que lo sg‘
porte, pivote que, mediente un tiranﬁe;‘bhaoe ogscilar a un
puente o pieza en “U" que constituye las pates traseras del
20 animal, ocual pnenté.‘"mediante otro tirante, hece oscilar a
un segundo pusnte o pieza en "UMque constituye las patas de

lenteras del animal; 1gnalmente se carscteriza por le exig_



tencie de un resorte gque durante é mited del recorrido cirocu~
lar del pivote es puesto en tensidén por el oscilado del puente
o pates traseras del animal, para actuar luego de una meanere
brusoa sohre las petes traseras que obligen s der el selto de
avence sl animal,

Para poder desoribir con todo detelle poaible el
juguete mecénioco que se reivindioce como objeto del isreaente mo
delo de utilided, en las figuras de la hoja de dibujos adjunte
se represents, & titulo de e jemplo no 11mitetivo', unv caso de
realizeoidén préctice del mismo, ILa figura 1 muestra el juguete
en perspectiva; las flguras 8, svy 4 mestran el mecenismo en
planta, respeotivemente en las posiociones de pero, de salto y
de retroceso, |

Tal como muestran las figuras, el juguete esté
conatituido por un armazén -l- en el oual ee enouentra montedo
un mecanismo de ouerda oconstituido, por un melle o resorte -8-
que, &l ponerse en tensién mediente una llave -3-, hace gi.rar a
une ruede dentads -4- en toma conetante con un pifién -5- acufig
do sobre un eje -6~, Bn la extremided del ocitado eje -6~ se ha
soliderizedo un brazo portador de un pivotfa -T- que obliga al
oitedo pivote a girer alrededor del eje -6- que lo soports, al
egtar el eje animado de un movimiento de rotacién an;astrado
por el pifion -5, o

El par de patas traseras del animel las consti-
tuye un puente o pieza en "§* ~-8- que puede oscilar en un eje
o pasedores -9- llevedos por el armeaén -l-; otro puente o pig
28 en “U" -10-, susceptible de oeoilar en ofro eJe o pasadores
-11~, del mensionado armazén -1-. constituye el par de patas ag
teriores del animal,

En le parte central del puente o patss traseras
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-8~ go ha previsto un saliente -18- en el cuel ge fija la ex~
tremided de un tirante ~13- que, po; su otra extremidad, se eg
suentra acoplado al pivote -7-; un segundo tirante -~l4~ se en-
cusntre ertiouledo por sus extremos & los dos puentes -8~ y-l10-,

Un resorte -15- se encusntra fijsdo, por uno de
sus extremoa, al puente o patas traseras -8- y, por su btro ex
tremo, a un saliente f£1jJo -16~ previsto en el armazén -1-;

Xl funcionamiento del juguete mesénico que ece-
ba de ooncretarse, es como sigue:

Al girer el eje -6- ¥ alrededor de 81 el pivote
-7- en el sentido de la fleche -a~, dicho pivote llegard a al-
canzar la posicién mostrade en la figura 8, en ouel posicién el
mecenismo no funcionarad si les pates ~8- no tomen apoyo sobre
el suselo; el resorte -15- empieza 2 ponerse en tensidn, alcen-
zando le tensién méxima en la posioidén del pivote -7- mostreda
en la figura 3, por el cacilado de las patas traseras 98- en
los pasadores ~9- akrastradas por el $irsnte -13-; a partir de
eate instente y continuendo actuando el mecanimmo, entraré en
20cién de une menera brusca el resorts -15- que actuaréd sotre
las petes treseras -8-, obligando el animal & dar un salto en
sentido de avance, pasendo el pivote 7-7- de la posicién mostrg
da en la figura 3 a le mostrada en le figura 4; ‘La owoilecién
o accionado del puente o patas delanteras -10- se ha consegul-
do por el oscilado o ascionado del puente o patas treserss -8-;
graclias al tirente -l4~ que las aoopla;

Despuds de lo menifestado se comprende que se-~
rén susceptibles de variecidn equellos detalles de construc-
oién del juguete mecénico que acaba de conoreterse que no in-
fluyan en au esencialided, en su congecuencia podré obtenerss

en oualquier tamafio y con el materiel o materialea que se ten-
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gen por convenientes, pudiendo adoptarse cualquier tipo de me-
canismo de ouerdes siempre que 44 luger al sceionado de un eje
¥, dicho eje, sea portedor del pivote ocitado; el mecenismo deg
orito podré protegerse mediante una tapa (no representads) a
fijar, mediente tornillos por ejemplo, a,l"' ermazén -l-, airviepg
do le indicede tepe @e soporte pers montar sohbre ellas la envol
vente que imita sl animael, un cogejo -17d en la representacién,
8l bien a'e comprende gque podra 1mitér a cualgquier otro enimsl,
ain que con ello se varie en neds la esenclialidad del modelo

que nos ocupa,

~31.0 I A

Be reivindica como objeto de este MODELO DE J

TILIDAD, por espacio de los veinte efios fijados pdr la iéy." la
exclusiva de construceién en Eepafia de:

| 1, Un juguete mecénico, imitsndo un enimal, que g
venza & saltos, que esencialmente se cerasteriza por heberse d.‘l;
puesto en el interior de la envolvente que imite el sniksl, un
armazén en el oual se encuentra montado un mecenismo de ouerda
que haoce gii'ar a un pivote alrededor del eje que lo arrastra,
pivote que, mediante un tirente, bace oascilar & wn puente o pig
za en "U" que constituye las patas traseras del animal, cual »
yuente\o“rataa'. mediente otro tirante, hace oscilar a un segug
do puente o pleza en "U™ que constituye les petas delanteras
del animel, asi como 505 la existenola de un resorte gue una
vez pussto en tensién, actde de una menera brusoa sotre el puen
te o pstas traseras obligsando al enimel a der un salto en sen-
tido de avence,

8, El juguete mecénico, imitando un animsl, que a-
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vanza & saeltos, objeto de la reivindicacién 1, que esencialmep
te se carecteriza en que el ':lvb'be és llevado por un brazo 80~
liderizado en la extremidead de un eje ecoionedo por el mecenig
mo de ouerda, cual pivote, mediante un tirante que lo &copla al
puente a pedas traseras, las hace osocilar en unos pesedores llg
vados por el armasén y; en que la oscileoidén de les pates tre-
seras obliga a oaoilhr al puente o patas delanteras en otros pa
aadores del armaxén, por estar acoplados entre ai los dos puep
tes gue constituyen las pates del enimal, mediante un -tirante;
3, Bl juguete mechnico, imi'tsndq un animal. que g
vanza s seltos, objeto de les reivindiceeiones 1 y &, que esen
cialmente se serecterize por le existenocie de un resorte, :,tijk
do por uno de sus extremos & un saliente f£ijo del ermaszén ¥.por
el otro extremo, al puente o patas trageras del enimsl, ocuel rg
sorte se pone en tensién durante la mited del recorrido oirow-

lar que efectiia el pivote arrastrado por el puente o patas trg

seres, peara luego actuer de una menera brusoca, el resorte, so-
hre las oitadaa patas que obliga.n a2 dar ol salto de avance en
el dnimﬂ.

4 Ua "J‘u.gnota msoénico, mnnndo un animsl, m
avanaa a saltosa",

Barcelona, 84 de dicisembre de 19568,
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