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DESCRIPTIVA
¥ pramn‘ta nodelo de utilided comcierne & uxm jno-
a : go de dmliop eutomftico que estd llamado & oblener el favor

de las pe. L eficionadae & dicho juego.
‘ Pa | 12 mejor comprensién del presente modelo de
§ utilidad, y fa titulo tan mdlo de ejemplo, se acompafian los
dibujoe de }a hoja adjunta en los cusles ge represenie un
eago de m‘.\,&mﬁn prdetiea del juego de referencis.
Ie #’18. 1 mmemtre una viste en perspectiva del juesgo.
Le M 2 mmestra una viste interior de ls caje del
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§ la Ifia 3 meestra otra vista del interior de la caje E

. mla-tra. otre vista del interior de la czja.
, e ﬁ‘is. 5 mmestrs un corte longitudinal de la caje.
15 la lrig- 6 mestrs une viste de la caje por ls lines

el juego, rn los discom que constituyen los mpunton dados.




A~4 de la m 4.
e} @‘:Lg. 7 mueatra una viste del interior de la oa;]a.
per la: 1£naha B~B de la Fig. 5. 23
le ﬁ'ﬂg. 8 muestra una viete de umo de los discos ¢ "‘
supuestos dpudaa del Jjuego. ‘ ‘
Ie Fi6. 9 muestre un sorte del aiseo de la Mig. 9. |
le p’ig 10 muestre une viste del dispositivo de mcclo- ‘
remiento delp. Juego. _
- la m‘ig. 11 muestra una vista del regorte que rodes
el vdstago pentral del dispositivo de ecelonamiento. :
|.juago de dados de referencia estd constitufdo per ,

une aaja plpm de centos raaondeadoa formede por le tepe =l-
y 1a caje pkOpMante diche -2~, acopléndose gmbag por cierre
a presién, ‘
, | 3obbe le tepa -l- aperecen dos eberturse o ventanss
=3~y =4~ opadradas, por les que asoman los supuestos dedos
=5= § b=, o
Por“ la parte superior de la oa;]e esoma una piou -7-
de aeeiomm}ento de los citados dados.

En ;sl interior de la caja ~2- ven éispueatos unos

discos -5—.2y -6~ gobre cada uno de los cusles van mareados,
grabadog o ;-eproduciae- los puntos correspondientes al Juego
de dados, e? decir del 1 al 6, y todos ellos dispuestos eir-
eularmentc.

Oaah uno de dichos discos -5- y =6~ apoya por su
centro o ejp -18-, y por una cavided -19- que presenta el
dorso de ea;la diace; sobre un pivote respective ~16- y ~15-

que sobresalle del fondo de la eaje -1-, pudiendo cads diseo |
girar loso bobre su respectivo eje.
Gad@ dischi -5~ y -6~ presenta en su parte oentral
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uneg pcquaﬂq: ahwtw. diapnert:n formando o:treulo, Y 01 na-
terial comfrponuom'bo a les uiemss aparece doblade hacis la
parte pea‘bat#.ar formendo los dientes -17-.

En e* interior de la caje, y formando cuerpo con la

miems, apwe«%en unas nss en relieve -l4-, asl eomo otram
-2 formdnddbu entre estas tiltimaa una hendidurs ~13-.

Ia p#am pailiente -1-» metdlica presenie una oonﬁgu-
;‘aqién.mixta? desarrolléndose en dos rames o brazos flexibles

8- zjematadoé en sup extremos por una zonma seliente & modo de y
diente -9-,. f}ﬁel sentro de la pieza ’;'f errance una poreién
seliente o v&aﬁaso ouya parte was extrems =10~ va rodeads
del resorte #apiral -1l :
. Ia aﬂ;}u ~2- presenta una abomtura 20~ para al pam y
alo jemiento ae dicha piege de accionamiento -7-. N ’ ‘;

Belmki'ke el conjunto del juego oitado, su rumiom-
mian‘t:o ep ol fuiguiente:

Inpull}undo ¢ apretando la pien —'[~ éata dmenﬂer‘,
intrgdueiénﬁ%;a en la cajs -1-, de modo que el vidstago -10-
deslizerd hegte el fondo de la sbertura ~-13- en el extremo
superior de _fp_gml se encuentra normelmente acopladc, &l pro-
pio tiempo sé cemprin:trl el resorte -11- contra les paredes o
partes supmiazw de lag dos plezas -12-.

Al segmaader agimismo le plesa -7- Bus remag o brasgos
flexibles -8-2 descenderdn de modo que epoyéndose sus exirencs
9= ¥ dealisaﬁuo gobre las porciones curvades selientes ~l4-
dichos extrmbu termimdea en forme de diente engrznan con cusl-
quiera de 1051 dlentes -1’7- de los digcos =5= 3y -6-, Yy debldo e
la fuerza inpplnim ejercida sobre el saliente -7~ tales discos
&irardn looesi en el sentido indicado por las flechas (Fig. 2)
heate que al parar lea mismod, lo que puede lograrse de jando
de acoionar abbre -"z'v- lo que deterhins que la#s partes -9~ ac-

tden eomo trinquetec de los dientes -1T~, entonoes podrd ohmerw-
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varse, en lap ventanas -3~ ¥ -4~ 1la puntuaeién eleansade.

‘Kl presente juego constituye, por tanto, un golag
enmtenimiemo para cualguier lugar y oon laseguridad de que
solemente el azar determina la puntuecidn.

Dentro del presente modelo de utilidad aer&n varia-

blas le olasp de materiales empleados en la fabricacidn de
la caje y tape del juego de refersncia y gue podrdn ser de
material pldgtiec o eimiler, pod¥dn variew los eolores, orna-
mentaeién doéla. ca;ja; Y en :general todo cuanto no aljers,
aearbie o md:!,ﬂfique la esencialided del juego de referencia.

EoZa
~ Se raivindica como objeto del preﬁente mdea.o de ut.t-
lidad:
Lo ngo de dados autonltioo, oaraotorisa!o -esencial-
mmﬂ;e por au'qu' contituido por un cuerpo plamo, compuesto de
caje ¥ tepe, en ouye tepe aparecen dos aberturas o ventenas
pare mostrar le puntuasién elcansads, estando constituidos los
supuumou aa%w por dos dimscos, dispuestos en el :Ln'beriar le 1=

enja, eapa.caq de girer locos sobre sus ejes respectivos, cuyos
centroe o adds apoyan sobre u.noa sslientes que forman cuerpo
con el fondo ;ie la onje, presentanio eada uno ds dichos discos
¥ por auvpa.r'[ge posterior una serie de dientes dispuesios circu-
larmente, didieos que giran, en sentido eontrario, al ser impul-
sedos reapocﬁixmcn:ka por un dispositivo, acckonable desde ol

exterior de J.Ea e je, duyo dispositivo presents dos lénimes late-

rales ﬂexi‘b!bt cuyos extremes, en forma denteds, actian sohrc
los dientes pgutaﬁ.om de eada diseo determinando su giro, ¥
asimismo prodienta dicho dispositivo de acciomamiento un véstago
sentral euyo aa:krm, rodeado por un resorte, desliza en el in~

terdior de unai remura o gufa que forms emerpo oon la eaja; desli-~
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sando acimi#w lca extremos dentadow de las 16:11:” sceionndo~
ras de los a%lagoc sobre unos salienies curvados que formem
ouerpo oon 1k cejw, ¥ todo ello, de modo, que los oitedos dis-
¢os, que pnd:fam'tan; cads uno, los puntos correspondientes &
un dado, ew iidec:!m del 1 el 6, distribuidos eircularmente, gi-
ran nevidos [pnr el oomnpendiontc dispositivo de scolovamien—
to, y al yuﬁr mzegtran , por las ventanillas correspondientes,
la puntumén eloanzada por la sume de log puntos visibles de
cada diseo ¢ mpuesto dndo.

a.w JUEGO DE DADOS AUTOMATICO.

Gonéta la presente memoris dmiptin de eima hojan.
folisdeey nlxmoudas Y esoritas por unz sola care, acormpafiads
de unz hoje :‘ae dibujos.

Madzid, & 31 de Diciembre de 1952

RAFAEL RE RATAEL GARCIA
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