
por 20 aBoa
a favor da RAFAEL DE RAFAEL GARCIA, de nacionalidad
eapañola, r^aidanta en Madrid, Vallehermoso, 9. ----
por: "JUEGO ¡DE DADOS AUTOMATICO". - ----------------

go da 
da las p

Fara la major oomprensidn d€J. presenta modale da
5 utilidad, y

easo da

modelo de utilidad oonoieme a un jue- 
automático que está llamado a obtener el favor 

aficionadas a dicho juago.

a título tan odio da ejemplo, se aoompaBan loe
dibujos de ia hoja adjunta en loa cuales se representa un

10 juago.

izacián práctica del juego de referencia.
1 muestra una vista en perspectiva del juago. 

. 2 muestra una vista interior de la caja dal

15

La #ig. 3 muestra otra vista dal interior de la caja 
dal juego, ttin los discos que constituyen loa supuestos dados.

f. 4 muestra otra vista del interior de la eaja. 
La Tig. 5 maestra un corte longitudinal da la caja.
La Tig. 6 maeatna una vista da la eaja por la linea
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La. ̂ ig. 7 muestra urna vista áel interior de la caja 
per la línê t B-B de la Fig. 5.

La ^ig. 8 muestra una vista da uno da loa dlaeoa e 
supuestos d̂ cdos del juego.

La Fig. 9 muestra un aorta del diaao da la Fig. 9.
La Fig. 10 muestra una viata dal dispositivo de accio­

namiento dejji juego.
La Fig. 11 muestra una vi ata dal resorte que rodea 

el vástago central del dispositivo de accionamiento.
El juego de dados de referencia está constituido per 

una oaja piara de cantos redondeados formada por la tapa -1- 
y la caja propiamente dicha -2-, acoplándose ámbaa por cierre 
a presión, i!

Sobre la tapa -1- aparecen dos aberturas o ventanas 
-3- y -4- cuadradas, por las que asoman los supuestos dados 
-5- y -6-. ; -

Por la parte superior de la caja asoma una piesa -7- 
de accionamiento de los citados dados.

En el interior de la caja -2- van dispuestos unos

30

discos -5-,-6- sobre cada uno de los cuales van marcados, 
grabados o reproducidos los puntos correspondientes al juego 
de dados, eje decir del 1 al 6, y todos ellos dispuestos eir- 
eularmente.}

Cade uno de dichos discos -5- y -6- apoya per su 
centro o eje -18-, y por una envidad -19- que presenta el 
dorso de cada dieco, sobre un pivote respectivo -16- y -15- 
que sobresale del fondo de la saja -1-, pudiendo cada disco 
girar loco ¡sobre su respectivo eje.

Cade disedt -5- y -6- presenta en su parte central

f
}
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unas pegmeEs^ aberturas, dispuestas formando círculo, y cl ma­
terial correspondiente a laa mizoaaa aparece doblado hacia la 
parte poaterior formando loa dientea -17-.

Bn el interior de la oaja, y formando cuerpo con la 
miama, aparejan una# zonas en relieve -14-, aai corno otraa 
-12- forc^ndose entra aataa dltimaa una hendidura -13-.

La piana asMente metálica presenta una configa-
racidn mixtaj desKrrollándoae en doa ramas o brazos flexibles 
-8- rematados en aua extremos por una zona caliente a modo de 

1 0 diente -9-. Del centro de la pieza -7- arranca una porción 
aaliente o váatago cuya parte mas extrema -10- va rodeada 
del resorte Capirai -11-.

La caja -2- presenta una abertura -20- para el paso y 
alojamiento ^e dicha pieza de accionamiento -7-.

15 Pesca ito el conjunto del juego citado, su funciona­
miento es el siguiente:

Impulsando o apretando la pieza -7- ásta descenderá,

20

introdueiánddse en la caja -1-, da modo que el váatago -10- 
desllsará ha^ta el fondo de la abertura -13- en el extremo 
superior de l)a cual se encuentra normalmente acoplado, al pro­
pio tiempo aS comprimirá el recorte -11- contra las paredes o 
partes superiores de las doa piezas -12-.

Al descender asimismo la pieza -7- sus ramas o bramos
flexibles -8-

25 -9- y desìi 
dichos ext 
guiara de loa

descenderán de modo que apoyándose sus extremos 
sobre las porciones curvadas salientes -14- 

s terminados en forma da diente engranan con cual- 
dientes -17- de los discos -5- y -6-, y debido a 

la fuerza impulsiva ejercida sobre el saliente -7- tales discos 
girarán locos}} en el sentido indicado por laa flechas (Fig. 2)

30 hasta que al $tarar loa mismos, lo que puede lograras dejando 
de accionar a^bra -7- lo que determina que las partos -9—  ae- 
tden como trinquetes do los dientes -17-, entonóos podrá oí
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verse, en lab ventanas -3- y -4- la puntuación alcanzada.
EL presante juego constituye, por tanto, un solaz 

entrétenlmlepte para cualquier lugar y oon lasegurídad de que 
aclámente el¡azar determina la puntuación.

Dentro del presenta modelo de utilidad serón varia­
ble* la claa^ de materiales empleados en la fabricación de 
la oaja y taya del juego de referencia y que podrán ser de 
material plática o similar, podrán variar los coloree, orna­
mentación de la caja., y en general todo cuanto no altere, 
cambie o modifique la esenclalidad del juego de referenoia.

lldadi

} ............... .....  ......
8a r#lvlndlca como objeto del presente modele de utl-

1*- ¡ Juego de dados automático, caracterizado esencial­
mente per estár oonbtituído por un cuerpo plano, compuesto da 
caja y tupa,
para mostrar 
supucstoa

en cuya tapa aparecen dos aberturas o 
la puntuación aleanzada, catando constituido# los 

por dos discos, dispuestos en el interior de la 
eaje, capaces de girar leeos sobre sus ojos respectivos, cuyos 
centres o ejes apoyan sobra unos salientes que forman cuerpo 
con el fondo ¡de la oaja, praeentando cada uno de dichos discos 
y por su parto posterior una serie da dientes dispuestos e ir cu-
lamente, diseca que giran, en sentido contrario, al ser izgttil-

"eaáos respectivamente por un dispositivo, accionable desde el 
exterior da 3ja oaja, duyo dispositivo presenta dos láminas late­
ral** flexibles cuyos extremos, en forma dentada, actúan sobra 
los dientes posteriores de eada disco determinando su giro, y 
a si míame presjjenta dicho dispositivo ds aeeionamiente un vástago 
central cuyo extremo, rodeado por un resorte, desliza en el in­
terior de unaj} ranura o guía que forma cuerpo oon la caja; dosli-

y;
F

¡y
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aando aaimiaao loa extremos dentados da laa ldminaa accionado— 
raa- da loa átaooe oobre anos aalienteo corvado a que formar 
amaino boa lía oaja, y todo elle, da modo, que loa oitadoa día- 
ooa, que preeentan, eada. uno, loa puntee eerreapondientee a 

$ un dado, ee^deair del 1 al 6, diatribuidoa oiroularmente, gi­
ran mevidoa ̂ or el oorreapondiente diapoaitivo de aooionamien- 
te, y al parjar mueatran , por lae vontanillaa oorrea^ondi entes, 
la puntuación aleanzada por la suma de loa puntea visibles de 
eada diaeo 0 supuesto dado.

10 2+#̂  JHBSO DE DADOS AUTOMATICO.
'...  ' ........ 'Cenata la preaente memoria descriptiva de oinoo hojea, 

foliadas^ numeradas y e aoritas por una acia
d e ana hoja de dibujoa.

Mhd!pd, a g i  de Biciembm de 1952

} RAFABE BSTRAPABÍ GARCIA 
P.A+

tel




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



