MEMORIA. DESCRIPTIVA

- o Ee e me e - e e e e e pm e e e

correspondiente & un MODELO DE UTILIDAD? ocuyo regle-
tro se golicita por veinte afios, -2 favor deAD; Jose
ARIJA DE IOS RIOS, de nacionalidsd egpafliole, residen-
te en MADRID, Garciz de Paiedes, 26, por: “JUEGO DE
SALON DE ACCIONAMIENTO EIECTROMECANICO IMITANDO IAS
INCIDENCIAS Y MOVIMIENTOS DE UN COMBQTE DE BOXEO";

Es conocida 12 aficcidn de la juventud a utilizar
Juegos mecanicos en los que mediante ciertag reglag y
éondiciones, ge imitan los encuentros de distintos de~
portes, tales como hokey, futbol, baloncesto y otros:

En estos juagos;_oomo s légioo, los movimientos
de leg figurss, son muy limitados y se tiene que recu-

rrir a aceptar lag limi‘aclones impusstas, en 1lo que a

aparieholia de jusgo(real ge refiers,
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.Cuando gse trata de deportes en dus lag partes con-
tendientes son dos individuosg, como por &jemplo en el bho-
xe0, en 8l cusl el fundamento radios en la movilidad, 1las

difiocultades delresolverlo son mucho mayoreé. - )

Con objeto de conseguir un juego dug tuviers todzs l=s
aperiencias del combate resl, realizsndose entre estos dos
nuile cos ouyos movimientos y mandog pudieran controler ocads
jugador y cuyos regultados pulieran aﬁreoiarse, detalle es~
te ultimo de mayor difioultad si cabe, ideamos el modelo
cuyo reglgtro solicitamos y que vemos =2 describir = conti-
nuacién; |

Con objeto de fsoilitar la desoripcién, nos referire~
mos a los didbujos adjuntog en los cua}es hemos repregentado
una realizseidn industrizl del modelo, mostrsndo en le hojs
primera, figurs 1, una seccion del mecanigmo en conjunto;
ls figurs 2, es una planta del mismo mecanismo, y en lea
hoje segﬁnda, hemog representado en la figuras 3, uns vigta
frontal del jusgo en gu conjunto, siendo 1l figura 2 una
plante del mismo; 7

El juego consiste en una mesa o caja (1) sobre la que
ve montsdo un pequsfio ring (2) en cuyo interior centrado
y frente a frente, hay dés pequeflos muflecos (3) que simulen
a los boxemdores y que estén. dotedos mediante un mecanis-
mo .consistente en dos varillas (4) provista; de empufia-
duras (5) que van mon adas raralelas de maners éue pueden

girar un clerto sngulo, giro que transmiten a los mufiecos

pudiendo degplazarse a derecha y a izquierda,

Al girar 1l2s varillas de empufiadurs uns u otre indis-
tintsmente el movimiento se transmite 21 beszo de los muflecos

de manexra que subde o0 baje y si ge empuja hacis el interior
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el pequefio. cable (6) gue provisto de funds y’tensor, va
unido al antebrazo de la figuras, distiende el brazo de
manera que ol mufleco lanza el golpaL

Un pedal (7) con su correspondiente 'irante (8)'39—
ciona la palance (9) qus deva la planchs que sirve de e
e al mufleco, pérmitiendo.qus este se incline haoiz adelen-
te; .‘ '

Uns siluetade chape (10) que pimuls el arbitro, se en-
cuentre en egtado de reposo entre los dos mufiecos, impidien-
do que puedan tocargse, esta figura va unida 2 uns2 varilla
de manera que al sctuar gobre el dispositivd de aberiure
mediante una moneda pemite retirar@a de entre log dos ju-
gaddres, quedado laterslmente a ellos sostenidg POoTr un |
tringuete que‘impide que un muelle antagonista, 1= vuelve e
sﬁ posicion de reposo;

El control del juego se consigue medieante un disposi-
tivo electrico que consigste en que el fremte de cada mufie-
oo, e§t6 aiolado eleotricamente del resto de la Prgurs pre-

sentando dog zonss aisladag, una la correspondiente a to:ax

y cadveze y otra a cintura y vientre; en estns dos zonas al

oomprimirse por efzoto de un golpe o empujon de un nmufiego
gsobre otro, 88 cisrrs un oontaoto que aoc;ona sobre un pe-
quefio motor, cada'jugadOr tiene un motor @ @h diepomitivo
de control consistente en ﬁ;a;ngdauunida.a dicho motor
mediante un engransje de muy elevada reﬁuooiépl
‘Oadg una de 1as figuxas tiene el'contacto superior
unido e su proPio motor y el inferior al del contrario,
de manera que al reoibir un golpe o empujon en. la -zons superi
la rueds girg un angulo“ouyouvalor gsefialsdo por un color

0 por dos puntos u otro convenio oualquiers, sirve para
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dar ganador a uno de 1os ;jug Q)re§4

Cuando sl golpe eg recibido por debajo de l2 ointu-
ra, lo Que en ‘boxeo constituys un golpe antireglamenta-
rio, le puntumcidn esregistrads 2 favor del Jjugador que
recibe el golpe; |

Cuando la rueda scoionades por el pequeflo moto;, ye
indioado hace un giro completo, uns muescs pequefia, situa-
da sobre su ysnts, dispsre el trinquete de tetencion de
lag figures del arbitro.y este queds nﬁevémente‘colocada
entre los muflecos, no pudiendo retirarse mientras no se
deposite una nueva moneda; |

las figuras moviles del juego, disponen por lo tanto
de cuatro movimisentos, uno de desplazemiento, » dsrecha o
izquierde desoribiendo un srco, otro de elevqoién de uno
u otxro brazo, otro ds extension de los mismoa, vy por ultimo
otro de inalingoidn del conjunto haoiaadelanto; '

Lag figuras representaan dos pugiles oon los brazos
plegadas'ligeramente sobre el cuerpo y las p;ernas gepa-
radas, llevendo lss menos cubiertas por unasmesas de gome,
gimulando la forma de logs guanteg de boxeo;

El material constructivo, pude ser indiferentemente’
pars lag figuras, madera, fundioidn metalice egtampados,ma~
terias plastice o oualquie~ otra similar;

Desorito y represeniado el modelo ouyo registro se
golicita, "debemos hace constar que puede presentsr pegue-
flag variéoionas dedetalle gue no sfectan & su esencis fun~
damental;

- o em wm
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REIVINDICACIQNES

18).- "JUEGO DE SAIOF DE ACCIONAMIENTO EIECTROMECANICO
IMITANDO LAS INCIDENCIAS Y MOVIMIENTOS DE UN GOMBATE DE BO-
. 3EO", qus se caracteriza porwue esta constituido por una me-
100.~ ga donds hay situsdo un pequeflo ring al que aquella le sirve
de base, en cuyo interior ge sncuentr n dos pe@ueﬁas figuras
© muflecos que imiten 1la posture de doé boxeadorss y que estén‘
provistos de cuatro movimientos, uno de desplszsmiento laterslr
en uno u o%ro sentido describiendo un arco, otro de inclina-
105.~ 0i6n haoia adelante, otro de eleveoidén de uno u otro breso
indigtinteamente y poz ultimo otro de extensidn de los trazos,
realizandose los mandos mediante dos palanoas qua pueden mo=-

vers? lateralments, gizar gabre su eje e introduoirge mss o
menos en la osja que le sirve de %¥ase, & de un paéueﬁo pedal
110,- rue sirve para el acocionsmiento del movimiento de inclina-
olon de la figura adolante;
2%8),.~ El1 mismo juego de la reivindicscidn enterior, que
ge oaracteriza, porque dentro del espacio del peéueﬁo ring y
en sent;do del eje de simetr{a del mismo en relacion con las
115;- figuras, hay una ranuras por }a que ée desliza una silueta hu-
mana que simula el arbitro; recortada en chapa y que en
estado.de reposo, permanece entrs los dos muflecos, retirandose
a la posioion de juego mediante une palanoé due golo pusde
gocionsrse depositando uns monedg en el mecanismo correspon-
120;--dient;. |
3!);— El mismo juego de les reiwvindiaacionres 2nterio-
res, que S6 oaracterize porque el control de juego se reali-
ze mediente unos digpositivos de contadores electricos amocio-
nados por log comtactos que cierran los muflecos cuando lle-
125;_ gan a tooarsé.
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45).- "JUEGO DE SALON DE Acr‘IormMIF‘Nmo EL*)MRONEMNI—
co IMI’PANDO IAS IN‘DICENCIAS Y MOVIMIENT‘OS DE UN COMBATE DE
BOXEO'

La presente memorisdesoriptiva oonstade geis hojas
foliadas y esoritas a mquina por uns sola ds sus caras com-

poniendo un tital de lineasg ciento treinta y unsa,

Madrid, 5 ciemhre/,..l’ﬁ%ﬁ..
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