
M E M O R I A .  D E S C R I P T I V A

correspondiente a un MODELO DE UTILIDAD? cuyo r e g is ­

tro ae s o l io i t a  por veinte años, a favor de D. José 

ARIJA DE IOS RIOS, de nacionalidad española, residen­

te en MADRID, García de Paredes, 26, por: "JUEGO DE 

SALON DE ACCIONAMIENTO ELECTROMECANICO IMITANDO LAS 

INCIDENCIAS Y MOVIMIENTOS DE UN COMBATE DE BOXEO".
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Es oonooida la  a fioc ión  de la  juventud a u t i l i z a r  

juegos mecánicos en loa que mediante c ie r ta s  re g la s  y 

condiciones, se im itan lo s  enouentros de d is t in to s  de­

p o rte s , ta3es como hokey, fú tb o l, baloncesto y o tro s .

En e sto s juegos, como es ló g ic o , lo s  movimientos 

de l a s  f ig u ra s , son muy lim itados y se tiene que recu­

r r i r  a aoeptar la s  lim itacion es im puestas, en lo que a 

aparieA oia de juego re a l ge r e f ie r e .
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.Cuando se tra ta  de deportes en ^ue la s  p artes con­

tendientes son dos in d iv iduos, como por ejemplo en e l  to ­

reo, en e l  oual e l  fundamento radioa en la movilidad, la s  

d if io u lta d e s  de re so lv erlo  son mucho mayores*

Con objeto de conseguir un juego que tuviera todas la s  

ap arien cias del combate r e a l ,  realizán dose entre e sto s dos 

muñecos cuyos movimientos y mandos pudieran con tro lar cada 

jugador y cuyos resu ltad os pudieran ap reo iarse , d e ta lle  es­

te ultimo de mayor d if ic u lta d  s i  oabe, ideamos e l modelo 

cuyo re g is tro  so lic itam os y que vamos a d e sc r ib ir  a conti­

nuación*

Coh objeto de f a o i l i t a r  la  desoripoión, nos r e fe r ir e ­

mos a los d ibu jos adjuntos en lo s cu a le s hemos representado 

una re a lizac ió n  in d u str ia l  del modelo, mostrando en la  hoja 

primera, figu ra  1, una seoción del mecanismo en conjunto; 

la figu ra  2, es una planta del mismo mecanismo, y en la 

hoja segunda, hemos representado en la  figura  3, una v is ta  

fro n ta l del juego en su conjunto, siendo la figu ra  *  una 

planta de l mismo.

E l juego co n sista  en una mesa o ca ja  ( l )  sobre la  que 

va montado un pequeño ring (2) en cuyo in te r io r  centrado 

y frente a fre n te , hay dos pequeños muñeoos (3) que simulan 

a lo s boxeadores y que están .dotados mediante un mecanis­

mo con sisten te  en dos v a r i l l a s  (4) p ro v is ta s  de empuña­

duras (5) que van mon adas p a ra le la s  de manera que pueden 

g ir a r  un oierto  ángulo, giro  que transm iten a lo s muñecos 

pudiendo desp lazarse a derecha y a izq u ierd a .

Al g ir a r  la s  v a r i l l a s  de empuñadura una u otra in d is­

tintamente e l  movimiento se transm ite a l  bazo de lo s  muñecos 

de manera que sube o baja y s i  se empuja hacia e l in te r io r



e l  pequeño cable (6) que p rov isto  de funda y ten so r, va 

unido e l  antebrazo de la  f ig u ra , d istien de e l  brazo de 

manera que e l muñeoo lanaa e l go lp e .

Un pedal (? ) con su correspondiente iran te (8) ac­

ciona la  palanca (9) que éLeva La plancha que sirv e  de ba­

se a l  muñeco, permitiendo que e ste  se in d in e  haoia adelan­

te .

Una siluetade ohapa (10) que simula e l a rb itro , se en­

cuentra en estado de reposo entre lo s dos muñecos, impidien­

do que puedan to carse , e sta  figura va unida a una v a r i l l a  

da manera que a l actuar sobre e l  d isp o s it iv o  de abertura 

mediante una monada permite r e i i r a r í a  de entre loa dos ju­

gadores, quedado lateralm ente a e l lo s  sostenida por un 

trinquete que impide que un muelle an tagon ista , la  vuelva a 

su posic ión  de reposo.

E l control del juego se consigue mediante un d isp o s i­

tivo  e le o tr io o  que oon siste  en que e l  frente de cada muñe­

oo, e ste  a is la d o  eleotrioam ente del resto  de la  fig u ra  pre­

sentando dos zonas a is la d a s ,  una la  correspondiente a tórax 

y oabeza y otra a cintura y v ie n tre ; en e s ta s  dos zonas a l  

comprimirse por efecto  da un golpe o empujón de un muñeoo 

sobre o tro , se o ie rra  un contaoto que acciona sobre un pe­

queño motor, cada jugador tiene un motor y & a  d isp o sitiv o

de oontrol consistente en una rueda unida a dicho motor 

mediante un engranaje de muy elevada reducción.

Cada una de la s  f ig u ra s  tiene e l  contacto superior 

unido a su propio motor y e l  in fe r io r  a l  del co n trario , 

de manera que a l  r e c ib ir  un golpe o empujón en la  zona superl 

la  rueda g ira  un ángulo ouyo v a lo r  señalado por un co lor 

o por dos puntos u otro oonvenio cu alqu iera , s irv e  para
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dar ganador a uno de lo s  jugadores! ^

Cuando e l  golpe e s  recibido por debajo de la  ointu- 

ra , lo  que en boxeo constituya un golpe antireglam enta­

r io , la  puntuaoión e sre g istrad a  a favor del jugador que 

reoibe e l  golpe.

Cuando la  rueda aooionada por e l pequeño motor, ya 

indicado hace un g iro  completo, una muesca pequeña, s itu a ­

da sobre su  yanta, d ispara a l trinquete de te&ención da 

la s  f ig u ra s  del a rb itro  y éste  queda nuevamente colocada 

entre loa muñeoos, no pudiendo r e t ir a r s e  mientras no se 

deposite una nueva moneda.

Ie s  f ig u ra s  móviles del juego, disponen por lo  tanto 

de cuatro movimientos, uno de desplazam iento, a dereoha o 

izquierda describiendo un arco, otro de elevación de uno 

u otro brazo, otro de extensión de lo s  mismo?, y por ultimo 

otro de in c lin ac ió n  del conjunto haoáaadelante.

Las f ig u ra s  representan dos p ú g ile s  oon lo s  brazos 

plegados ligeramente sobra e l cuerpo y la s  p iernas sepa­

radas, llevando la s  manos cu b iertas por unasmasas de goma, 

simulando la  forma de lo s  guantes dé boxeo.

E l m ateria l con structivo , pude se r  indiferentemente 

para la s  f ig u ra s , madera, fundición m etálica estampados,ma­

te r ia  p lá s t ic a  o cualquier- otra s im ila r .

Desorito y representado e l  modelo cuyo re g is tro  se 

so lic ita ,d e b e m o s  hace constar que puede presentar peque­

ñas variao ion es dedetalle  que no afectan  a su esencia fun­

damental.



1 S ) .-  "JUEGO DE SALON DE ACCIONAMIENTO ELECTROMECANICO 

IMITANDO LAS INCIDENCIAS Y MOVIMIENTOS DE UN COMBATE-DE BO- 

EEO", que se carac te riza  porwue e sta  constitu ido por una me- 

100.- sg donde hay situado un pequeño ring a l  que aqu ella  le  sirve  

de base , en cuyo in te r io r  se encuentr n dos pequeñas figu ras 

o muñecos que imitan la  postura de dos boxeadores y que están 

p ro v isto s de cuatro movimientos, uno de desplazamiento la te ra lr  

en uno u otro sentido describiendo un arco, otro de in o lin a- 

105.- oión hacia adelante, otro de elevación  de uno u otro brazo

indistintam ente y por último otro de extensión de lo s  trazo s, 

realizándose lo s  mandos mediante dos palancas que pueden mo­

verse lateralm ente, g ira r  subre su e je  e in trodu cirse  mas o 

menos en la  oaja que le sirve  de t a s e ,  y de un pequeño pedal 

l i o , *  ^ue sirv e  para e l  accionamiento del movimiento de in c lin a­

ción de la  figu ra  ad elan te .

2 8 ) .-  E l mismo juego de la  re iv in d icación  an te r io r , que 

se o arao te r lza , porque dentro d e l e spacio  d e l pequeño ring y 

en sentido del e je  de sim etría  del mismo en re lac ió n  con la s  

115.— f ig u ra s , hay una ranura por la  que se d e sliz a  una s ilu e ta  hu­

mana que simula e l a r b itr o , reoortada en ohapa y que en 

estado de raposo, permanece entre lo s  dos muñecos, retirándose 

a la  posioión de juego mediante una palanoa que solo  puede 

qocionarse depositando una moneda en e l  mecanismo correspon- 

120.- d ien te .

3 3 ) .-  El mismo juego de la s  reiv in d ioao ion es an terio ­

r a s , que se carac te riza  porque el con tro l de juego se r e a l i ­

za mediante unos d isp o s it iv o s  de contadoras e le o tr io o s accio­

nados por lo s oontactos que cierran  lo s  muñecos cuando l l e -  

125.— San a to o arse .
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4 § ) .-  "JUEGO DE SALON DE ACCIONAMIENTO ELECTROMECANI­

CO IMITANDO LAg INDIGENCIAS Y MOVIMIENTOS DE UN COMBATE DE 

BOXEO".

La presente memoriadesoriptiva oonstade s e i s  h o ja s 

fo lia d a s  y e s c r ita s  a mquina por una so la  de sus oaras com­

poniendo un t i t a l  de lin e a s  ciento tre in ta  y una.
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