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Xl presente modelo de utilidad se refiere a un
Juguete, deatinado a proporoionar ontrotoniniqnto & la perso
J; Que le maneja, al tratar de¢ formar eon fichas 0 elementos
snflogos una figurs o dibujo, partiendc de otra DPars mover Y
eliminar las fichas, oon sujecidn a las reglas del Jjuego.

Esencislmente el Jjuguete estd sonstituido por un

tablereo de forma oiroular, rectangular o de otra cualquiera,

en la qus van prectiocados alojamientos destinados a recidir
las fichas y uns oanal gue le circunda y estd destinada a
depositar en ella las fichas gue se vayan eliminando del Jlﬂj
&0. ,

Cada fiocha se prolonga, pdr su parte inferier,
segdn un vdstago, que se introduse en el orifieio del fondo
del gorrespondiente alojamiento, en el ocual se enocaja parte
del ouerpo superior de la ficha.

Bstas pueden 1ir pintnaal'on sus partes superiores
eon diversos eolores, Que permitan formar distintas figures
¥y eombinasiones. _

Dentro de las reivindicaciones que se estadblecen

pusden neturalmente fabricarse Juguetes de diversss formas y

temefios, utilizando los materimles que se juszguen més oonve -
nlentes; pero como tales variaciones, asf{ como las que puodani
haoerse en detalles de¢ prosontsaidn, no afeoctan a la esencia -
1idad reivindicada, 10s juguetes que se construyan con oual é!
quiera de esas modifisasciones, no serén sino variantes igual 4
mente comprendidas y protegidas por el presente registro. l

En esta ides, las adjuntas figuras ocorresponden
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- dnicamente & una forme de ejecucién, sin cardater alguno 1li-

mitativo, que se presenta a tftulo de ejemplo de realiszacién,
para conoretar ouanto se dice en este memoris deseriptiva.

La Tigura 1% represents una vista de oconjunto de
un Juguete establecido de acuerdo son ¢l modelo que se reivine
dioca.

Ls figura 2% gorresponde s ls proyeccidn en planta
del mismo, vista por la parte superior, y qon todas las fichas
eoloocadas en la posioeién correspondiente a iniciar el Jjuego,
do:aﬁdo libre todo el orifigilo centrel.

La figura 3% muestrs un perfil del tablero del ju-
guete, en que se aprecia la sescidn de umo de los alojamientes
destinado a reoibir las fichas y del ocanal que circunda &l
tabl exo. |

La figura 4% detalle la forma de una de las fichas
del Juguete.

Con referencia a tales figuras y a las letras ¥
nimeros que sobre ellas deignan las distintas partes y elemen-
tos del juguete, la desoripoién del mismo es ocomo siguet

KXl tablero 1 del juguete lleva las perforaciones
o alojamientos 3, destinadas a recibir las fichas 4, gus van

pintadas por la parte superior, oomo se ha diche, oon divor-oag
coleres, y tienem un véstego, que ez el que se introduce por i
taladro del fondo de oada slojamiente 3. Disho tablero va oiral
cundedo por la ocahal R, destinada a dopositgr en olla las r1-§
chas gue van quedando fuera de Jjuego.
Inicialmente (figura 28), en el caso considerado
oomo ejemplo, en todos loe alojamientos 3 excepto en el ogn -

tral §, van coloocadas fichas 4, constituyendo, con los diitig -
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tos ocolores de la parte superior de las fichas, la figura de
que se desee partir.

Con el juguete asf organizado se realizaré el movi-
miento de fichas que corresponda a las bdbases 0 instrusaiones
que se scompafian, d¢ aocuerdo eon las ocuales las fichas se mo -
verdn solo para saltar una ¢ mfs, ocon lo gue irédn camdiando
de posieién, para dar lugar & una nueva figura, constituida
por las fichas que se conservan, al eliminar las restantes oon
sujesién a las reglas del juego.

Asf, on la figura 1&, ge indioca que 1la ficha B ha
saltado por enoima de la A, las C han guedado fuera de juego,
porque al realizar los saltos posibles han caido fuera del
tablero, mientras que las D estdn pendientes de ser utilisza -
das y los alojemienteos B libres por haber sido sus fichas ya
eliminadas y no hader resibide ninguna otra.
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ElL presente modelo de utilidad, sonsta de las si - l

gulentes reivindiesciones: |
| 1. « Juguete, oaracterisado porque estd constitul-

do por u.n"tabloro de foma oircular u otre cualquiera, en la
que van practiocados alojJamientes destinados a recibir fichas
de¢ distintos colorcs y una oanal que le oircunda, con objeto
de depositar ;n ella las fichas que se vayan eliminando al
Jugar. ' _

2. =~ Juguete, segin el punto anterior, caracteri -
gado porqus oada ficha se Dprolongs por su parte inferier, se -
gdn un véstago, que se introduce en el orifiocle del fondo del
ocorrespondiente alojamiento, en al cual se enocaja parte del
cuexrpo superior de la fichae.

8. « Juguete «.

Segdn se desoribe y reivindica en esta memoris dng-’
eriptive, se detalla ¢ ilustra con los planos que a la misma

se asompafian, ¥y gque gonsta de¢ cuatro hojas, folisdas y esori .|

tas a méquina por una sola de sus oares. B

Madrid, a 3 de¢ Diociemdbre 1952.
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