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-MODELO DE UTILIDAD

-cuyo r e g is t r o  se s o l i c i t a ,  per VEINTE años, a  favo r de D. 

ADRIANUS MARCELUS VAN DE WIJN3AAD, de nacionalidad  holande­

s a ,  re sid en te  en San S eb astián , c a l le  de Matia n °-  18, por un

APARATO ELECTRICO DE JUEGO.

MEMORIA DESCRIPTIVA

El aparato  de que se  t r a t a  en l a  p resen te  memoria, se  com­

pone de d ife re n te s  elementos mecánicos y e lé o tr ic o s  ouyé con­

junto con stitu yen  e l  ob jeto  de e ste  modelo.

Y que en l in e a s  -generales e s t á  c o n stitu id a  por una b o la  me- 

t á l i o a  que impulsada por medio de un r e so r te ,  con más o menos 

fu erza  graduable a  voluntad de l a  persona que va a  ju g a r , co­

rre  sobre un plano ligeram ente in d in a d o  y encerrado en una oa­

j a  oon tap a  de c r i s t a l .  En dioho plano hay oolooados d ife ren ­

te s  ob stácu lo s y r e so r te s , é s to s  para e v it a r  que l a  bo la  qpe- 

de q u ie ta  h asta  l le g a r  a l  punto in io ia l  de reposo; a l tropezar 

l a  bola con lo s  obstáoulos maroa una oantidad que se r e f l e j a  

en una p a n ta l la  oolooada en l a  p arte  su p erio r  del ap arato , can­

tid ad es que se  van sumando conforme l a  b o la  va tropezando oon 

lo s  d ife re n te s  ob stáou los, h a sta  e l momento en que dicha bola 

H aga a l  punto de reposo , en que se dá por terminada l a  jugada, 

quedando en l a  p a n ta lla  marcado e l número to t a l  de puntos obte­

nidos. Para in ic ia r  o tra  jugada b asta  p u lsa r  un botón y auto­

máticamente l a  bo la  s a l t a  a l  punto de s a l id a  y l a s  c i f r a s  que 

marca l a  p a n ta lla  se  ponen a cero.

Una vez d e sc r ito  e l  conjunto del ap ara to , objeto  de e ste  mo­

delo , vamos a  proceder a  d e ta l la r  lo s  d ife re n te s  elementos de 

que se  compone, su oolooaoióh y d is tr ib u c ió n  e lé c t r ic a  y mecá- 

n ica de lo s  mismos.
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i^ s a  in c lin a d a .-  E s ta  e s tá  co n stitu id a  como se  ve en e l  jphano 

f ig u r a  I ,  por una c a ja  de madera u otro m ateria l a i s la n te ,  con 

tap a  de c r i s t a l  y de dimensiones v a r ia b le s , teniendo en su in te ­

r io r  e l  plano ligeram ente in d in a d o  (1) , formado por una p la c a  de 

oobre u otro  m ateria l buen conductor de l a  e le c tr ic id a d , y p e r fe -  

tamente a is la d o . En dioho plano van oolocados d ife re n te s  obstácu­

lo s  y  re so r te s  (2)', d is tr ib u id o s  arb itrariam en te y e stán  formados 

( f ig u r a  I I I ) , por un espárrago m etálioo su je to  a l  tab le ro  que l i e - ¡  

va en su p arte  su p erio r  un p l a t i l l o  (3 ) ,  que s irv e  de tapa y su -  ̂

je co ió n  a una e s p ir a l  de alambre de aoero (4 ) , que ademad de se r   ̂

e l  oontaoto para o errar  e l  c ir c u ito  a l  to car  l a  bo la  en l a  e sp i-  ( 

r a l ,  reohaza a l a  misma siendo e l  o ie rre  del c ir c u ito  momentáneo. § 

E sto s  obstácu los van, domo deoimos, su je to s  a l  tab le ro  m etálioo 

y perfectam ente a is la d o s  del mismo, por medio de aran d elas de 

mica u o tro s a i s la n te s  (5)'.

En lo s  bordes del tab le ro  y en l a s  p a r te s  o e n tra le s , oomo se 

ve en l a  f ig u ra  1 , se  colocan unas e sp ir a le s  o m uelles d$ acero § 

(*6)', con e l  únioo ob jeto  de que l a  b o la  no toque a  l a s  p&redes  ̂

de l a  c a ja  y no pueda detenerse h asta  e l momento en que é s ta  l i e -  ? 

gue a l punto de reposo (7 ) . La s a l id a  del oanal de t i r o  (8 ) , l i e -  ? 

va una pequeña oonpuertá (9 ) , a l  ob jeto  de que l a  bo la  una vez 

fu era  de dicho oan al, n& pueda re troced er por l a  misma.

El punto de reposo de l a  bo la  (7)', l le v a  un d isp o s it iv o  e l é c t r i ­

co para in io ia r  l a  jugada, que detallarem os independientemente.

En l a  p arte  su perio r de l a  mesa de juego l le v a  una segujnaa c a ja  

(10) que en cie rra  todo e l  mecanismo, que detallarem os independien-& 

temante y l a  p a n ta lla  donde se  proyectan  l a s  c i f e a s  obtenidas.

( 1 1 ) .  ........... ....

El aparato  de im pulsión de l a  bola (12) es simplemente pn e s­

párrago con muelle y una e so a la  graduada para  regu lar  l a  fuerza 

del t i r o .

E l aparato  de puesta en marcha del ju ego , o se a , l a  s a l id a  de
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l a  bo la  de su punto de reposo, f ig u ra  I I I ,  e s t á  formado por una 

bobina áleotroim án (Í3 )'ou yo  núoleo vá a r ticu la d o  a una p a la n ­

ca (Í4 )'q u e  g i r a  sobre un e je *  Al oerrar e l  c irc u ito  de dioha 

bobina por medio del pu lsador ( 1 5 ) 'a trae  e l  núoleo haciendo fun- 

p cion ar l a  palan ca que im pulsa a l a  bola fu e ra  de su hueco hacién­

d o la  p a sar  por l a  in c lin ac ió n  del tab le ro  a l  punto de in f u s ió n  

(12) y volviendo d icha palanca a  su p rim itiv a  p o sic ió n  por medio 

del muelle (16) ta n  pronto se  d e ja  su e lto  e l p u lsad or y por tan ­

to  quedando ro to  e l  c ir c u ito . Todas l a s  oonexiones e ló o tr ic a s  

*10 como e l  funcionamiento de lo s  d ife re n te s  ap a ra to s , se d e ta l la ­

rán  e n p árra fo  a p a r te .

Mecanismo p r in c ip a l .-  E ste  meoanismo, que va enoerrado oomo 

d ijim os en l a  c a ja  (10 ), f ig u r a  I ,  y representado en l a  f ig u r a  

iV, e s t á  oonsituido por un e je  p r in c ip a l en e l cual van montá­

i s  dos un disoo m etálioo o de cu alqu ier otro m ateria l (17) con un 

borde de m ateria p lá s t io a  (Í8 ) en donde van oalados lo s  nímeros 

correspondientes a  l a s  oantidadee que se  han de p royectar, so­

bre e s te  mismo e je  va asimismo montada una rueda dentada (19) 

correspondiendo cada diente a  una de l a s  oantidades marcadas 

20* en e l  d isco  antedicho, llevando también e l  mencionado e je  un 

muelle o re so rte  (20) que tiende a vo lver todo e l oBnjunto a  

l a  p o sio ió n  in io la l .

Para e l  funcionamiento de e ste  conjunto se  dispone de t r e s  

bobinas e lectro-im án . La primera (21) in te rc a la  en e l c ir c u ito  

25 que p a sa  por e l  ta b le ro  m etálico y lo s  o b stácu lo s oolocódos

en e l  mismo, c iro u ito  que se  o ie r ra  a l  tooar l a  bo la  m etálica 

con cu alqu iera  de l a s  e sp ir a le s  de dichos o b stácu lo s , fu n cio ­

nando en e ste  momento l a  bobina (21) que c ie r r a  asimismo e l 

diyuntor (22)' que pone en funcionamiento l a  bobina (23 ), cu- 

3d' yo núcleo e s tá  a r tic u la d o  a un juego de palanoas (24) que a l

fun cion ar hace oorrer un diente a l a  rueda (19) y por tanto  un 

lu g a r  a l  d isco  numerado, quedando todo e l  sistem a su je to  en

* / . .



e s t a  p o sio ió n  por medio del trin q u ete  (25) colocado en l á  bobi­

na (26) que funciona por e l  c ir c u ito  independiente accionado 

por e l  pu lsador (1 5 ).

Para l a  proyección sobre l á  p a n ta l la  de loe números mateados 

en e l  d isoo se  dispone un proyector corrien te  formado por dos 

le n te s  (27)* y una lán para inoandessente. (28)

Funcionamiento y esquema de con exion es.- Por t r a t a r s e  de gn 

ap arato  que püede s e r  manejadogpor muy d ife re n te s  person as, in ­

cluso  por n iños, se  dispone que tra b a je  a  una ten sió n  de¡25 o 

30*v o l t io s ,  para lo  oual l le v a  un pequeño transform ador (29) 

que b a ja  l a  oorrien te  normal d e *1 1 0 '-  120 v o lt io s  a  25 o 30 v o l­

t i o s .

De dicho transform ador se  sacan  l a s  tomas de c o rr ie n te ;a  dos 

b arra s de d is tr ib u c ió n  (3 0 ) 'f ig u r a  V*, de donde p arten  lo¡B d i fe ­

ren te s c ir c u ito s  que se  maroan en é l  esquema, que son t r e s  inde­

pen dientes; e l primero e s tá  formado por un h ilo  de oorrién te 

d ire c to  a l  ta b le ro  m etálico y e l  otro a  l a  bobina (2 1 ), ¡sa lie n ­

do de é s ta  a todos lo s  ob stácu lo s (2 ) , oolóoados en e l ta b le ro , 

haoiendo l a s  oonexiones de dichos obstáoulós en derivaoión.

E l segundo e s t á  formado por un h ilo  de co rrien te  que va a l  

d isyun tor (22) sa lien d o  de é ste  a  l a  bobina electro-im ái) (2 3 ), 

que manda e l  juego de palanoáB ( 24 ), y de é s t a s  a  l a s  b arras 

de d istr ib u c ió n , y e l  te rce ro , que e s tá  d iv id id o  en dos y acc io ­

nado por e l mismo pu lsador (Í5)', s a le  un h ilo  de oorriente a l  

pu lsador y de é s ta  a l a  bobina (26)', que actú a e l  trin qu ete  de 

su joco ión , y e l  otro  h ilo  d ireo to  a  dicha bobina; del mismo pu l­

sador sa le  otro h ilo  a  l a  bobina (1 3 ), que mueve l a  palánoa de 

im pulsión de l a  b o la .

Para dar comienzo a l  juego, se  oprime e l pu lsador (15) que 

c ie r r a ,  oomo hemos indicado, e l  c iro u ito  de l a  bobina (Í3 ) que 

a l  funcionar lan za l a  bola m etálioa fu era  de su p o sic ió n  de 

reposo por medio de l a  palanca (14) corriendo por l a  in p lin a -
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c ión  del tab le ro  a l  punto de d isparo  (12) y a l mismo tiempo, 

o ie r ra  e l  o ircu ito  de su jeooión  que aotúa por l a  bobina (26), 

quedando l ib re  l a  rueda dentada (19) que por l a  acción  dejl mue­

l l e  (2 0 ) 'p a sa  tanto é ste  como e l  d isco  numerado a l a  p o sic ión  

de p r in c ip io , o sea maroando en l a  p a n ta lla  l a  p o sic ió n  oero, 

volviendo lo s  dos electroim anes a  su  p rim itiv a  p o s ic ió n  tan  pron­

to  se  d e ja  de p u lsa r  y por tanto queda roto e l c ir c u ito .

Una vez lanzada l a  bo la  m etálica  por medio del re so r te  (12)* 

oorre a  lo  largo  de l a  cabal (8) pasando a trav é s  de l a  compuer­

t a  ( & ) a l  reo in to  de con tacto s. Al trop ezar dioha bo la  en cu al­

qu iera  de l o s  ob stácu lo s oolooados en e ste  reo in to  c ie r r a  e l  c i r -  

ouito  de l a  bobina (2 l) 'q u e  a l  funoionar dá co rrien te  por medio 

del d isyun tor a  l a  bobina (23)" que haoe avanzar un d ien te por 

medio del juego de pa lan cas (24) a  l a  rueda dentada (19) y  por 

tanto  a l  d isco  (117) quedando l a  prim era oantidad fren te  a l  p ro ­

yector y r e f le ja d a  en l a  p a n ta lla  y f i j a  en e s t a  p o sic ió n  por 

medió del trin qu ete  de l a  bobina (26) h asta  e l  momento en que 

l a  bola to ca  oon otro  obstáoulo y se  re p ite  l a  operación,' s i ­

guiendo de e s ta  forma h asta  e l  momento en que l a  bo la  l le g a  a 

su punto de reposo jjV)' gue queda e l c irc u ito  a b ie r to , mancando 

en l a  p a n ta lla  l a  oantidad to ta l  obtenida según e l  número de 

obstáou los oon que haya tropezado.

R E' I V I N D I C A C t  Ó N E 8 ^

PklMERA.- Un aparato e lé c tr ic o  de juego co n stitu id o  por una ¡r
+ Po a ja  de madera u otro  m ateria l a i s la n te ,  con tap a  de o r i s t a l  í

g:
y e l  fondo o su e lo , un pooo in c lin ad o , formado por una p laoa  f

de cobre ú otro m ateria l buen conductor de l a  e le o tr io id a d ; (
§

todo e l lo  sobre una mesa de a ltu ra  o o rrien te . ^

Eb e l  in te r io r  de e sa  c a ja ,  van oolooados v a r io s  obstácu los 

y r e s o r te s ,  aq u éllo s c o n siste n te s , en espárragos m etálicos su- 

je to s  a l  ta b le ro , y  que lle v a n  en l a  p arte  su p e r io r , un p la ­

t i l l o ,  que s irv e  de su jeo c ió n  a un e sp ir a l  de aoero , por e l



'3

6.

10

15

20

25

-  6 -

que p asa  l a  corrien te  e lé o tr io a , que es e l contacto para ce rra r  

e l c iro u ito , a l  tooar en é l  un objeto  m etálioo, que vaya redan­

do sobre l a  ohspa de oobre.

D isp u esta  s i  l a  o a ja  o aparato e lé c tr io o , s i  desde un ex tre­

mo del tab le ro  ee im pulsa una bo la  m etálica , é e ta  tropezará  oon 

lo s  ob stácu lo s y r e s o r te s ,  y á l ohocar en lo s  prim eros, e s ta b le ­

ce e l  oontaoto, oerrando e l  c ir c u ito , entre l a  chapa de cobre del 

suelo y e l obstáoulo tocado, marcándose entonces una oantidiad, 

r e f le ja d a  en una p a n ta l la  colooada en l a  parte  su p erio r  del apa­

ra to , y a s i  h asta  que l a  bo la  l le g a  a l  punto de reposo .

Los r e so r te s  tien en  por o b je to , que l a  bola no quede q u ie ta , 

h asta  l le g a r  a l  punto in io ia l  del reposo.

SÉ&UNDA.-El aparato d eeorito  en  l a  an ter io r  re lv in d ioao ión , 

que va encerrado en una o a ja , t ien e  un e je  p r in c ip a l , en e l  que 

van montados, un d isoo  m etálico o de cu alqu ier otro  m ate tia l, 

oon un borde de m ateria p lá s t ic a ,  en donde van colooados lb s  nú­

meros de l a s  oantidades marcadas en e l  d isco  antedicho, llevando 

también e l  mencionado e j e ,  un muelle o re so r te , que t ie n d e :a  v o l­

ver todo e l  conjunto a  l a  p o sic ió n  in i c i a l .

Las oantidades que f ig u ra n  marcadqs en e l  d isc o , pueden {tr su­

mando en oantidades igu ales., como asimismo en can tidades d ife re n ­

t e s ,  según e l  obstáoulo que toquen.

T&RCERA.- Un aparato  e lé c tr io o  de ju ego .

Todo e l lo  según se  d e ta l la  en l a  presente memoria, que consta 

de s e i s  h o jas e s c r i t a s  a  máquina por una so la  oarq y de cinoo 

d ib u jo s, aoompaRados de l a  documentación correspondiente.

Mádrid, v e in t is ie te  de Agosto de mil noveoientos oinouenta 

y dos.
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