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M E M O R I A D E S C R I P T I V A

El Modelo Ae U tilidad a  que ae re fie re  l a  presente Me­

moria/ < s t ¿  destinado a garantizar l a  propiedad y l a  explota 

eión ex< ilusivas, en EapaBa y sus Zonas de protectorado, de 

un nuev^ fútbol de sobremesa/ capaz de ojeentarea en sus 

dalidad^e de juguete y mesa de salón.

Es^e nuevo Modelo d ifie re  por completo de lo s  juegos de 

fútbol ^e sobremesa existen tes en l a  actualidad, por cuanto 

que, en 4 l, cada uno de lo a  jugadores puede se r  accionado
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independientemente merced a un seguro y sen c illo  mecanismo.

Dicho mecanismo e stá  estudiado para proporcionar a l  usua­

r io  l a  aiáxinta comodidad^ bastando solamente hacer presión so­

bre una¡tecla sim ilar a la s  de máquinas de e so r ib ir  para que 

e l  jugador correspondiente rea lice  un movimiento g ira to rio  so­

bre un ejje dispuesto lateralmente y con c ie rta  separación sien  

do e ste  Movimiento e l que impulsa l a  pequeña pelota que su s t i­

tuya a l  ¡reglamentarlo balón.

Porj ta l  motivo, aparecen en lo s  dos la te ra le s  opuestos 

dos teclados, mediante lo s  que se  accionan lo s  dos equipos de 

jugadores que están estratágioamente d istribu idos sobro l a  me- 

ée ó terjreno de juego,i en e l  cual e l  campo de aooián de cada 

jugador ^atá determinado por una zona c ircu lar  hundida a f in  

de que ijt pelota an juego, so pare siempre en un lugar dentro 

del cicatee dé un jugador.
Para mejor comprensión del objeto y solamente a t ítu lo  

de ejemplo, se adjunta una hoja de planos en l a  qua: en l a  

M g. 1 , áe m uesca l a  v is ta  superior en planta del conjunto; 

en l a  F lá . 8, l a  v is ta  in fe r io r  en p lan ta; en l a  F ig . 3 e l  de­

ta llo  del mecanismo que acciona un jugador; y en la  P ig* 4 e l 

detalle  del mecanismo que acciona uno de lo s  dos guardametas.

En tina montura apropiada (para sobremesa o en una mesa 

para sal^n), va dispuesto e l terreno de juego o campo -1- que 

resu lta  lim itado por un marco o barandilla -8- que únicamente 

fa l t a  an ¡las dos p o rta rías. Dicho terreno -1- es horizontal y 

plano, pero en c ierto s lugares su superficie  aparece ligeremen 

te hundidja formando círcu los -3- cada uno de lo s  cuales oorreg 

ponda a 2¡}a zona ds acción do un jugador -4 -, ya que 'á ste  va 

f i ja d o  vertió  almanta an e l  extremo do una palanca horizontal 

-6- cuya ¡parte oontraria va remachada an l a  extremidad supe­

r io r  de ah e je  g irato rio  -6- que asoma a  l a  superíioie por e l
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E l hlLo m etálico -13- se en rolla  sobre e l  tambor -6 *- en 

sentido castrarlo  a l  onal dicho tambor - 6 '-  es so lic itad o  por 

l a  traeoióh del resorte -14- en tensión,' y de e s ta  manera ten­

dremos qpej  ̂ s i  se re a liz a  una presión d ig ita l  sobre l a  t e c l e a ­

se obliga á  g ira r  sobre e l  e je  -11- a l a  garrucha -10- que re­

coja una pbrelón de h ilo  -13- y obliga a g ira r  a l  tambor - 6 '-  

que, a l  mltmo t ie s to  enrolla una zona del resorte -14- que au­

menta su tensión y que,' a l  desaparecer l a  presión sobre l a  te ­

c la  -7-, s t  contrae e invierte e l  movimiento, volviendo a s i ­

tuar l a  tec la  -7- en su prim itiva posieión elevada#
Porania astee  dos tiempos de movimiento invertidos,* e l tam­

bor -6 *- y e l  e je  adjunto -6- han sido obligados a  g ira r  primara 

mente én un sentido y , despuós a deshaoer e l  g iro , por lo  que la  

palanca -6- y e l  jugador so lid ario  -4- han realizado un movimien 

to  angular su ficien te pare impulsar l a  pequeña pelota que se hu­

biese depositado en e l  rebaje c ircu lar -5- de la  mesa -1-^ regrg 

sando despjtás a l  lugar o posición prim itiva.

En la jF ig . 4, se presenta e l mecanismo de un gaardameta-4'- 

que tambiáh va f i ja d o  en el extremo de una palanca -C '- cuya par 

te  contraria se so lid ariza , por remache o soldadura,' con la  ex­

tremidad superior de un eje v e rtic a l -16- oculto en e l in terior 

de una ca j¿  -16- y del cual sobresale horizontalmente un brazo 

-17- en cuya argo lla  fin a l va enlazada otra que remata e l  extzg, 

mo de un salien te  -18 '- del vástago -16- de l a  t e d a  -6-, e l  

cual va fi¡)ado articuladamente en unas orejetaa -19-,' aalien tes 

de l a  coraba -9-, y lle v a  además dispuesto, en e l  arranque del 

sa lien te  -la*- , e l  punto de encíaje de un resorte a  contracción 

-14- cuya parte contraria se f i j a  en lugar apropiado del entra­

mado -18

Son apta disposición , a l  ser presionada l a  te c la  -6-," su 
vástngo -13- bascula sobre e l  punto de articu lación  de la s  ore­

je ta s  -19-, y asjt, e l  salien te  -16*- a rra stra  a l  brazo -17- ob3i



centre g^omítrioo del círculo hundido -5- correspondiente.

En utramos opuestos del conjunto," van dispuestos dos 

teclados}cuyes teclee  ven numeradas con e l  ndmero que presen­

te  e l jugador que le s  corresponde. Así pues, en cade bando, 

aparece un nánero de te c la s  -7- relacionadas con lo s  jugado­

res -4- áiseminados por e l  campo -1- y d ispuestas, formando 

lín ea ,' e& dos se r ie s  entre la s  que va situada una tec la  cen­

t r a l  -6- correspondiente a l  guardam eta^*-.

Caá ̂  una de l a s  tec la s  -7- atrav iesa  una ranura praotioa- 

da en uná coraza -9- y queda f i ja d a  por to rn illo s  o remachas 

a  una garrucha -10- montada en giro  lib re  sobre un e je  -11- og 

Bnín a todas la s  garruchas -10- de un mismo bando, quedando d i­

cha# ga lu ch as -10- reoubiertas por l a  coraza -9- que,' a t a l  

f in , tieáe  l a  lom a apropiada.

En l a  F ig . 3 puede verse con d eta lle  una garrucha -lo­
que g ira  sobre e l  e je  -11- y que lle v a  ad scrita  su correspon­

diente tec la  -7- cuyo vastago atrav iesa  l a  ranura de l a  cora­

za -9-. Bicha garrucha -iO-^ en au canal,' l le v a  f i ja d o  un ex­
tramo da un h ilo  m etílico -12- que pasa por uno o varios o r i­

f ic io s  practicados en lo s  listo n es v e rtic a le s  de un entramado 

-13- que va fijad o  en la  parte in fe r io r  del campo -1- y  on cu­

yos l is t in e s  horizontales van dispuestos lo s  centros in ferio ­

res de giro  para lo s  e je s  -6-, cada uno de lo s  cuales,' en e l  

espacio o!emprendido entre e l campo -1- y e l  l i s t í n  del entra­

mado -13.y lle v a  f i ja d o  un tambor m etílloo -6 *- , cuya parte 

superior ofrece un rebaja c ircu lar fornando garganta, prepara­

do para enrollar e l  h ilo  m etílioo -18-,i ouyo otro terminal ea- 

t í  f i ja d o  en dicho lugar despuís da rodearla con una o mía 

v u e lta s, ka parte in ferio r  del tambor -6 *-  e s t í  tambiín rebaja 

da para acoplamiento y f i ja o i ín  del extremo de un resorte a 

extensl&E en esp ira l -14- cuya parte oentrarla va enganchada 

en lpgar apropiado del entramado -13-.
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crUe l a  palanca -8 '-  en

extremo va f i ja d a  l a  figu ra  del guardameta -4 *-  que describe un

movimiento angular cuya abertura cubre l a  anchura de l a  porte­

r í a ,  Más tarde,' a l  ser  liberada l a  te c la  -8-, en tra en aoción 

e l muelle ¡recuperador -14- que invierte e l movimiento y deja a i, 

tuada l a  figu ra  -4 '-  en su posición de reposo en un ángulo de 

l a  portería .

la a  figu ras de lo s jugadores y guardametas -4 -4 '-  pueden 

adoptar cualquier forma y posioión apropiada en sus puntos de 

f i ja c ió n  4obre l a s  palancas -5 -5 '- , a s í  como lle v a r  o no algth 

miembro ( trazos, piernas) articu lado, pero se  ha de tener en 

cuenta qué e l m aterial de que ee construyan debe de ser lo  su­

ficientemente pesado para croar una fuerza de in ercia  en giro 

que baste ¡ para impulsar l a  pelota,' sin  que la s  t e d a s  -7-8-, 

intervengan en o tra  eosa que no sea dar origen a l  movimiento#
Por lo  demás, puede ser variable e l  námero de figu ras o ju  

gadorea q^e intervengan por equipo y , por tan to , e l  mimero de 

teclea de¡cade bateríe , aunque en e l  ejemplo gráfico que piesen 

tamos, seh aya ofrecido le  d istribución de 88 jugadores (11 por 

bando) como es reglamentario.

l a  f&rma y d eta lle s de construeoión del mueble que soporta 

e l conjunto son completamente accesorios y estarán relacionados 

oen el tmhaHo y calidad del juego y con sus formas de re a liz a ­

ción a ba¡M de juguete transportable o de juego en mesa grande 

para ealójt.

Asi ¡pues, serán variab les todas aquellas circunstancias 

que no sujpongan alteración  de l a  esenoialidad del objeto puesto 

de m anifiesto en la  pasada descripción, l a  cual deberá ser to­

mada en ah más amplio sentido y no con carácter lim ita tiv o .

N O T A

Se reivindica o orno objeto de e ste  Modelo de U tilidad:

1 .-  Huevo fátbo l de sobremeaa, caracterizado porque la
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superficie  del terreno de juego presente un nümero determinado 

de depreslionee cirou lares, de pooa a ltu ra , del centro de cada 

cual sobrásale e l  extremo de un e je  v e r t ic a l g ira to rio  que l l e ­

va ad scrita  una palanca horizontal en omya parte contraria va 

140 f i ja d a  la  figura de un jugador que ae mueve describiendo círou- 

loa que cubren e l  diámetro de la  depresión del terreno.

3 .  -  Nuevo fdtbol de sobremesa, caracterizado porque en dos 

de sus extremos opuestos van dispuestas dos baterías de t e d a s ,  

cada una de e l la s  d istribu ida en dos se r ie s  que dejan en e l  cen

145 tro  l a  t e d a  que corresponde a l  guardameta, mientras que e l rea 

to de la s  tec la s  llevan e l  ndmero del jugador que corresponde a 

cada una de e l l a s , mediante l a  cual es accionado.

5 .-  Nuevo fdtbol de sobremesa, caracterizado porque e l  me­

canismo que mueve a cada jugador de lo s  d istribu idos por e l  te -  

INC rreno de ^uego, se acciona con una de la s  t e d a s  la te ra le s  cuyo 

vástago v^ fi ja d o , con to rn illo s o remachas, en e l  la te r a l  de 

" * *  6-r?u*h . y -a pr<,l.EgMt&. n A l l  4 . 1 .  = i . - y  a * ,  y .  - < *-  
teda en giro lib re  sobre un e je  horizontal oorndn a  todas la s  

garruchas)del mismo bando, llevando dicha garrucha f i ja d a  an su 

155 canal l a  Extremidad de un h ilo  m etálica que pasa por perforacio, 

naa practicadas en lo s  listo n es v e r tic a le s  de un entramado ads­

c r ito  a 1 í parto in fe r io r  del terreno da juego, y va a f i ja r s e  
(despuáa te darle una o máa vueltas) en l a  parte superior de tn 

tambor so lid ario  del e je  v e rtic a l que hace g ira r  a l  jugador,'cu- 

160 ya e je  se apoya en giro  en un lia tón  horizontal del entramado 

y en e l o r if ic io  del propio terreno de juego,- entre lo s  cuales 

resu lta  situado e l  tambar que,i en sentido contrario que e l  h ilo  

de acero & en su parte in ferio r , presenta lugar para en rolla­

miento pairoial y f i ja c ió n  del terminal de un resorte a contrae- 

166 oión en ejspiral,' cuya parte contraria va f i ja d a  en punto conve­

niente de{l entramado antedicho.

4 .  -  huevo fdtbol de sobremesa, caracterizado porque e l  me-
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oanismo q^a mueve a cada guardameta ae acciona con l a  t e d a  cen 

t r a l  cuyo ¡vástago ae a r ticu la , en su extremo in fe r io r , sobre 

unas orejetas sallen tea de l a  ooraza que recubre e l  juego de 

garrucha*} mientras que de su zona central sa le  una prolonga­

ción horizontal en la  que enganoha e l  extremo de un resorte (cut 

ya parte Zantrarla ae f i j a  en lugar oonTeniente del entramado )jí 

y de l a  qúe ae eleva un salien te rematado en una a rg o lla  o en 

cualquier¡otro medio de articu lación  holgada con un brazo hori­

zontal salien te  de un e je  v e r tic a l que g ira  sobre puntos apro­

piados y <¡ue asoma a l exterior su extremo superior en el que va 

f i ja d a  aná palanca horizontal en cuyo f in a l  va ad scrita  l a  f i ­

gura del guardameta que, a l ser accionado e l  mecanismo, d escri­

be un movimiento en arco, que cubre su po rtería . Y

C.- 4NUEV0 FUTBOL DE SOBREMESA*,̂  de ccnf oimidad en un todo 

en lo  esencial y fin es in d u stria le s a lo  descrito  en la  prece­

dente Meméria y gráficamente descrito  en lo s  dibujos del adjun­

to Plano,¡para su mejor comprensión.

Esta¡Memoria consta de SIETE hojas, mecanografiadas por 
una sola cara a doble espacio, en 104 l ín e a s .

Valencia, a 18 de Noviembre de 1988 

Por autorización del interesado
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