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MODELO de UTILIDAD g

QuUe por veinte a#ios, se solicita, a favor de donéﬂafael
Velarde Reina, de nacionalidad espafiola y domiciiiado
8R  Algeciras (Cadiz), que ha de recaer sobre un

NUSVO JUEGO DE SALON, .

Memoria descriptiva .§

0000000000000000000P00Q00C ;

EL presente registro de ModeXo de Utilidad,tiens
por objeto garantizar la explotacion axclusiva,?en to-
do el perritorio Nacional Kspafo}, de un nuevo juego
de salon, coniforme me demscribe a continuacion yése Tré-
presenta, en formas grarica, aunque a titulo de #jemplo,
en el plano gque se adjunta, ;

Se caracteriza este nuevo Jjuego,en un tab@ero 8i~
wmilar al de Ajedrez o de Dames, pero formado eo?-un
campo de'balompie, con sus corrsspondientes.Jus}dore-
representados, por ricnas o piezas de maders, ikual al
de ejedarez, Como variante puede hacerse en las &esas
de juego del llamado *Futbelin®,

El Reglamento para el juego,representadogon la
tigura 1, similar al erea de un campo de futboﬁ,estara.
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dividido en cuadriculas, en un total de diez yiocho,

en el sentido del largo, por jrece en su anchoi en di
cnos lados menores sobresaldran c¢inco cuadricu}as,en

sus centros, los cuales corresponden a las porferiaa.
Por ello pueds apreciarse que el trazado del c*mpo,se
ra paracido al del juego real, %

El aerea de los guardametas conprenderan;cineo
cuadriculas, el de los detensas veintisiete y ;l resto
la del aerea citada, correspondera s los demasijusado-
res o Iichas,

Los Jjugadores de cada equipo tendran seﬁélado el
lugar que les corresponde segun su puesto y loémas 8-
me jante o aproximado, al gue corresponde en el%Jucso
corriente, i

El desarrollo dei jusgo, sera el siguienéé:Una
vez.colocados los jugaaores o richas que le rejreaen—
tan en sus respectivos puestos dentro de cada equipo,
8e procedera al sorteo de porterias, como en eﬁ Jjuego
-raal, por.cualquier procedimisnto conocido.El%que ga-~
ce, estara obligado a efectuar el saque, con eﬁracter
Iorzoso, por el delantero centro y el menclonajo delan

tero ocupara y quedaras en la cuamdricula mas prfxima

- al lugar defalado al balon, y este balon podra javan-

zar o retroceder cuantas cuadriculas convenga, |Biem =
pre en sentido diagonal y sin rebasar la lines [de de-
fensas, 8i el trayecto elegido estuviers libre,

El movimiento de jugadores, se nara de la forma
siguiente: Los guardametas me moveran dentro éel ae= |
rea que se le sefiala y sin salir de ella, en cualqnier -
direceion, una sola cuadricula por jugada, |

Los defensas, derecno e izquierdo,no podran sa-
1lir de su aerea seflalada igZual que los guardan%tas mo
viendose solamente una cuadriecula por jugada,y?solo
en sentido diagonal avanzanao o retrocediendo,%egun

convenga,
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Los medios y delensa central, podran moverse

en cualquier direccion menos en la diagonal, o soa
podran avanzar o retroceder en sl sentido later%l b 4
perpendicular, dos cuadriculas, por Jugada t‘orzi:ea—
mente, si estuvieran liores, |

Los delanterixos,se moveran esn cualquier diroc-
cion, sin limitacion y tantas cuadriculas por Jﬁsada :
como le convenga siempre que el trayecto elegid? se
encuentre libre o sea no se interponges ningun Jﬁsador
amigo o contrario, a los cusles en ningun caso ée pPo-
dran rebaser,

ElL movimiento del valom, sera en todos lds ca-
do2 en gue un jugador en su movimieato seﬁalado%ae ha
ga coincidir oon la cuadriecula gque ocupe el bal;n, ls
ocupara y se guedara en ells, pudiendo desplazar el ci
tado paloa en cuslquier direccion sin limitacion de mm
mero de cuadrioculas siempre que el trayecto eleéido Be
encuentra lipre de Jugadores no pudiendose saltér a8 nin
gun jugador, que se encuenire en el trayecto, sélvo en
el caso siguiente: Cuando el baleo se encientre én terre
no éontrario ¥y sea tocado yar un jugador de dis#iaxe B
quipe al que se encuentra el balon, este eqnipoi podra
eiectuar tantas jugadas consecutivas como iused&res pro-
plos oncuegtre en loe.trayectoa elegidos siempré que
otros esten 1ibr®s, sin interponerse ningun Jug%dor con=-
trario, no siempre siendo neecesario que estos Jﬁsadoree
tengan que moverse de las cuadriculas que ocupeg simple-
mente ir enlazando jugadas el ultimo jugador deilos to-
cados podra colocar el palon en el lugar que le |intere-
se, si encuentra el trayecto libre, incluyendo lag pore
teries, §

Toda vez gue un eguipo consiga colocar el balon
en las condicionea que se se#alan en una cuadrigula de
las Porterias, se considerara un tante a su‘fav¢r, y

el equipo ganador,sera como en el juego real, ei que
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was tantos consiga, en un tiempo determinado.§

El'tanlero séra colocado en un buen.maréo, a ba-
se de materiales, dimensiones, variables, y eﬁ general
variara cualquier detalle, que no afecte a la%esencia-
lidad del nuevo juego gue se describe en las ﬁineas an
teriores,cuyos terminos, depben ser tomados coé caracter
amplio y nunca en forma linitativa,reservando@e el peti
c¢ionario, el derecno a ootener los oportunos &ertifica—
dos de adiecion,por las mejoras y perfeccionamﬂentos,que
la practic-a de su invencion le vaya aconmsejamdo,
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NOT A de
uEIVINDICACIonz;‘Q.

Se reivindica, a tfavor de don Ratael Ve}arde v
felaa, por los extremos siguientes:
PRIMERO: Por un Nuevo juego de salon, Faractau
rizado por un tablero semejante a un campo de ﬁalonpie
con sus correspondientes Pugadores, representados por
tiguras,piezés 0 Iichas,y que dividido en cuad?iculas,
é;;;unrea de guardamenas, en nuwero de cinco, be defen
sas en numero de veintisiete cuadriculas y el ?esto pa

Ta los otros jugadores,se moveran dentro del @ismo .

medlante un sorteo de saque y de Jjugas, para liesar
dentro de un determinado tiempo, a colocar tanpos, en
las porserias contrarias. :
SEGUNDO : Por un nuevo juego de salon, %aracte-
rizado porque con los elementos que se indicangen la
reivindicacion anterior, se aaran los movimienkos avan
zandao en sentido diagonal, o retrocediendo lanllama-
dos delensas, una cuadricula por jugada, los n;dios ¥y
defenses cehtral, dos Juadricules si estuvieranélibres,
¥y los delanteros cuantas cuadriculas estimen obortuno
siempre que se encuentren libres y no pudiendobe saltar
ningun jugador que se encuentre en su trayecto:y unics
mente cuando el palon se encuentre en terreno rcon¥ra
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rio y sea tocado por un jugador de distinto eqﬁipa
al que se encuentra el balon, podra este efectﬁar
cuantas jugadas,.consecutivas como jugadores pri:yios
encuentre en 1os siempre elegidos siempre que estos
s8e hallen liores, sin interponerse ningun Jusaéor
contrario, no siemdo necesario que tengan que %overse
68108 Jjugadores de sus cuadriculas, pudiendo ir enlaer
zando las jugadas,nasta colocar el balon donde intere
se, si el trayecto se nalle litwe, incluyendo %lﬂﬂ
perterias, |

T &R Cu RO : Por un NUEVO JUEGO Dis SALON,

Tel y cowmo queds aescrito en ls memoria ﬁreceden
te y para los tines,que en las misma, se dejan Qien eBw
peciricados, la cual consta de cineo hojas I’oli:,adas y
mecanogratiadas, por una sola cara y otra de plénos,en
Iorma reglamentaria,para la me jor comprension del
invento,

Madrid, & once de noviemore de mil novecientos
cincuenta y dos,

P, A, de

bon Rarael VELAHD=
EsRodrigues
P.P.
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