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MEMORIA  DESORIPTIVA

del MQDEID IE UTIIXDAD, por zo‘aﬁos, golicitado a favor
de Don Pedro M AN EN Mayol, de nacionalided Espafiols
residente en Barcelona;. calle de Diputacion mmeroc 116,
por s * UN JUEGO DE HABILIDAD DE SOBREMESK *,

El presente Modelo de Utilidad hmce referencia & un -
juezo de habilidad de sobremess. '

Consiate esencislmente en hacer bejar una pelote o bo
le por un tablero rectangular ¢ inclinado en el que s¢
hallan dispuestos uns serie de listones paralelos entre.
sin',' de los cusles loe impares sochreselen hecie la dere -
cha, »n tanto que los pares sobresalen hacia la izquier-
éa o viceversa, halléndose unidos dichos listones &l ts.
blere por una serie de pivotes situadoes sobre la lines -
medis longitudinal del tablere, de foma que pueden gi -
rer sobre dicho pivote, y estenio ademée todos elles unj
dos por dos varilles situadas une a derecha y otre & ig.

quierda de la linea media del tablero, de forma que ha .
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consigue hacer girar los listones, los cuales se mantis

nen siempre parelelos entre si.

Los extremos de las varilles de unién de listones, -
se hallen artioulados s unos mendoe o palances que gi =
ran sobre un pivots dispwste en el tablere, los cumlem
perniten accionar con las menos € econjunto de listones,

Se carmoterize este juege porqué mediante el acerta-
do movimiento de las dos palencas de mendo se inclinarém
& uno y otro lado de¢ los listones, de¢ foma que la bo-
1l ird ssltanio ordensdamente de uno & otro, terminando
el juego al llegar la bole & la parte bejs del tablero,
0 en ¢l momento en gue su caida es por fuera de los lig
tones, contande como mimero de puntos vdlido el de lis-
tones bajados uno & uno,

En los dibujos de la hoje sdjunte, se representan -
tres vistas del tablero s titulo de e jemplo y, como o8-
so de reslisacién préotiom, |

Siguiendo los diseflos, vemos el tablero -~l- proviste
de un marco -2~ en el que s¢ hallan esitusdos una serie-
de listones -3~ unidos al teblerc -l- por los pivotes -
wdes ¥ & 128 varillae -54-@ por medio de otros pivotex o
articulaciones -6~, Ie parte inferior de las varillas -
-5~ se¢ halla unida por una articulecién ~7- & unos bra-
gos o mandos -8~ unidos & su vez por sendos pivotes —9-
el tablero ~l1- de forma que al hacerlos girar sobre di-
chos pivotes hacen subir o bajar las varilles =5= ¢ in-
clinan a uno u otro lado los listones -3- consiguiendo-
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con ello que la bola -10- vaya bajamle y cayende de uno
a otro listén, merced & dichas inclinaciones sucesivas.

S8e febricard el juego dessrito, con madera, bagueli-
te u otros materiales apropiedos, varisndo sus dimensig
nes y acabaldo y en gneral, cuanto no altere, modifigue
o cambie m1 esencialidad,

——-———NOQLm

Se reivindica como objeto de esie Modelo de Utilidadsi-

18,« Un juego de habilidad de sobremesa, que esencial -

mente consiste en hacer bajer una pelota o bole por wun
tablere reotangular e inclinado en el que se hallean dis
puestos una serie dé listones paralelos entire ei, de
los cuales los impares sobresalen hacla le derechs, en
tento que los peres sobresslen hacia la izquierds o vi-
ceverss, halléndose unidos dichos listones al tabdblero ~
por une serie de pivotes situados sobre la linee medis-
longitudinal del tablero, de forma que pueden girsr so-
bre dicho pivote y ademéde todos ellos estén unidos por
dod verillas situadas una & derechs y otre a izquierds-
Ge 1l linea media Ael tavlero, de forma gque haciendo sy
bir o bajer dichas varillas longitudinales se consigae~
hacer girar los listones, loe oueles sé manitienen siem-
pre parelelos entre sf, los edtremos ds laé varilles-
de unién de listones se hallan articulados & unos man —
dos o palancas que giran sobrs sendos pivotes, dispues-
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tos en la parte inferior del tablereo, los cuales permi -
ten accionar con las manos el conjunto de listones.

20,~ E1 propio juego de habilidad de sobremess, de la rei
vindiceeién anterior, que se carascteriza porqué mediante-
ol acertedo movimiente de las dos palancas de manio se in
olinardn & unc u otro lado los listones de forma que l& =~
bols ird saltando ordenademente desde la parte alte del -
tablero de uno & otro listén, terminando | ol juego el lle~
gar la bola & la parte baja de aguel o en el momento en -
que su oa{da es por fuera de los listones, contando edémo-
mimeroe de puntos vdlido el de listones bajados uno & uno,

' 30,-Un juego de habilided de sobremesa,

Génafba la presente memoria descriptiva de custro hojas fo-

liadas escritas por uns sola oars.

BARCEIONA, 5 de Noviembre de 1,952,
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