
MEMORIA DESCRIPTIVA

del MODELO DE UTIUTDAD, por 20 dtoa, so lic itad o  a favor 

da Don Podro M A N E E  Mayol, da nacionalidad Española 

raa i danta an Barcelona, c a lla  da Diputación ñamar o 116, 

por t "  UN JUEGO DE HABILIDAD DE SOBREMESA

El presente Modelo da U tilidad  haca referencia a un -  

juago da habilidad de sobremesa.

Oonaiata esencialmente en hacer b a ja r  una pelota o be 

l a  por un tablero rectangular a  inclinado en a l  que ae 

5 h allan  d isp u sates una aaria  da liston en  p a ra le lo s  entra- 

a i ,  de loa coalas lo s  impares sobresalen hacia l a  dora -  

cha, en tanto que loa p aras sobresalen h a d a  la  izqu ier­

da o v iceversa, hallándose unidos dichos lis to n e s  s i  ta­

b lero  por una se r ia  da p iv o te s situados sobra l s  l in a s  -  

10 media longitudinal del tab lero , de forma que pueden g i  -  

r s r  sobre dicho p ivote, y estando además todos e l lo s  

dos por dos v a r i l l a s  situ adas una a derecha y o tra  a  iz ­

quierda de l a  l in e a  media del tab lero , de forma que ha -



citado  sub ir o b a ja r  dichas v a r i l la s  lon g itu d in al*a , a t 

i y  consigue hacer g ir a r  loa  l is to n e s , loa cu ales se  mantie 

nsn sienpre p a ra le lo s entre s í .

Los extremos de l a s  v a r i l l a s  de unión de l is to n e s , -  

se  hallan  articu lados a unos mandos o palancas que g i  -  

rsn sobre un pivote dispuesto en e l tab le ro , lo a  cuales 

20 permiten accionar oon l a s  manos <1 conjunto de l is to n e s .

Se cana otar iz a  este juego porqué mediante e l acerta­

do movimiento de l a s  des palancas de mando se inclinarán 

a  uno y otro lado de lo e  l is to n e s , de forma que l a  bo­

l a  ir é  saltando ordenadamente de uno a o tro , terminando 

2 ?  e l  juego a l  l le g a r  l a  bola a l a  parte  b a ja  del tab lero , 

o en e l  momento en que su  caída es por fuera de lo s  l i s  

tonos, contando como mimare do puntos válido  e l  do l i s ­

tone# bajados uno s  uno.

En lo s  dibu jos de la  hoja ad junta, so representan -  

30 t r a s  v is t a s  del tablero  a  t i tu lo  do e jampio y , como oa­

so de rea lizac ió n  p rác tio a .

Siguiendo l e s  d iseños, vemos e l  tab lero  -1 -  provisto  

do un marco -2 -  on e l  que se hallan sitnadea ana aerio- 

de lis to n e s  -3 -  unidos e 1 tablero - I -  por lo s  p iv e to s -  

3? -4 -  y á l a s  v a r i l la s  -5 -  p er medio do otros p iv o te s e

articu lac ion es -6 - . lia parte in fe r io r  de l a s  v a r i l l a s  -  

—5— se h alle  unida por una articu lac ión  -7 -  a unes bra­

zos o mandos -8 - unidos a  su voz por sendos p ivotes -9 -  

a l  tablero -L- de forma que a l  hacerlos girar* sobre d i- 

40 choB pivotes hacen subir o b a ja r  l a s  v a r i l l a s  -5 -  *  in ­

d in a n  a uno u otro lado le s  lis to n e s  -3— consiguiendo-



-  3 -
33340

con c lic  que l a  bola -10— vaya bajando y cayendo de uno 

a otro lia tó n , maro*A a diohas inclinaciones sucesivas* 

Se fab ricará  e l  juego de so r i t o ,  con madera, baqueli- 

4? ta  u otros m ateriales apropiados, variando sus dimensig, 

nes y acabado y en general, cuanto no a l t e r e ,  modifique 

o cambie ai esencial ida A*

................ — N O T A  - ... .............-

Se reiv in dica como objeto de e ste  Modelo de U tilid ad  

i a . — Un juego de habilidad de sobremesa, que e se n c ia l -  

50 menta con sista en hacer b a ja r  una pe lo ta  o bola por un 

tablero  reotangular e indinado en el que ae hallan  d is 

puestos una se r ia  dé listo n en  p a ra le le s  entre s i ,  de 

lo s  cuales le s  impares sobresalen hacia l a  deracha, an 

tanto que lo s  paran sobresalen hacia l a  izquierda o v i-  

55 cavaran, hallándose unidos dichos lis to n e s  a l  tab lero  -  

por una se r ie  de p ivotes situados sobre l a  lin ea  media- 

longitudinal del tab lero , de forma que pueden g ir a r  so­

bre dicho pivote y además todos e llo s  están  unidos por 

doé v a r i l la s  situ adas una a derecha y o tra  a izquierda- 

@0 de l a  l in aa  media d d  tab lazo , de forma que haciendo s& 

b ir  o b a ja r  dichas v a r i l l a s  longitudinalea se oonsigae- 

hacer g i r a r  loa lis to n e s , lo s  cuales s s  mantienen siem­

pre p ara le lo s entre s i *  Los aátremos de l a s  v a r i l la s -  

de unión de lis to n e s  se hallen articu lad o s a unos man -  

65 dos o palancas quo giran  sobra sardos pivotes^ dispuse-



J

to s en l a  parte in fe r io r  del tab lero , loa  cuales permi -  

ten  accionar con la a  manoa e l  conjunto de lia to n ea .

2B .- E l propio juego de habilidad de aobremeaa, de l a  r e i  

vindicación an terio r, que ae caracteriza  porqué mediante- 

70 e l  acertado movimiento de la a  doa palanca a  de mando ae in  

d iñ arán  a  uno u otro lado loa liaton ea de íoxma que la  -  

bola ir á  saltando ordenadamente deada la  parte  a l t a  del -

gar l a  bola a l a  parte  baja  de aquel o en e l  momento on -  

7$ que a i  calda ea por fuera de loa lia ton ea , oontando oómo- 

námero de puntea válido e l  de lia ton ea  bajadoa uno a  uno# 

30. -Un juego de habilidad de aobremeaa#

Cenata la  preaente memoria deeoriptiva de cuatro hojaa fo -  

79 lia d a s  e sc r ita s  por una aola cara .

tab lero  de uno a otro l is tó n , terminando e l  juego a l  l l e -

BARCEBONA, 5 de Noviembre de 1 . 952# 

P . A.
M .  L.  M O  í A
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