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MEMORIWAL DESCRIPTIVa
' que se aocompafia
a la solicitud ds
un MODEILO DE UTILIDAD, por veinte efios en Hspafia,
8 favor de
DON ANTONIC MORZNO ARANDA, residente en BOBADILLA, Estacidn
(Mdlaga), San Isidro-Cesa de Cﬁmpo,
D or

»NUEVO JUEGO JE SALOL»

Inventor: El solicitente de nacionalidad espaiiola,
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La invencidén a que se refiere la presenteIMemoria; constis
tuye una novedad industrial, con caractaristicas y ventajas,
que le hacen merecedora del privilegio del axplotaciép exoclu-
siva que por ella se solicita, de acuerdo con las prescripcio-
nes 44 Rstatuto vigente de la Propiedad Industrial de 26 de
Julio de 1,939, texto rerundidb, publiéado el 30 de Abril de
1,930,

El Modeleo de Utilidad que se solicita, ha de proteger un
nuevo juego de saldn, ameno y original, cuyas caracteristicas
y deiarrollolégscribiremos a continuaeidn;

in los dibujos que se adjuntan, la Fig., 18 represeanta la
superficie superior de la mesa, sobre la que se ha de efectuar
8l juego y la Fig. 2% el tablero aecesorio del mismo.

La superficie de la mesa (Fig. 12), va forrada de paflo,
de color azul o cualquier otro adecuado y sobre é1, como pue-
de verse en el dibujo, aparecen cinco cuedradds, provistos de
los ndmeros 1, 2, 3, 4 y 5, as{ como también un rectangulo,
de mern: tamafio que los cuadrados citados, el cual estd{ colo-
cado en el centro de la superfibie réroridé e indicado con la
letra »i», La letra »Bs muestra el taco que ha de impulsar la
bola »Cn, que &l qhocar con la bola »D» obligaré e esta a colg
carse sobre uno de 1los cuadrados., '

El tablero accesorio representado en la Fig, 28, puede
verse que estd provisto de un cusdriculado, en el cual aparecs
unas tablas, que dividen al tablero en dos partes iguales, em
pezando las tablas referidas en lbs dos lados menores del rec
tangulo, con los ndmeros 1,2,3,4, 5, 4,3,2,1. Estos nimeros
van forﬁando progresién hasta llegar a la parte central del
tablero,;

La verilla milimetrada que se representa en los dos extre-
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rresponden 17 a cada jugador y por consiguiente a cada uno de 1

mos de la Fig. 28, mide en sentido longitudinal 30 cm;. 0 3ex
1los 300 mm., necesarios para ir marcendoc los tantos de los ju-
gaddfes. Le varilla mencionada estd indicadsg con la letra »Ew»,
mosswelldo la letra »P» ek oje que ls atraviesa, el cual se mu
ve por medio de la tuefca roscada =»Gn, que desplaza la aguja

wHn, encargada de marcar los tantos sobre el milimetrado. »ln,

El juego se desarrolla del modo siguiente: Sobre el table=-

ro cuasdriculado (Fig. 2) se dispohen las 34 fichas gue co-
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los dos lados del tablero. De estas 17 fiches, nueve estdn nu-
meradas con los ndmeros 1,2,3,4, 5, 4,3,2,1, ¥ se colocardn
sobre los ndmercs correspondientes del tablero y les ocho res-
tantes son de color blanco y se dispondrdn en los cuadros co-
lateralea de los numerados antes citados, que corresponderén &
todos menos al del ndmero 5 que queda libre.

Sobre la mesa se coloca la bola »C» (Fig, 13) en el rectén

gulo »A» y la bola »D» en cualquier luger de la mesa. Las linegs ?

de puntos indican el recorrido de estas bolas en una jugada i~

maginaria puesta como ejemplo, en la cual la bole se ha colo ceq
do en el cuadrado 2, Si esto ocurriera, el jJugador debe pasar
la fiche n? 2 al ocuadrito siguliente correspondiente al n® 4 y
pasar le ficha blance sl cuasdro del n2? 5, Si el contrincante
al tirar sus bolas hiciers idéntica Jugeda, mueve sus fichas,
elimindndo las del contrario, ya que la correspondiente a la
nimero 4 habrd quedado al descubierto al faltarle la proteccidyg
de la fiche blsnca. Para eliminsr una pareja, la ficha blancs,
que puede moverse en sentido horizontal y vertical, siempre
por las cuadrfculas sin numersr y avanzandé todos los cuadros
necesarios jasta encontrar la ficha numersda a eliminar, y hae
eiéndo lo mismo a continuacidén con la ficha blanca. Por consi-

guiente, habrd gue conseguir que las fichas vayan alcanzando
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‘juego que deseribimos, el cual es de gran amenidad, tanto por
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la barrera, es decir, su lagar correspondiente en el campo deﬂ
contrario., - |

Para ir marcando los tentos en la varilla, se tendrd en
cuenta la jugada consegulda con las bolas, el lugar donde es~
ten situedas las fichas y los tantos correspondientes segin
le jugada de que se trate, por sjemplo, 10 a la primera, eto.
as{ como la rests de los tantos marcados por el cont:arior co+
respecto a los obtenidos por el jugador.

En los pdrrafos anteriores se han dado algunas de las numeﬁgg

sas reglas que han de temrse en cuenta para ol desarrollo del

la ingeniosa combinacidn de las'mismas, como por la habilidad
y destreza necesarias para su perfecta aplicacién.

Hecha le deseripeién que ahtecede, es preciso afiadir que
los detalles de realizacién de la idea expuesta pueden variar,
sin que por ello cambie la esencia ds la inveneidn que es la q
que de desprende de los pdrrafos que anteceden y laque se rei-
vindica en la siguiente

NOTaA

En resumen: El MODELO DE UTILIDAD, que se solicita, recae-
rd sobre las reivindicaciones siguientes:

18,- Nuevo juego de saldn, caracterizado porque consiste en
una mesa de forma rectangular,'ouya superficie superior estd
forrada de pafio, en el centro del cual nay'dibujado un peque~
flo rectangulo, asf como cinco cuadrados, en cada uno de los
cuales sparece un nimero respectivamente del uno al cinco, cu-
yos cuadrados aparecen simétricemente distribufdos en una de 1
las dos mitades en que queds dividida la mesa por el rectdngu
citado, verificdndose la fugada impdmséndose con un taco, seme-

jante a los utilizsdos en el Juego de billar, una bola gque se




85

100

105

110

115

120

E

coloca sobre el rectdngulo centrsl y que deaenéduqhobar con
otra bola situada en cuslquier punto de la mesa y qu@ m&rearé
los tantos, si se consigue que se coloque sobre unc‘de los
cuadrog aumeradds.

28,~ Nuevo juego de salén, segin la reivind cacién 13, ca
racterizado porque comd elemento accesorio el jusgo estd pro-
visto de un tablero cuadriculado sohre el que, por medio de
unas tablas especiales que aparecen en las cuadriculas y se-
gin normas y reglamentacidn peculiares de]l juego, se mueven
34 fichas, 17 para cada contrincanfe, de las cuales 8 son blan
cas y 9 provistas de numeraeidén coincidente con la inicial de
las tablas mencionadas.

38, - Nuevo Juego ds saldn, segin reivindi caciones anterioze
res, caracterizado porque otro elemento accesorio consiste en
upna varilla milimetrada, atravesada lbngitudinalmenta por umn
eje interiér, que termina en uno de sus extremos por una media
tuerca roscada, que al ser pulsada, obliga a desplazarse a unsa
aguja que serd la encargada de ir marcando los tantos de los
jugadores sobre el milimetrado referido, todo ello segin queds
detalladamente descrito en la memoria y representado en los dip
bujos que se adjuntan, '

4%,- Na reivindica por {ltimo como objeto sobre el que ha &
recaer el MODELO DE UTILIDAD, que se solicita, »NUEVO JUEGO DE
SALON», - '

Todo conforme queda descrito en le presente memoria qua.
cogsta de cinco pdginas escritas a mdquina y dibujos que se
a compsafian,

‘Madrid % de Novisembre de 1,958,

ALFOI\IS% UHNGRIA,
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