
M O D E L O  DE U T I L I D A D  

p o r  V E I N T E  a ñ o s  

e n  E S P A Ñ A

Solicitado a favor de Don Manuel Tomás Tamarit, de nacionali­

dad española, con domioilio en Valencia, Calle de Juan de Ce- 

laya n^ 4,

p o r

JUEGO DE GOLF DE SALON "

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

El Modelo de U tilidad a que referimos l a  presento MMEeala 

Descriptiva y dibujos anexos, e stá  destinado a garantizar l a  

exclusiva fabricación,' venta y explotación en España, sus Co­

lon ias y Protectorado de un nuevo juego de salón, cuyas carao 

ta r is t ic a e  de novedad y u tilidad  valoran debidamente la  so­

lic itu d  del p riv ileg io  de exclusividad, que motiva este  expe­

diente ,

El juego a que se re fie re  e l presente Modelo de Utilidad
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se h alla  inspiradlo en e l conecido juego de g o lf , y por e llo  

adopta dicha denominación, sin  embargo, no lo reproduce con to­

da fidelidad,^ por cuanto e l juego de go lf, que, como es sabido, 

se desarro lla a l a ire  lib re  y precisa por e llo  de una gran ex­

tensión para su práctica, posee unas carac te rística s que, como 

es lógico no se pueden reproducir en un juego de salón.

Nuestro juego de golf de salón, se h a lla  constituido por 

una superficie que puede adoptar cualquier forma, sea o no re ­

gular, s i  bien en nuestro ejemplo gráfico es de sector circu­

la r ,' y cuya superficie se h a lla  lim itada por bandas o paredes 

la te ra le s , excepto por una de sus partes o caras, a la  que po­

demos llamar anterior.

En la  mencionada superfioie o terreno de juego, aparecen 

convenientemente colocados unos agujeroa u hoyos, a cada uno 

de los ouales se le atribuye un námero de identificación , para 

efectos de l a  competición que se d esarro lle . Igualmente posee 

e l terreno de juego un circulo o señal en la  parte carente de 

banda la te ra l ,  que tiene oomo misión la  de indicar e l punto de 

colocación de la  bola o pelota para e l in ic io  de la s  jugadas.

Finalmente, e l  juego de golf que nos ocupa, presenta pa­

ra su desarrollo unas pelotas y unos bastones de go lf.

La disposición de este juego, le  permita que está  situado 

a mayor o menor a ltu ra , por lo  que podrá llev ar  o no patas, pe­

ro siempre teniendo en cuenta que en el caso de estar situado 

en a lto , deberá disponerse de una banqueta o pequeña tarima, 

que se encuentre a nivel de l a  superficie o terreno de juego, 

para colocarse el jugador subido en e l la  y poder rea lizar  su 

juego con toda comodidad.
Es condición indispensable que l a  superficie se halle r i ­

gurosamente horizontal, y paga controlar debidamente dicha po­

sición , podrá llevar el terreno de juego en sus*'baRdaa la te ra ­

le s  unos n ivelas, los cuales combinados con unos to rn illo s mi-
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orométrioos o niveladores que pueden colocarse en la s  patas 

sustentadoras o parte baja del juego, fa c ilita rá n  l a  rápida ho­

rizontalidad del terreno de juego, sea cual sea e l terreno en 

donde se coloque e l conjunto.
Para mejor comprensión de l a  descripción que antecede, se 

adjunta una hoja de dibujos en que se representa un caso práo- 
tico  de realización que por aportarse a t ítu lo  de ejemplo, debe 

ser interpretado con amplio c r ite r io  y no como linica forma de 

realización .
En dichos dibujos, la  F ig . 1 representa una v is t a  en pers­

pectiva del juego objeto de este Modelo, con su banqueta adjun­

ta , siendo l a  F ig . & una v is ta  en alzado de lo s  palos y pelo­

ta s que completan dicho juego.
Refiriéndonos a lo s . citad  os dibujos, tenemos que con -1- 

deaignamos a la  superficie o terreno de juego, siendo -2- la s  

bandas que rodean a l a  misma, excepto por su lado anterior -3- 

que carece de t a l  banda, pero que posee e l  círculo o señal -4- 

que señala el punto de sa lid a  o partida de la s  pelotas en la  

práotioa del juego, siendo -5- lo s agujeros u hoyos situados 

a lo  largo y anoho de l a  superficie -1-, oon sus numeraciones 

-6- que indican e l orden de lo s  agujeros en l a  marcha;del jue­

go; oon -7- designemos l a  banqueta o tarima que sustenta a l ju ­

gador; con -8- a la s  pelotas empleadas, y con -9- a los basto­

nes o palos que se u tiliz an  en nuestro juego, con sus mangos 

-10- y sus ensanchamientos para golpear -11-; -13- son lo s  n i­

veles para determinar la  horizontalidad de l a  superficie y -13- 

es e l  marcador o ccatador que determina l a  marcha del juego.

El Juego se practica, colocándose e l jugador en lo  a lto  

de la  tarima -7- adjunta a l  juego, y empuñando un palo -9-, 

golpea a la  pelota -8-, colocada en e l  círculo o señal -4-, 
en dirección al agujero I ,  tratando, consecutivamente, de in­

troducirla en cada uno de lo s  siguientes agujeros u hoyos,
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siempre partiendo e l t iro  de la  señal -4-, cuando el t ir o  an­

terior haya concluido dentro de agujero, y teniendo en cuenta 

que s i  e l  t iro  hubiera quedado corto o largo , no cayendo en e l 

agujero la  pelota, se dejará á sta  en donde se haya parado, y en 

la  siguiente jugada y desde dicho punto, se impulsará a la  pe­

lo ta  hasta e l hoyo correlativo , estribando e l interás de l a  com­

petición en lograr hacer el recorrido de todos lo s agujeros, 

con e l menor mimero de golpes o t ira d a s .

Estas reglas de tipo  general, lógicamente pueden ser a l te ­

radas por convenio de lo s jugadores, por lo  que la  práctica del 

juego no podrá nunca lim itarse  a la  estructura desorita  anterior 

mente.

Se ha de hacer constar que nuestro juego de go lf, puede po­

seer o no en la  parte in ferio r  del terreno de juego, unas cana­

le s  o rampas conducentes a la  parte anterior -3- del jdego, por 

la s  que resbalarían la s  pelotas a l caer dentro de lo s  hoyos o 

agujeros, con e l  f in  de ev itar al jugador l a  m olestia de tener 

que recoger la s  pelotas de lo s  hoyos en donde se hayan introdu­

cido^ Igualmente puede llevar nuestro juego un d ispositivo  des­

tinado a retener en el in terio r  del juego, la s  pelotas oaidas 

por lo s hoyos a la s  rampas o oanales aludidos, y que mediante 

l a  introducción de una moneda o ficha lib e ra r ía  de nuevo la s  

pelotas por la  parte anterior -3-, para in ic ia r  una nueva p a r t i­

da.
Convenientemente descrito  e l juego de geM de salón y su 

forma de u tilizac ió n , só lo  queremos haoer constar que podrá ser 

construido en variedad de m ateriales y tamaños, a s i  como de fo r­

mas que pueda adoptar la  superficie de juego, igualmente podrá 

variar e l número y colocación de lo s hoyos, a s i oomo la  ornamen­

tación que se le  dá, todo e llo  siempre y cuando no se a lte re  su 

esenoialidad que queda refle jad a  en la s  siguientes

\
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R E I V I N D I C A C I O N E S

io s  puntos nuevos que se reivla.di.oan en e l presente Mode­

lo de U tilidad, son:

1 .  - Juego de golf de salón, caracterizado por e star  cons­

titu ido  por una superficie de forma variable que constituye e l 

terreno de juego y cuyo perímetro se h a lla  limitado por unas 

bandas o paredes la te ra le s , excepto por un lado al que denomi­

naremos anterior, y cuya superficie lleva  convenientemente d is ­

puestos una serie  de agujeros u hoyos, que llevan una numera­

ción indicadora de un orden preestablecido para efectos del 

juego a praetioar, pudiéndose encontrar todo el juego apoyado 

directamente sobre e l suelo o sobre unas patas sustentadoras

de pequeña a ltu ra .

2 .  - Juago de golf de salón, caracterizado porque; para con­

seguir la  horizontalidad del terreno de juego, dispone en su 

parte in ferio r  o en la s  patas, en su caso, de unos to m illo s  

micrométricos o niveladores sobre lo s que se aotéa, guiándose 

por unos n iveles que posee en diversos puntos de sus bandas.

3 .  - Juego de golf de salón, caracterizado por poseer una 

tarima o taburete, de altu ra  idéntica a la  del terreno de juego 

y en l a  cual se sube e l jugador para re a liz a r  su jugada.

4 . -  Juego de golf de salón, caracterizado porque el juego, 

una vez situado e l jugador sobre la  tarima de la precedente re í 

vindicación, se llev a  a cabo, golpeando éste con un palo de 

go lf, a una pelota previamente situada sobre un círculo o se- 

Ral f i jo  de partida, a fin  de introducirla sucesivamente en 
lo s  hoyos del terreno de juego, siguiendo para e llo  la s  reglas 

que previamente se conoreten, bien en virtud de un reglamento 

preestablecido, o por acuerdo entre lo s  jugadores. Y

8 .-  "JU300 DE GOLF DE SALON", de conformidad en un todo
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en lo  esencial y fin es in d ustria les a lo  descrito en l a  pre- 

155 cedente Memoria y gráficamente representado en la s  figuras 

del adjunto Plano, para su mejor comprensión.

Esta Memoria consta de SdIS hojas, e sc r ita s  o mecano­

grafiadas por una sola de sus caras, a doble espacio, y en 

136 lín e a s .

Valencia, a 84 de Octubre de 1958 

Por autorización del interesado
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