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a faver de
D, José MARLET BARRERA - de nacienalidad espafiela = 4o
miciliade en Carretera de Barcelena, n? 2 - SAN CUGAT
DEL VALLES,
per:
” Juege de Hockey de sébremesa 7,
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Descripcidén
El preasente registre de medelo de utilidad se

refiere a uns mesa o mueble para la prdotica ceme deper-

te de salén del juege de heckey entre dos e mds jugade-
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res,

El objete de este registre estd comnstituide
por un tablere rectangular plane y horizental, de medi-
das convenientes, cuyes cuatre lades estdn redeades per
una pared e reborde de escasa altura, preferiblemente
revestida ocen un material blande, tal come cauche, fielw
tro u anélege para evitar el excesive rebete de la pelo-
ta de juege., In les extremes del tablere, se encuentran
des pequefias puertas o arcadas recubiertas de malla, re-
presentande el conjunte un campe de deperte de heckey,
El juege se desarrolla mediante una peleta o disce de pe~
se conveniente y cada jugader hace use, coen una sola ma-
ne, de un pale corte y pequefie con su extreme inferier
curvado ¢ bien de una pequefla maza 6 cualguier otre ins-
trumento anélego para dar impulse o gelpes a la peleta,
a voluntad, tratande les jugadores de cada bando de in-
troducir la peleta en la puerta del bande contrarie.

El tablere asf censtitufde puede disponerse
come elemente suelto y accesorio sobre una mesa ordina-
ria e bien dispenerle constituyende el misme una mesa con
los pifs e soperte correspendientes,

Unicemente a tftule de referencia, en el pla~
ne adjunte se representa en ferma esquemftica una posi-
ble realizacién del objete de este registre,

La figura 1, es una vista de conjunte de una
mesa para el juege de heckey indicade,

Las figuras 2 y 3, representan respectivemen-
te des fermas de los pales usades para el desarrolle del
juego.

Seglin se vé en el plane, el juege se compone

de un tablere -1l0-, de forma rectangular, cuyes cuatre
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lados estdn rodeados por una pared o reborde -ll-, de

una cierta altura, formando como una cubeta 0 cajén de
fondo plano. Las carass interiores -12- de dichas pare-
des, estédn preferentemen%e recubiertas de material blanw
do y eldstico, tal como fieltro, caucho u otro anflogo.
En los extremos del tablero y junto a las paredes respec—
tivas, se encuentran dos marcos gimétricos -l13-, que cons-
tituyen las puertes de final de juego o para goles de ca~-
de uno de los campos, El tablero puede estar dividido por
rayas u otros signos habituales en el deporte,

Pare el desarrollo del juego, se emplea una
pelota o0 disco =l4- de dimensiones y peso conveniente, y
unos palos o mazas para dar impulso a voluntad e dicha
pelota.s Dichos palos pueden tener la forma de un ”stick”
como en la figura 3, formado por un palo corto «15- con
su extremo curvedo ~l6-, 0 también la forme de un mago
-17=- con su cabeza -1l8-~, LOS extremos superiores de es-
tos palos, es conveniente gque presenten un ligero ensan=
chamiento ~19-~ para evitar el resbalamiento de la mano,

Con este aparato y estos elementos, el juego
se desarrolle entre dos o mfs jugadores provistos cada
uno de un palo en une sola mano, tendiendo a impulsar a
voluntaed la pelota para introducirla en la puerta del ban-
do contrario,

La descripcién que antecede, se refiere inice-
mente a una forma preferida de ejecucidn del objeto de
este registro, y se comprenderd que pueden introduncirse
todas aquellas variaciones de detalle o de construceidn
que no alteren las caracterfsticas esenciales, las cuales

quedan resumidas a continuacidn,
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Se reivindica como objeto de este registro de
modelo de utilidad:

l,~ Juego de hockey de sobremesa, caracteriza
do esencialmente por comprender un tablero rectangular
de dimensiones convenientes, de fondo plano y horizontal,
provisto en sus cuatro lados de paredes perpendiculares de
una cierta altura, formando como un cajén o cubeta rec-—
tangular de poco fondo, y presentando los extremos de di-
cho tablero dos marcos simétricos o puertas en combinacidn
con una pelota o disco que se impulsa a voluntad sobre el
tablero por dos o mds jugadores con ayuda de unos palos
cortos que pueden presentar su extremo doblado formando un
pequeilo ?stick” o bien estdn provistos de una cabeza en
forma de una peguefla maza,

2.~ Juego de hockey de sobremesa segin la rei-
vindicacibn anterior, caracterizado en gue la cara interior
de las paredes laterales que circundan el tablero, estd
revestida de material blando, tal como caucho, fieltro u
otro, para amortigusr el rebote de la pelota.

34~ Juego de hockey de sobremesa segfn cualquie-
ra de las reivindicaciones anteriores, caracterizeadoc en que
el tablero y elementos constltutivos del juego, pueden
construirse como elemento suelto y accg¢sorio sobre una me—
g8 ordinaria o bién constituyendo el mismo una mesa con

los pies o soportes convenientes,

4 4= Juego de hockey de sObremesa,
Esta memoria consta de cinco pdginas, escritas

por una sola cara,

BARCE=~



I0ONA, a veintiocho de COctubre de mil novecientos cine

cuenta y dose.
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