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B O D E  L O  D B  U T I L  I D *  D 

por TEINTE años 

en E  S  P *  & *

p o r : "JUEGO AUTOMATICO DISPARADOR IE  BOLAS. MRBECCIONADO" 

a  fa v o r  da : Don Jnan  ABíIRALL KESTBE5, de n a c io n a lid a d  

e sp añ o la ,

d om iciliad o  en : BARCELONA, C a lle  D ip u tac ió n , n *  210.

Deade hace aRos es conocido e l juego automático 

diaparddor de bolas. constitaido por on tablero sobre el 

cnal van diepnestoe, y convenientemente d istribu id os, ana 

serie de obstáculos qne d ifica ltan  e l  paso de anas bolas 

disparadas convenientemente por un d ispositivo  con resorte
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situado a la  derecha del tablero, aa í como medios para re­

tener la s  bolas, determinando, l a  situación o posición rué 

alcanzad dichas bolas en sn avance, una puntuación que de­

penden en gran manera de la  destreza del jugador en en ha- 

6 b ilid ad  para el disparo de la s  dltadas b o las. BEL tablero, 

por sn parte, suele presentar como fondo un motivo decora­

tivo  con relación a l objeto del juego, a s i  eomo un canto 

o reborde, que rodea totalmente e l tab lero , para e v ita r  

la  caída de la s  bo las.
10 Sin embargo, ta le s  juegos presentan e l  inconvenien­

te  de su excesivo coste, determinado por el exceso de ma­

tr ic e s  necesarias para la  construcción de todo e l juego 

con sus diversas piezas u obstáculos para e l paso de la s  

bolas, e llo  aparte de la  fa c ilid ad  en la  párdida o extravio

18 de ástas en el caso de no i r  provictos e l  tablero de una 

tapa de c r is t a l  o vidrio , de por s i  peligrosa por su iá c t l  

rotura. Otro motivo del excesivo coste lo  constituye e l 

hecho de la  diversidad de m ateriales necesarios para su 

to ta l construcción.

20 Todos estos inconvenientes quedan totalmente e l i ­

minados con e l  juego perfeccionado objeto del presente mo­

delo de u tilid ad .

....................Bl juego de referencia ae caracteriza esencial­

mente por estar constituido por un tablero, de chapa metí­

as l i c a  u otro m aterial apropiado, sobre e l que ván grabados 

o reproducidos motivos diversos con arreglo a la  fin alidad  

del juagó, sobre el que va acoplado una cubierta o tapa, 

obtenida por moldeo de resinas teim oplástieaa, y transpa­

rente, con sus correspondientes cantos o bordes que eona- 

30 tituyen la s  parades naturales del juego, de ouya cubierta



i
o tapa parten anos sa lien tes distribuidos convenientemente 

qne atraviesan e l  tablero para oonstltu.lr obstáculos a l avan­

ce de la s  bolas, disparadas ástas por d ispositivo  apropiado, 

de lanzamiento y del mismo m aterial ene l a  cubierta o tapa,

S provisto de resorte disparador; presentando igualmente la  

cubierta o tapa unas piezas o sa lien tes curvados y unas pare­

des convenientemente dispuestas que provocan la  retención 

o paro de la s  bolas, a s i  como una pared longitudinal, Junto 

- a l disparador, para asegurar la  disposición y sa lid a  de la s  

10 bolas en e l disparo o lanzamiento de á sta s .

Tara la  mejor compresión del presente modelo de 

u tilid ad , y a t ítu lo  tan solo de ejemplo, se acompasan lo s 

dibujos de la s  hojas adjuntas, en lo s coalas se representan 

un oaso de realización  practica del juego perfeccionado de 

15 referencia.
La F ig . 1, muestra una v ista  en planta del juego.

La F ig . 2, muestra una v is ta  en perpectiva del juego.

La F ig . 5, representa una v ista  general de l a  cu­

b ierta o tapa, v ista  a l revás, es decir, por la  parte pos- 

30 te r io r  de áeta.

La F ig . 4, muestra una v ista  del tablero por la  

parte posterior o dorso de áste .

La F ig . 5, muestra un corte tran sversal por C-C 

de la  F ig . 4.

25 La F ig . 6, representa un corte por D-D de l a  F ig . 4.

La F ig . 7, muestra un corte por A-* de la  F ig . 3 .

La F ig . 8 representa un corte por B-B de la  F ig . 3.

Conforme a l  presente Modelo de U tilidad el juego de 

referencia está constituido por e l tablero -1- de fondo.

30 cue puede ser metálico, de cartón u otro material apropiado,
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sobre e l que van grabados, impresos o repro¿neldos por cual­

quier medio, motivos diversos con relación a la  fin alidad  

del juego (por ejemplo: armas, aparatos o vehículos de gue- 

rra , motivos deportivos, animales, e t c .) ,  y sobre cayo ta-  

S blero deben d eslizar la s  bolas convenientemente lanzadas 

o disparadas.
Sobre e l tablero -1- va acoplada ana cubierta o 

tapa general -2-, toda e lla  transparente y obtenida por 

moldeo de resinas termo pías t ic a s , permitiendo la  obserbsa- 

10 ción y v is ta  del tablero y de lo s obstáculos y d eta lles del 

jnego.

Dicha cnbierta o tapa -2-, de configuración p o lí­

gono -rectangular, comprende dos bordes o cantos la te ra le s  

-3-, on borde o canto in ferio r recto -4- y on borde o canto 

16 superior corvado -8- extendióndose óste último hasta cubrir 

totalmente e l tablero -1- por una su perfic ie  sa lien te  -6- 

en la  cual van dispuestos unos pivotee -7- que forman cuer­

po con la  propia cubierta -2- y que sirven para aseguran 

el acoplamiento de dicha cubierta sobre el tablero -1- mer* 

20 ced a unas en ta llas -8- que presenta este último.

Da cubierta o tapa -2- presenta en su superficie 

o cara interna unos pivotes o sa lien tes -9- que a l  propio 

tiempo que constituyen puntos u obstáculos de choque con­

tra  el avance de la s  bolas, atraviesan e l tablero -1- por 

25 unos o r if ic io s  -10- y cuyos extremos se remachan, en ca­

lie n te , por cuanto dichos sa lien tes -9- por se r  también 

del mismo material que la  cubierta -2- forman un solo cuer­

po oon óata.
La cubierta o tapa -2- presenta igualmente unas 

30 piezas o sa lien tes curvados -11- y -11 '- que no llegan  a
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tocar e l tablero y que constituyen obstáculos o lugares de 

paro o estancamiento de la s  bolas, deteunín ándoBe con valo­

res asignados convencionalmente a ta le s  piezas la  puntua­

ción obtenida por e l jugador. Tales piezas -11- y -11 

5 también forman un solo cuerpo con la  cubierta o tapa -2- 

y , por tanto, son del mismo m aterial que ósta .

A la  derecha del juego (F ig s. 1 y 2 ) aparece e l 

d ispositivo  de lanzamiento o disparo -13- de la s  bolas, 

también de m aterial termoplástico, constituido por la  oa- 

10 ja  -15- y disparador -14- siendo portador áste  áltimo de 

su correspondiente v a r il la  rodeada de un muelle -15- re­

gulador de la  tensión para e l avance o disparo da la s  

bo las. '

l a s  bolas -16- se disponen frente a l  disparador 

18 -12- y entre un pequeño calle jón  o estrechamiento deter­

minado por una pared -17- que fonna cuerpo con l a  tapa o 

cubierta -3-. Bata tapa o cubierta en la  parte in fe r io r  

presenta unos pequeños salien tes -18- que determinan unas 

c a s i l la s  en donde se alojan finalmente la s  bolas -16- en 

30 caso de no quedar Retenidas por alguno de lo s obstáculos 

- 1 1 - 1 1 Valorando previamente oada c a s i l la  e$ jugador 

debe procurar, con su destreza, que la s  bolas lleguen a 

la  c a s i l la  de mayor puntuación.

B1 tablero -1-, presenta unos sa lien te s en re lie -  

25 ve -19- que provocan la  desviación de la s  bolas en su mar­

cha. a s í  como unos hundidos -20- situados frente a l  c a lle ­

jón de lanzamiento de la s  bolas para la  mejor guia de ós- 

ta s .  B1 tablero -1- encaja en la  cubierta -3- en un rebor­

de -21- que ósta presenta en todo su alrededor.

Como puede observarse, la  cubierta o tapa -2- íor-50
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ma un solo cuerpo con la s  partes o piezas -3-4-5-6-7-9-11* 

-11^-17-j^ -18- obtenidas mediante ál mismo molde, lo que 

ahorra un considerable numero de piezas y trabggo en el 

acoplamiento de la s  mismas, de a l l í  que aunque podría mol- 

8 dearse aisladamente e l tablero -1- con sus paredes -3-4- 

y -5- y superficie -6- formando un solo cuerpo, con inde­

pendencia de la s  piezas restantes c itad as, e llo  no consti­

tuye solución apropiada para beneficiar e l coste del pro­

ducto y unidad conjunta del juguete.

10 Dentro del presente Modelo de U tilidad serán va­

r ia b le s : el tamaño del tablero o juego; e l motivo o motivos 

representados en e l tablero ; la  forma del tablero , a s í  como 

de la  cubierta o tapa, y sa lien tes u obstáculos que forman 

parte del juego; la  calidad o m ateriales empleados en la  

15 fabricación del tablero, y, en general, será  variable todo 

no a lte re , cambie o modifique la  esenclalidad del juego de 

referencia.

- í - 0 _ T J L _
Los pantos esenoiales, que se reivindican, por ser 

30 propios y nuevos, para que sean objeto de este Modelo de 

U tilidad, en España, por veinte años, son lo s sigu ien tes:

1 .-  Juego automático disparador de bolas, perfec­

cionado. caracterizado esencialmente por e sta r  constituida 

por un tablero, de chapa metálica u otro m aterial apropiado, 

26 sobre la  que encaja una cubierta o tapa transparente, obte­

nida por moldeo de resinas term oplásticas, cuya cubierta o 

tapa presenta cantos o bordes que constituyen la s  paredes 

o marco del juego y pivotes sa lien te s que atraviesan e l ta ­

blero, para asegurar el acoplamiento de á ste , y que consti- 

30 tuyen obstáculos a l avance de la s  bo las, a s í  como paredes

'."J
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o porciones, también sa lien te s, corvadas que provocan la  

retención de la s  bolas, cayos sa lien tes, a l igual <¿.u.e una 

. pared o tabique longitudinal dispuesto junto a l  d ispositivo 

de diaparo y sa lida  de la s  bolas y unos pequeños tabiques 

8 que forman c a s illa a  para el alojamiento de la e  bolas en e l 

máxime avance posible de á sta s , forman un solo cuerpo con la  

cubierta o tapa citad a, presentando ásta un d isp ositivo , 

con resorte, para el lanzamiento de la s  bo las, y. todo e llo , 

de ta l  manera, que por simple moldeo de l a  cubierta o tapa

10 se obtienen todas la s  piezas o elementos neneearios para

completar, con e l tablero, el juego de referencia que queda 

simplificado a l  extremo.
2 .  - Juego automático disparador de bolas, perfec­

cionado, según reivindicación 1, caracterizado porque la

18 tapa o cubierta presenta medios para su f l ja c iá n  a l  tablero .

3 .  - Juego automático disparador de bo las, perfec­

cionado, según reivindicaciones 1 y 2, caracterizado porque 

sobre el tablero aparecen impresos, grabados o reproduci­

dos por cualquier medio, motivos diversos con relaoián a l

20 juego,
4 .  - JUBSO AUTOMATICO DISPARADOR DE BOLAS.PERFECCIO­

NADO. ; *

28

Todo e llo  ta l  y como se describe en la  Memoria que 

antecede y se representa en los dibujos que se acompañan.
W

Consta la  presente Memoria de s ie te  hojas, e sc r ita s

a máquina por Una so la  de sus caras y de dos hojas de dibujos. 

Madrid, 26 de Octubre de 1962
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