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¥l presente modelo de ubi1lidad se refiere s u.n dispositi-
vo para el cambio de orientecidn de los elementos de un juguete,

por el cual se consigue, por ejemplo, que el conductor de mm

! vehioulo, gue lleve la cabeza al exterior, la vuelva al lado

opuesto cuando el juguete en an marcha ochoca contras cuslquier

" obetdoulo.

Tl dispositivo que se reivindica tiene especial aplica-
eidn en loa juguetes que, por cuslquiera de los sistemas conoci-
dos o que puedan reemplazarlos, retroceden &l efectuar el indi-
cado choque contra un obatdeulo y cuando en el nueve sentido de
merochea vuelveh a tropezar oon otro camblan obre vez el sentido
de su movimiento. Pero tambieén podr¥as tener aplicacidn aunque
tal coez no ocurriera y rera volver la cgbega del mufieco & la
primitiva posieidn se utilizese un resorte o se accionase el
dispositivo a mano. _

¥sencialmente le disposicicdn & que nos referimos consis-
te en que, en la parte inferior del juguete, ve alojeda una pie-
za correders, que & su vez presenta un orificio en el gue entra
el extremo de wmo de loa brazos de una pieza engular, montada
giratoria glrededor de un eje colocado en la parte fija del Ju-
guete, mientras gque el ofro brazo hace contacto con el extremo
inferior de un vdsbago, solidario del elemento del juguete cuye
orientacidn haya de cambiar, cuyo vdstego ve roseado y atrevie-
sa una tuerca montada tambidn en la parte fija del Juguete.! E
paso del indicado roscado es el convenienbte pera que el elemen-
to del juguete que ha de girar gravite por su pesc scbre el se~
gundo bragzo de la pieza angular. _

Con tal diwposicicn, cuando en su avaunse ol juguete lle-

ga a tropezar con un obsgtdeulo, lo hace el extremo de le pieza
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corredera que sobresale por delante y dicha pieza se vé€ obliga~
da a retroceder, haciendo en su movimiento girar a la pleza an-
gular,que con su segundo brazo levsanta el elemento giratorio
del mufieso. Cusndo en su retroceso el juguete tropieza con otrq
nuevo obstdenlo, 1a piegza corrddera vmelve & 1z wimitiva posi-
cidn, asf ocomo también la pieza angular y el elemento giraforio
cae dando vueltas por su propio peso.

Como se ha indicado, caben mfltiples modalidades de apli-
cacidn de la disposicidn que se reivindica y ademds puede apli-
cdrsela 2 un solo elemento giretorio o a verios, con solo dispo-
nerlos de andlogo modo, llevando 1a‘ pieza corredera varios alo-
Jemientos para log extremos de los brazos de las distintas pie-
zas engulares; pero ocome tales variaciones, asi como las que pué—
dan hacerse en la forma o caracterfsticas del juguete en que se
aplique el dispositivo, o en los detalles de presentacicn de €s-
te y elecoidn de materisl congue se le construya no afectan a
le esencislided reivindicads, esas diversas aplicaciones, que
puedan hacerse con cualquiera de esas modifioacioness no serdn
gino verisntes, iguelmente comprendidas y protegidas por el pre-

sente registro,

En este idea, lag adjuntas figures corresponden inicemen-
te a una forma de ejecueidn, sin cerdeter slguno limitativo,gue |
se precenta & titulo de ejemplo de realizacicn paras concrebar |
cuanto se dice en este memoria descriptiva: ¥l ejemplo elegido
se refiere s un vehfculo cuyo conductor saca la cabeza al exie-
rior.. |

La fig., 1 muestra, esquemdticamente, en proyeceion én aJ.J .
zado, las colocacidn del dispositivo, cuando el vehfoulo o jugre~

te gque lo lleva efectua el recorridoc hacia delante,
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La fig. 2, de modo andlogo.se refiere a la posicion del
mismo cusndo el juguete retrocede.:

! Con referencia a dichas figures y & los numeros gque sobre
- ellas designen leg digtintas pertes del dispositivo representa~
! b do, que interesan & los fines de esta memoria, le descripeidn
del migmo es como sigue:

Bn la plente o parte inferior del juguete, va alojada la
oorredera P, en ia que entra el extremo de uno de los brazos de|
. ie piezs sngular 4, montada giratoria slrededor del eje 0, situm-

10 do en 1s parte fija del juguetbe. |

L otro brazo de ese pieza A, hace conbmeto con el extre-

mo del vestago E, solidario de la cabeza del mufieco, cuyo Vesha-

go va roscado y entra en la tuerca C, montada tembién en la par-

te fija del juguete. Ie csbeza y elementos a ella unidos, gra~
15 vitan por su peso en el indicado segundo brazo de la pieza A

Cusndo &l avguzar el juguete, por la aceidn de su resor-
te, la parte axterior de la pieza P, que sobresale del juguetbe,
tropieza con un obstdoulo, dicha pieza retrccéde ¥ hace gue la
A pase a ocupar la posicidn indicada en la fié.f 2, con lo cual
20. el vafs‘aagch ge v€ empujado hacia erriba y como le tuerca C es-
td £ije y aquel es roscado, la cabeza, con tal vdstago, tiene
que girer y pasa e ocupar ls indicada posicicn de la fig. 2.

En cuanto el jugmete, en la nueva direceicn de marcha,
tropieza con otro obstdoulo la corredera P se mmeve en sentido
8b contrario, la pieza angular A recupers su Aprimitiva pogicidn,
¥ la cabezas por su propio peso, vuelve tambidn & la primera
posiocidn.

Simjsiwmi=isininlialx




-

10

15

2b

‘lar, hece contacto con el extremo inferior de un vdsbago, so-
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El presente Modelo de Utilidad comprende las siguientes
reivindicaciones:

1.~ Dispositivo vara el cambio de orienmtecidn de los
elementos de un Juguete, caracterizedo porque estd consbitui-
do por una pieza corredera, montade en la parte inferior del
Juguete, de modo que puede desplazarse en le direcoidn de mar-
oha de éste y que en asus posioiones extremas sobresale del ju-
guete; cuya pieza pregenta un orificio, en el que entra el ex-
fremo de uno de loe brazos de une pieza anguler, giratoris al-
rededor de un eje coloecado en la parte fije del juguete.

2.- Diapositivo pars el cambio de orientacidn de los
elementos de un juguete, segn lo reivindicado en el punto an-

terior, caracterizado porque, el ofro brazo de esa pieza angu-~ |

lidario del elemento del.. juguete ouya oriemtecicn haya de cam-
biar y roscado, cuyo vestago abraviesa una tuerca, montads tam-
bidn en la parte fija del juguete, siendo el paso de rosca de
anbos elementos el adecuzdo para que, el elemembo giratorio y
el vestago, puedan caer por su peso.l
3.~ Dispositivo para el cambic de orisntesicn de los

elementos de un jugnete, segun lo reivindicado en los puntos
ant‘eriores, caracterizado porque, 8i son varios los elementos ’
del juguete que han de cambiar de oriemtssidn, cada uno va uni-
do & un vesbago roscado, que se corresponde con una le pieza
angular que tiene un brago que hace contaocto con el extremo del

vastago y otro que entra en el slojamiento dispuesto al efecto,
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en vna pieza corredera unica.

4.~ Dippositivo pera el cambio de orientacidu 4e los

elemertos de un Juguebe.

Segun se describe y reivindica en la presente memoria
descriptiva y se ilustra con los planos reglamentarios que a

la misma se acompafisn.!

Consta esta memoria de cinco hojas foliadas y escritas

2 mdquine por uns sola de sus caras.

Hedrid, a 21 46 Octubre de 1952.:
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