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||dica consiste en lo sigulente: em la mesa o caja del juego,

i tag unas verillas -eralelss & sus lados uayores, que Sirven de

|llevar los alojamientos O renuras pers unae piezas en T a las

|jugadores del jrimer eguipo, Asf el carro, por sus orejas, se

lldespleaza en las varililas longitudinales y el bastidor, a su

Ll presente modelo de wtilidad se refiere a un juege
de futbol de sobremesa, en el cual, los dos equipos de jugado-
res pueden moverse de una a otra porterie y también experimen-
tar pequefios desplazemientos tremsversales, ambas coses con in
dependencia unco de otro y mediante unendos dlstintos.

Egenciaelmente, la organizacidn del juego que Be reivin
que descansa sobre el piso con patas epropiadas, ven dispues-

guies & un cerro, en el gque a su vez 8¢ mueve, en sentido per-
pendicular al de dichas varillas (es decir transversslmente
respecto el campo), un bastidor que soporta, en tres filas pa~
relelas, los jugaddres del primer equipo y cuyo bastidor se pro
longa, el exterior de lz mesa, segﬁn uns pieza que presents

los mangos para manejar dicho equlpo.

El referido carro puede ger une pleza prismética, que
en sus extrewos presente las orejas, que éon atrevesades por
lag verillas gufes, y, 8l mismo lado que aquellas, lleva otras
pequefias varillas que entran en orificlos dispuestos en los

costados del bastidor; pudiendo sdeuds esa pieze prismética ..

que, mediante tornillos, van unidos per gu parte inferior los

vez, se mueve sobre él, guiado por esaes ranuras ¥y por las veri-

i
!
i



10

15

20

25

| sobre los cuales se mueve un bastidor rectangular, con piegas

| taladredas en los vértices para paso de esas varillas, ¥y en cu-

llas que atraviesan sus costados.

El campo estéd materiaslizado por una tela verde de plésj
tico u otro material spropiedo, que en los extremos o lados me-
nores del juego ve montade en rodilloe y que, al llegar & la !
proximidad de ceda una de las pilezas en T que soporita a los Ju-
gadores del primer equific y apoyando en piézas de seccidn tra~
pecial, colocades entre aquellas, passe por debajo de la pieza
en Ty sostenide por dos rodilllos, de modo gue, &ungue el carro
ge desplace longltudinslmenie, el campo en eperiencisa no expe-
rimente variecidn, aungue realmente en cads posicién de aquel
los trozog de tele gue le forman son distintos. Los extrenos dg
la tele van stirantados de modo convenlente por tensores de
cualquier forma edecuada,

Todo esto, como decimos, por lo que se refiere a uno de
los equipos, Pars la sustentacidén y wovimiento &el otro, sobre
la primera caja vea dispuesta otra, usualmente de medera, gue &a

su vez tiene unas varillas gulas transversales en los extremos,

yoes ledos mayores se desplezen las piezas, tahbién con orificio%,
que en sus cuatro esquinas presentan un.segundo bastidor, for-
mado por tres verilles de direccién perpendicular al eje del

campo y destinadas e llevar suspendidos los jugadores del seguw-
do equipo; cuyo segunde bastidor se prolonga en una pieza que
presente los mengos de manejo al otro lado de la mesa que los g

del »rimer equipo.

Para meyor claridad, concreteremos la organizecién es—

quematizade con referencia a las adjunias figuras, que corres-
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‘ponden e une forma de ejecucidn del juego a que nos referinos,

4

pero sin que le misme tengas cerdcter aslguno limitativo, ya que

tanto por el tamefio del juego, comeo por los materisles que se

lempleen en su consiruceibn, o por los detellés de su presenta-

eién y orgenizacidn, o sustitucidn de une piezas por otras que

cumplen cometido equivalente, pueden sdoptarse miltiples formas
de realizacién y mientras con laes modificaciones gque asf se he
gen, no se efecte & le esencialidaed reivindiocede, los distin-

tos juegos que se construyan esterén iguslmente comprendidos y

protegidos por el presente registro.

En le lémina 18 se representa cuanto se refiers al pri
mer equipo de jugedores., En elle le fig. 1 es un selzado longi-
tudinel del Jjuego.

Le fig. 2 de modo andlogo corresponde al alzado trans-
verseal., |

Le fig. 3 presenta la proyeccién en plante y sobre

ella se indican las trazas A~-A y B-B y de los planos qué res-

fpectivamente dén lugaer a las figs. 1y 2.

La fig. 4 muestra unae seccién percial del carro poria~
dor de los jugmdores del primer equipo.

Le fig. 5 presente en seccibn uno de los tensoreé, que
@a tela que simule el campo lleva en sus extremos.

Le fig, 6 se refiere sl carro proplemente dicho.

Le fig. 7 ilustra la disposicidn del bastidor, que se

yueve sobre dicho carro y en el que van montados los jugadores.}

En le lémine 28 ese detalle cuanto conclerne al segunde

equipo. |
Las figs. 1, 2 y 3, respectivamente en alzados longitu-

Rinel y trensversal y proyeccién en planta, presenten la caje
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| do; cuyes varillas 2 se alojan por 'sus. exbtremos en los orifi-

en que van dispuestos los mecanismog correspondientes al pri-
mer equipo ¥y la superpuesta & ella para contener log del se-
gundo.

La fige 4 indica la forme dedlbastidor, que se nueve
transversslmente sobre varilles dispuestes en los lados meno-
res de la segunde referide caja. ‘

La fig. 5 detalls le forma de la pleza de la cual van
suspendidos los jugadores ¥y que se mueve & lo largo del bastl-
dor representado en la figura anterior,

Le fig. 6 se refiere & uno de los jugedores, sujeto
por la cebeze en dicha pleze soporte,

La fig, 7, en perspectiva de conjunto, pone de manifiq;
to0 el aspecto del Jjuego completo. '

Con referencia & dichaes figures y & los nimeros que
sobre ellas designanrlas distintas partes de las piezas repre-
sentadas, la descripeidn del juego es como sigue: .

En la caja 1, (en.cuento sigue nos referimos a las fi-
gures de la lémine 18) wan montadas las verillas 2, que sir-

ven de gufas al carro 3, en su movimiento hacia uno y otro le~

cios 4 (fig. 6), con lo cual el carro resbale por esas vari-
lles guias de uno & otro lado de la caje.

El carro 3 (fig. 4) lleva las piezas 5 prismétices de

seccibén trapecial, separades los intervelos convenientes para
que en ellos puedan moverse las piezas 6, con la forms de T i
que se aprecia en la figura. En el carro van tembién montedos
los rodillos 7,

Tal movimlento del cerro de uno & otro lado de las
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gulas, tlene como finalidad que el equipo pueda moverse entre
las dos porterias.

7 El terreno de juego estéd formedo por une tele de mate-
rial pléstico 8 (figs. 1, 3 y 4), montada por sus exitremos en
los rodillos 9 y mantenide tlrante con la fuerze que interese
medlente los tensores T (fig. 5), que van montados en la caja
l, como se aprecie en le fig. 1.

Ese tela 8, en la parte gue corresponde &l carro, peng
tra por los huecos existentes entre las piezas 5 (fig. 4), pa-
TR pasaxr por debajo de los correspondientes rodilles 7, con lo
cual, cuando se mueve el carro 3 de uno a otro lado de las vVam
rilles 2 que le gufan, le tela, por lo gue se refiere a su mi-
gién de cempo de Jiego, permenece quieta, sunque sus distintas
partes ocupen diferentes posiciones al girar los rodillos 7,
durente ege despleazamiento del carro 3.

Este también tiene los pitones 10 (figs. 1, 2, 3 ¥ 6)
para que el conjunto representado en la figura 7 y formedo por
las piezas 6 de seccidn en T invertide (fig. 4 ¥ 7),.tanga un
movimiento tramsversel, el penetrer dichos pitones 10 en los

orificios 11 ¥y reshalar el conjunto sobre esos pitones.

Esas piezea 6 ven montadas gobre las chepas 12, en que
van practicedos los orificios 11 y una de ellas estd doblada
en éngulo recto para recibir los mengos 13, con los que el dis
positivo se maneja con las menos, para efectuar €l movxmientoﬁ
del carro de uno & otro lado de las verillas 2, &l mismo tiem-
po gue ese conjunto 1l2-6 puede moverse transversalmente como
se ha dicho sobre los pltones 10,

Tos salientes 14 de las piezas 6, tienen por objeto f
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E nes 10 del cearro.

monter en ellos (fig., 4) e los mufiecos que representan & los
| Jugadores, sujetos por los tornillos 15,

Como se aprecia en tal figurs 4, las piezas 6 ven situ
des en los espaclos comprendidos entre las 5, de este modo se
consigue que los futbolistas, ademéds del movimiento de porterié
a porteria que realizen al recorzer el carro les repetides va—}
rilles 2, tengen tembién un pequefio movimiento trensversal en 1

uno y otro sentido, &l desplazafse les piezaes 6 sobre los pito-

Por lo que se refiere &l temsor T (fig., 5), pera la te-
la que constituye el campo, va sujeto & la caje 1 por tornillos

v tuercas y lleva distintos orificilos 16, en los que se puede

sujetar la pieza mévil en que ve fijade, en 17, la fela, para
‘der a ésta meyor o menor tensién,

| Todo cuanto antecede por lo que se refiere a uno de

‘ los equipos. En la fig. 3 (lémina 2 en lo que sigue) se mueatrd
1como el mecanismo corregpondiente al otro, va montedo en la ce-
|| ja de madera 17, que a su vez (figs. 1, 2 y 3) va colocade so-
ibre le 1.

| Ademés, la caja 17 hace #e tapme gque cubre los mecanis-—
|mos laterales como se aprecia en la fig. 7.

El bastidor 19-20 (fig. 4) va montado en dicha caje 17,

mado por cuatro verillas, sélidemente unidas entre sf, formendo
un recténgulo en el que las varillas 20 llevan en su extremo
las piezas 21, taladredas parse el paso de las varillas 18. De
este modo (fig. 3)y tal bastidor puede moverse en sentido trens

verssal,

|sobre las varilles 18 a ellas solidarias. Tal bastidor estéd for

|
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. 23, formendo otro recténgulo con une varille central., En los

| se que este segundo eguipo, 1o mismo gue el primero, pueda mo-

verse de porteris.@porteria y ademés experimentar pequeiios

| de conjunto el ecoplemiento dn une sola mesa de los dos equipos
uno con los jugedores sujetos por los pies, y movidos mediente

| Los mengos 13 por la perte inferior; y otro, con los jugadores

e, moverla en movimiento transversal ¥y de giro como en las me-

La pleza en que van montados los futbolistas consta de
varillas longitudinales 22 gque tienen en sus extremos las pie-

zas teladradas 24 y van unides entre si por las transversales

orificios de las-piezas 24 entran las verillas 20, del bastidox
representado en la fig. 4, pera queder el conjunto dispuesto
como claramente indica la fig. 3.

En uno de sus extremos ese bastidor 22-23 va unido a
la pieze rectangular 25, que presenta los wmangos 26 para el mad
nejo del segundo equipo.

En las verillas 22 ven montedos los futbolistas (figu-
ras 5 y 6), por medio de los tornillos 27.

Con la disposicidén gue venimos exponiendo puede hacer-

desplazamientoas transverseales.

La fig. 7 nuestrsa, como se ha indicado, en pergpectiva

ve

sujetos por le ceabeza, y movidos por los mandos 26 por la parte
guperior.
En cuanto a los porteros, pueden ir montados indepen-

dientemente en una barre 28, menejada por el sgarraderc 29 pe~

sas gctueles.




’ El presente modelo de utilidad comprende las siguientes
reivindicaciones:

L.~ Juego de futbol de sobremesa, caracﬁerizado porgue

estd constitufdo por una mesa o cuja, en la que van dispuestas

5 |unes verillas puralelas & sus lados nayores, gque sirven de guia

e un carro en el que & su vez ge mueve, en sentido perpendicu-

ler a laes varillas un bastidor que soporta, en tres filas para-

‘&elas losg jugadores del primer equipo y cuyo bastidor se prolon+
e el exterior de la mesa, segin una piezs que presenta los mand
10 |gos para mover dicho equipo, de porterie & porteria y transver-
palmente. ‘

: 2.~ Juego de futbol de socorcmesa, segin la reivindica-

3 cidén 1, caracterizado por.ue el carro estd constituido por una

pieza prisudtica, que en sus extrenos presenta unas orejas, que
15 |bon atrevesadas por las varillas gufas, y =l mismo lado de ayue=

las lleva otras pequeflas varillus, que entran en orificios dis<

puestos en los cogtados del bustidor.

| 3.= Juego de futbol de sobremesa, sezin las relvindicu~
‘ ‘
lciones 1 y 2, caracterizado porque dlcho bastldor soporta los

' 20 |jugadores en plezas de seccidn en I'y & las que medlante tormi-

los se unen acuellos y cuyus piezas se desplazan en zlojemien-

#os dispuestos al efecto en el carro y formudos por plezas de

peccién trapecial. |

I
i 4.~ Juezo de futbol de sobremesa, segun las reivindicea-

25 fiones 1 a 3,'caracterizado porgque el campo estd materializado

or une tela verde de pléstico u otro materisl spropiado, que
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verilles de direccién perpendiculer al eje del cempo de las cug

Nles ven suspendidos los jugedores del segundo equipo, sujetos

en los extremos o ledos menores del Jjuego ve montada en rpd%-
llos, pars & continuacidén de éstos unirse & tensores que le dam
la tirantez conveniente y en las partes correspondientgsia cada
fila de jugadores, pasa por debajo de le pieza en éféuétlos 804

porte, haciendo & tal efecto alrededor de ella un recorrido en

el que epoya en una de las indicades piezas de seccidn trape-
ciel, pase por debajo de dos rodillos (colocados a su vez & ni4
vel inferior & la pieza en T) y sube & apoyarse en la otre pie+
zg trapecial.

5.~ Juego de fitbol de sobremesa, segin las reivindica-
ciones 1 & 4, caracterizado porque pare le sustentacién y movi-
miento del segundo equipo, sobre la ceja reivindiceda, va dis-
puests otre, usualmente de madera, que a su vez tiene unas vaq;
llas~gufas en los extremos, sobre les cuales se mueve transver-
salﬁente un bastidor rectangular, con piezas taladradas en los
vértices pera paso de esas varilles,

6.~ Juego de futbol de sobremesa, segin el punto 5, cad]
racterizado porque en los lados mayores de ese bastidor se des-
plazeh otras piezas también con orificio, dispuestas en las cq#

tro esquinas de un segundo bas%idor, del que formen parte tres

jpor sus cebezas & aguellas por tornillos,
t |
7.~ Juego de fitbol de sobremessa, segin las reivindica~

ciones 1 a 6, caracterizado porque ese segundo bastidor se pro-

longe &l exterior de la caja, y al lado contrario gue lo hece
el gue soporta los jugadores del primer equipo; geglin une piegse

que pressenta los mangos, con los cuales puede efectuarse el des

plazemiento del segundo bastidor longitudinelmente sobre el pp;;
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merc y de este transversalmente sobre lzes verillaes de la segun

da caje.

8.~ Juego de fUtbol de sobremess.

Segin se describe y reivindice en la bresente memoris
descriptiva y se ilusitra con los dibujos que a ls misma se
scomparian.

Consta esta memoriu de diez hojes foliadas y escrites

g méquina por une sole de sus ceras.

i ¥edrid, a 3 ¢g~8eptiembre de 1958.
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