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M E M O R I A  B E 3 O R I P T I V A.

$1 presente modelo de u tilidad  se  re fiere  en general, 

a lo s tableros pata la  práctioa de loa juegos conooidoa oon 

e l nombre de "tapete verde" y en partiou lsr a un tablero 

perfeccionado muy ú t i l  pata éstos juegos.

Los tabletoa corrientemente usados presentan e l incon­

veniente de que no reúnen la s  oondioiones precisas pata el 

uso a que se  destinan,ya que oateoen de medios que permitan 

a los jugadores llevar la  cuenta de lo s tantos logrados,asi 

como de otras ventajas que representa e l no estar dotados 

de lo s correspondientes ceniceros.ES muy corriente que és­

tos tableros sean usualmente u tilizad os en bares,casinos, 

centros de reunián etcdonde ae reúnen como medio de d ia* 

traccién cierto  ñámete de personas,en cuyos establecimientos, 

por regla general, la s  mesas de que disponen son la s  conoci­

das pata l a  oomaumioi&n y éstas son de forma rectangular y 

tamaño reduoido,lo que impide que entre lo s que se hallan 

fumando carezcan del lagar preciso para dejar el c ig a r r il lo .

Debido a estos inconvenientes y d e fic ien cias,se  hace 

patente la  necesidad de constitu ir un elemento de juego do­

tado de lo s máximos d e ta lle s que permitan a ld s reunidos 

pasar un rato  agradable con la s  mayores comodidades posib les. 

El modelo,por consiguiente,tiene como fin  p r in c ip a l,la  orea- 

eián de un tablero de juego perfeccionado. —



Uno de loa finea de éste invento,ea l a  oreaoión de na 

tablero de juego del tipo que ae indica, que permita en todo 

momento e l conocer la  situación del juego en cuanto a tantos 

ganados ae re fiere * í

Otro fin  más de este inventa consiste en dotar a l  table­

ro a que nos venimos refiriendo de un lugar adecuado donde 

sea alojada la  baraja,donde mediante le s  d ispositivo s corres­

pondientes pueda esta  ser impulsada automáticamente haoia fue­

ra, por se n c illa  maniobra manual do modo que a l  set aeoieaa* 

do un resorte se escande y cumpla la  misión de expulsar la  

baraja  haoia fuera,entremo éste que permite que cada tablero 

de juego sea portador siempre de la  misma baraja  impidiéndo­

se de ésta forma que una misma baraja  sea u tilizad a  por d i­

ferente personal,y por consiguiente una mayor duranión de la  

misma.

Una de la s  carac te rísticas de éste  invento consiste en 

dotar a dicha mesa de juego de lo s ceniceros correspondien­

tes en cada uno de sus ángulos*

Otra de la s  oaraotaristioaa fundamentales de éste inven­

to, consiste en que e l tablero propiamente dicho,se h a lla  do­

tado en su oentro de un cuadrado de dimensiones adecuadas cu­

ya abertura sé h a lla  dotada de una compuerta que cuenta con 

los medios necesarios para su uso,somo son; b isagras o chámele 

y oierre de vaivén a fin  de que una vez ab ierta  ésta  compuer­

ta puedan hacerse g irar lo s discos numerados de que más ade­

lante hablaremos,asimismo ha sido concebido dotar a ésta,de 

un oiroulo practicado en la  madera que permite en todo mo-
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manto oonooer e l numero de partidas o jugadas que a l  prin­

cipio de la  partida se han acordado.

En el tablero y distribuidoa convenientemente ae ha­

llan  practicados sendos taladros que corresponden a cada 

uno de loa cuatro jugadores por donde es f á c i l  comprobar 

l a  situación de l a  jugada de cada uno de ellos,meroed a lo s 

námeros que a tráváe de diohos agujeros se aprecian.

Otros fin es.caro ateristio ae  y ventajas del modelo,se 

pondrán de manifiesto en la  descripción siguiente,que se re 

fie re  a l  dibujo adjunte en e l cual la  figura 1 * .muestra el 

tablero que se recomienda v isto  en perspectiva.

Ha figura 8 * . , es una v is ta  del mismo elemento seccio­

nado por un plano v e rtic a l.

La figura 3 s.e s  una v ista  un tanto esquemática del 

conjunto de placas numeradas que forman el marcador.

Con referencia a l d ib u je ,e l d ispositivo  que se preco­

niza comprende un cuerpo -l-,que constituye e l tablero de 

juego,que en sus ángulos cuenta con cuatro ceniceros -8- 

oonvenientemente a i ianz ad o a . Asimismo en -2-, se ha repre­

sentado la  puerta o tapa por la  cual se permite a los juga­

dores en conjunto o bien a lo s que se "ta n te a n *, levantarla 

o ab rir la  para hacer girar lo s  discos -4- ,- 8 - ,- 6 - ,y -7- in­

distintamente según sean le s  casos en que hayan ganado unos 

u otros.En cuanto a l disoo señalado con el numero -3-áste 

permanecerá,durante toda la  partida señalando fijamente s i  

admero de partidas que inioialmente se haya convenide.Asi- 

mismo con -9-* se ha señalado e l alojamiento que llev a  prao-
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tioado dicho tablero de juego, e l cual ea destinado a reoibir 

un oajonoito que contiene laa o artas o h ata ja  cuando ha oe- 

aado e l juego,el cual ae ha representado mediante lineaa de 

traeos.E l número - lo - ,señ a la  e l muelle que tiene la  misión 

de expulsar a la  hata ja  hacia e l exterior y en -11# ae indi«' 

ca el d ispositivo  de retenoión del citado muelle.

En la  figura 3 *. ae aprecia con d e ta lle  laa oaraeteria- 

tioaa del alaterna mecánico del tablero de juego, repreaentan- 

doae óon -9- e l alojamiento deatinado a la  baraja, con -lo- 

el muelle expulsor y con -11- e l diapoaitivo de retenoión 

del citado muelle.Asimiamo ae ha representado en ésta  figura 

con -8- la  compuerta que permite el manejo de loa diacos 

numeradoa que señalan en todo momento e l "Tanteo* de la  par­

tid a .
Y finalmente la  figu ra  3 * . mueatra esquemátioamente 

la  compuerta "2- y e l conjunto de disooa representados con 

loa números -13-yl3-,-14- y -M-que corresponden a cada uno 

de lo s cuatro jugadores,cuyos discos ae hallan dotadoa,en su 

p erife ria ,d e  lo s correspondientes dientes que sirven para 

que mediante la  palanoa flex ib le  -16- puedan aer girados 

los discos en aentido que indica la  flecha en el dibujo ,lo  

que determina que puedan ser colocados los números de que 

cada placa ae hallan dotados frente a laa  ventanas corres­

pondientes a cada uno,practicadas en el tablero de la  mesa 

impidiendo el giro de lo s discos en sentido inverso.

Se comprenderá fácilmente que este  tablero puede 

oonatruirse de dos planos cuadrados uno superior y otro in-



fe r io r ,lo s  cuales mediante un bastidor adecuado forman un 

conjunto hueco y perfectamente cerrado que, en uno de eua . 

ooatadoe llev a  practicado un hueco que permite a lo jar en su 

interior a un eajonoito destinado a contener la s  cartaa o 

baraja  cuando éstas no aon u tilizad aa  en el juego.

Esta exposición airve únicamente como base para pro­

porcionar un ejenqplo de la  idea deí invento,ain embargo, ea 

evidente que en sü reallzáolán práctica  e stá  au jeta a muy 

amplias variaciones y modificaciones de d e ta lle ,la a  cuales 

deben oonaideraras incluidas dentro de loa derechos a que 

alcanza este registro ,por tanto, ésta memoria deberá estimarse 

desde un punto de v iata  ilu stra tiv o  más bien que desde un 

punto de v iata  re str ic tiv o .

Se comprenderá a s i  mismo que e l d ispositivo  que se 

preconiza,ha sido concebido para mejorar la s  condiciones de 

los tableros hoy en uso,evitándose,oon e l tanteador numéri­

co,de que se h a lla  dotado,el mal efecto que produce e l he­

cho de que en un lo ca l público están lo s "tanteos** (que en 

muchos casos son monedas) por encima del tablero y de la s

mesas,amen del consiguiente perju icio  que representa,para
'.y'-

los jugadores el hecho de que por cualquier motivo?oaigan 

a l  suelo o se mezolen.perdiendose con e llo  el control de 

laa jugadas.

El tablero aquí descrito  puede mejorarse por la  adi­

ción ae patae teleeeopioas ú otras abatib lea.

Los planos que ilu stran  ésta  memoria,representan úni­

camente por via de ejemplo un posib le caso da realización 

práctica, y la s  d istin tas v ista s que en él se representan -—
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han sido orientadas con miras a fa c ilita n  an oomprenaion* 

Descrito a l objeto del presenta modelo da u tilidad , 

ae hace constar a lo s efectos oportunos que en él será 

susceptible de intriduolr variaciones de deta lle , siempre

que no alteren a l  objeto descrito*

N O T A

lo*  *

Se declaran de propiedad y novedad para todo el te­

rr ito r io  espaüol.sus colonias y protectorado la s  siguien­

te s :

R E I V I N D I C A C I O N E S *

1* * -Un tablero de juego que oomprende;un cuerpo hueco

de madera,dotado en su superficie  superior,calados o ven­

tanas pata la  observación de la s  c ifra s  o signos que poseen 

unos discos marcados con números o referencias.

M+- pe.-Un tablero de juego,caracterizado por que se ha* 

l i a  dotado en sus cuatro escrinas de otros tantos cenice­

ros, a s i  como de una tapa o osmpuerta central que posee una 

ventana por la  que se aprecia a través de la  misma un s ig ­

no prefijado  que indica la s  partid as concertadas*

Zo*— 3 * .-Un tablero de juego,que se caracteriza por que 

en uno de lo s costados y en lugar conveniente lleva prac­

ticado un alojamiento provisto de le s  medios mecánicos ne­

cesarios para l a  expulsión automática de un pequaRo cajón 

que a lo ja  en su interior la  b ara ja .
86 * — 4 * . -Un tablero de juego, que en su interior a lo ja



cuatio discos dentados sobte lea que aotna un muelle lámi­

na? a modo de trinquete que ejercen presión sobre dichos 

diseca permitiendo que el ñámete deseado ae mantenga en po- 

sioián  ooinoidente oon la  correspondiente ventana de obset- 
vaoián pala  señalar loa "tan teos* que oada jugador ha lo * 

grado.
e^vUNTÁBUSBODTJUmO"

Todo ello  ta l  y como queda descrito  en l a  presente me­

moria que conata de ocho hojas e sc rita s  a máquina por una 

a&la de sua oataa y hoja de dibujos que la  ilu stran .

!M ,M 2  7SEP1952
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