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MODELO DE UTILIDAD
Por VEIN P E afios
en Espafia, a favor de Don.Salvador GAIAN NADALES,de naciona-

11dad espefiole,domiciliado en Wadrid, calle Ventosa n®.l4.-
’or; , - . .

»UN TABLERO DE JUEGO~.
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MEMOEIA DESCRIP PIVA

Zl presente moaelo de ntilidad se refiere en general,

& los tableros Pare la préoctica de los juegos oonooidol son

el nombre de wtapete verder y en partioular arun,tablo:o
perfeccionado muy til pera éstos juegos.

ZLos tableros corrientemente hsados presentan el incon- }

‘veniente de gue no reunen las condiciones precisas para el

uso & que se destinan,ya que carecen de medios gque permitan

& los jJugadores llever la ocuenta de los tantos logrados, asi

como de otras ventajas que representa el no estar dotados
denlas correspondientes ceniceros.Es mnj corriente que és-
tos tableros sean usualmente utilizadoes en baves,casinos,
centros de Teunidn eto.donde e reunen como medio de disw

traceidn cierto nimero de personas, en ouyos establecimientos,

- por regla general, lgs mesas de que disponen son ids ¢conogi-

das para la comaumiciSn.y éatan son de forma rectangular y

tamafio reduoido,lo que impide que entre loa que se hellan

fumando oarezcan del luger preciso para dejar el eigarrillo.
priao;a esfos inconvenientes y defiociencias,se hace

patente la necesidad de constituir an elemento de Juego do-

.%tado de loa méAximos detalles que permitan a loa reunidog

pasar un rato agradgblé eon las mayares oomodidades posgibles.
El mobolb.por qbns;guiente.tiene aomo fin principal,la oreaw

oibn dé un. tablero de Juego pemfecaionado._‘, o
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Uno de los fines de éate injénto.es la éréacién de un
tablero de 3uogbydel tipo qﬁe se indiba,que permita en todo
momento el conocer la sltuaoion del juego en cuanto a tantos
ganadas se refiete: E

Otro fin méa de éste 1nvento sonsiste en dotar al tdble-g
ro & que nos venimoas refiriendo de un lugar adecnado donde |
sea alojada la baraja,dondoAme&ianto‘ies'diqgenitivos sorres-
pandientes pueda eata ser 1mpulaada sutomdticemente hacta fue-
va,por sencilla maniobra mammal’ dc modo que al ser aooionav
do un tcaorto se expande y oumpla la misién de expulsar la

baraje haoia fuers, extremo date aue permite que cada tablero

~de juego ses pottada: siempre de la misma baraja impidiendo-

se de esta forma que una misma bavraja sea utilizada por die-

teunte porsonal,y por consiguiento nna mayo: duzaoion de la
misma. ’ |

Una de las caracteristiocas de bste inveato oonaiste en
dotar a diaha mesa de Juego de los oeniooros cotreepondieno
tes en 0sda uno de sus éngulos.

Otra de las oaracteristiocas fundamentales de éate invan~'
tb,oonsisto en que el tablaro.ytopiamente dicho,se halla do-
tado en'qu centro de un ouadrado de dimensiopeq adecuadas ou-
ye aberturae se hella dotada de nnaAbampuerta que cuenta con
los medios necesarios para su uso,somo son; bisagras q-oharnela
y ciexxe de vaiven a fin de que ﬁna vez apie:ta 6sta.eompuez;
ta puedan haoerse girar los 313008 numerados de que mas ade~
lante heblaremos, asimismo ha sido congedbido dotar a ésta,de '

un oiroulo practicado en la madera que permite en todo moe
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mento conoser el numero de partidas o jugades que al prin-

eipio de la pértida_se han acovdado.

En el tableto y distribuides convenientemente se ha-
llan practicados sendos taladros que oorresponded a qada
uno de los ouatzo jugadores por donde es 24011 - compt obar
la situacidn de la Jugada de oada uno de ellos,meroed a'ios
nfimerog que & trévés de dichos agnujeros se aprecian.

Oﬁrps finea,careateziétioas’y ventajas del modelo, se
pondrén de manifiesto en la deséripoién siguiente,que se tvew '
fiere al aibujo aﬁjunto en el cual la tigura la.mueatra el -
tdblero que 8e recomienda visgto en perspeotivs- "

La figura 86.,e8 una viata del mismo elemento 8ecaoio-
nado por un plano vertical.

Le figura 38.es una vista un tanto esquemétioa del
conjunto de placas numeraldas que forman el maxoador.

Con referencia al aibujo,el digpositivo que se preco-
niza comprende un ouerpo -le,que constituye el tablero de
Juego, que en sus éngulos eusnta con ouatro oenioeros -8=
convenientemente afianzadoS¢A31mismo en -2-, se ha repre-
sentado la puerte o tapa por la oual se permite & los Juga—

doresa en conjunto b bieﬁ a los qne”da wtanteanw, levantarla

o abrirla para hacer girer los 4igoos =4-,=6-,-6-,y =7- in-

distiﬁtamentd~segun sean los casos en que hayan genado unos
u otros.En ouanto al disoo sefialado con el numero -3-éste
permaneceré, durante tdda la partida sefialando fijamente Ql
néimevo de P#rtiéas que inioialmento 8e haya oonvenido-Ati—

mismo oon -9- me ha sefialado el alojamiento que lleva prec-, .
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~ ticado d1chp tablero de Jjuego, 6l cual es destinado a,zeaibit

un cajoneito que contiens las csrtas o beraje ousndo ha ce-
aado ol 5uego.al oual se ha rYepresentado medianta lineas de
tvagos.El numero‘-lo- aefiala el muelle que tiene 1& misidn

de expulsar & la baraja hacia el exterior y en ~llw se indiw

_0a el dispositivo de retencién del citado muelle.

En la figura 2%. se aprecis con detalle lal_caxaeteris-?
ti0a8 del sistema mhéénioo del tablero de juogo,ropfoaegtan-
dose oon ~9= ol alojamiento destinado a la baraja,con -lo- |
el mnﬁlle expulsor y oon -ll- el dispositivo de retencidn
del citado hnalio.Aaih;smo Se ha representado en ésta figura
son -a- la.compuezta qﬁe pe:mito'elAmanejb de los discos
numerados que gefialan en todo maﬁento el »~Tanteo» de la ptz;
t1da. | | |

Y finalmente la figura 3. muestra esquemé tioamente

la combue:ta -2« § el conjunto de discds-representados eon -

loe nfimeros -12-y13-,-14~ y -15-que corresponden & cada 1no
de los cnat?b jugadores,ouyos discos se hallan dotﬁ@os,en su
periferia,de los corresponifentes dientes que sirven para
que‘mediante lafpalgnua flexiﬁla ~16- puedan ser girados.
los discos en sentido gue'inaioa la fleocha en el dibﬁjo.ld
que determine que puedan ser oolooados los nfimeras de que
cada place se hallan dotedos frente a las ventanas oorres-
pondientes & oade uno,practicadas en ol tablero de la mesa
1mp1diendo el givo 86 los discos en sentido 1nrezso--

3e oomprendeta faoilmente que éste tablero puede

conatruirse de dos planos cuadraﬂoa uno‘superior y otro in-
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ferior,los cuales msdiante_un'bgstidor adecuado forman un -

conjunto hueco y perfectamente éerraﬂo'que,'en uno de sus .

- gostados lleva practicado un hueco que permite alojar en su

intevior a un cajohoito‘destinaﬂo a contener las oartéa 0
baraja ouando. éstas no son utiii;édas en el juego.

‘Eata axposieiénAsirvo finicamente como base para pro-
poroionar un ejemplo de la idea del 1nvento.sin embargo, es .
evidente que en au realizacibn préctice esté sujets a.nhy
Amplian variaciones y quifioaeiones de detalle, las cuales
deben'oonsidorarae inoluidae dentro de log direchos a que
sloenze este registro,por tanto, ésta memoria deberd estimarse -
desde un punto de vista 1lustrativo més bién que desde un . |
puhto de #iata restriotivo,

Se oompxendoré asi mismo que glvdispoaitivo que se’
preconiza,ha sido ooncebido,pgrﬁ‘mejorar las condiociones de '
los tableros hoy en nso,evitandose,oon el tanteador numéri-
ao.dé que se halla dotedo, el mal efecto que produce el he-
cho de que en un local piblico esten los =tanteos» (que en
michog casos son monedas) por enoima del tablevo y de las
mesas, amen del consiguiente perjnioio que rep!asenta para

los jugadores el hecho de que par cualquier motivo’%tigan,

- al suelo o se meszclen,perdiendose con ello el control‘aa-

- las Jugadeas.

El teblero aqui descrito pnede mejorarae por la adi-
0ibn de patas telesscopicas & otres abatibles.

Los plenos que ilustran éata memoria,representan fni-

~ oamente por via de ejemplo un poaible caso de realizacibn

préotiqa, ¥ las dlstintas vistas que en 41 se vepresentan ~—
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- han sido orientades con mives a facilitar su comprensién.

Deacrito el objeto del presente modelo de utilidad,

~ 86 hace constar a los efectos oportunos que en 81 gerd

suaceptible de intriduciy fariaciones de detalle,siempre ‘
que no alteren el objeto descrito. )
¥ 0 T A

Je décla:an de propiedad y Rovedad para todo el Ve~
rritorio espafiol,sus coloniss y protectorado las giguien-
teg: ' '

REIVINDICAOIONES.

18.-Un tablero de juego que comprende;un ouerpo hueco

de madgia.dotadoiénvsu superficie anperior,cﬁlaﬂca 0 venw f
tanas paré la}dbsérvaci&h de 1las oifras o signos que poseen
unos discos maroadoa oon numeros o referoncias. |

2a,.-Un tablero de juego,caracterizado por éne sé ha~

1la dotado en sub cuatro esorinas de otros tantos cenice-

 ros,esl como de une tepa o owmpuerta ceniral qua'posno wna

ventane por le Qque se apieoig é-tzavés de la‘miamé uh aig-

no prvefijedo que indica las partidas concertadsas.

-

38.-Un tablero de juego,que se oaracteriza por gue
en uno de los costados y en lugar conveniente lleva prac-
ticado un alojamiento provisto de los medios meoéhiéqa ne-

ceaarios para la expulsibn sutomética de un pequefio cajon

~ que aloja en su interior la baraja.

48.-Un tablero de juego,que en su interior aleja -
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cuatro 418008 ‘dentados sobre los que actua un muelle 1émi-
nar a modo de tvinquete que ejeroen p:esién sobre diahos

discos permitiendo gue el nfmero deseado se mantenga en pPo-

8ioidn coincidente con la correspondiente ventana de obser-

vaoidn pare sefialar los »tanteos» gque cada jugador ha lo-
gredo. ‘ ‘
' pawUN TABLERO DE JUEGOw.

Todo ello tal y como queda descrito en la presente me-

moris que consta de ocho hojas escrites a miquina por una

séla de gsus ocares y hoja de dibujos que la ilustran.

Magesd & 7 SEP 1952 - -
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