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Se oonocen ya michos tipos d iferen tes de juego de fu t 

bol de mesa, mecdnicos, de a ire  oomprimido y electro-magné- 

t  icos.

El p referido  por la  gran mayoría es e l primero de! to­

dos que s a lió  a l mercado hace vein te  años# que consiste  en 

la s  t r e s  o cuatro barras portadoras de grupos de figuras 

por equipo, con cuyas barras el jugador puede in te rven ir 

activamente en e l juego y, hasta  c ie r to  punto, mediante su



mayor hab ilidad  d e o id i r e l  juego en su favor.

10 El nuevo juego sé basa en el p rin c ip io  ya de dominio

público , pero aporta t a l  cantidad de novedades que en sU 

conjunto re su lta  enteramente un juego nuevo

Lo qué se logra con este  nuevo juego y que no e s ta ­

ba resuelto  en e l  juego antiguo es lo  s igu ien te :

15 1^. Las barras,portadoras de la s  f ig u ré s , no solamen­

te  se mueven en e l  sentido long itud inal de sus ejes# sino 

también en sentido perpendicular, manteniendo la  p e i ib i l i -  

dad de " tiro "  mediante un g iro  p a rc ia l de dichas barras).

2". Las barras solamente a trav iesan  una banda, del 

20 lado de manejo, m ientras que e l otro extremo queda a l  a í r a ,  

con lo  cual se logra que dichas barras pueden ten er c ie r ­

t a  e la s tic id a d .

3*. Las f  iguras están fabr icadas de mat a r ia  e lá s tic a  

o p lá s tic a  que permite que puedan chocar en tre  s i ,  los de 

28 los dos bandos con tra rio s , quedando amortiguado e l  choque 

una ves por la  f le x ib ilid a d  de la s  barras y  o tra  vez per 

la  e la s tic id ad  de la s  fig u ras .

4". Dadaw la s  condiciones especiales ds posib ilidad  

de ohoque de la s  figup&tb e l jugador puede i r  a busoar la  

30 p e lo ta  en cualquier s i t io  del te rren o , no existiendo espa­

cios muertos.

5*.Las pelo tas que durante e l  juego salen  del campo 

del juego, regresan automáticamente a l campo, de t a l  pane­

ra  que lo 8 "fuera da banda la te ra le s "  regresan a l oanjt?e<?

38 del oampo y loe "fuera de banda de p o r te r ía "  se colocan 

automáticamente delante del portero  que debe sacar.
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6*. Las f,.i^áráe: '.loe . jugado res,  de acuerdó son su, 

cometido en s i  campo tienen  configuracione8 d iferen tes en 

sus p ie z a sd e  choque (en le s  p ies) de t a l  forma que los 

extremos delanteros t i r a n  hacia e l in te r io r  del pampo, es 

decir "sirvan* a l  delantero centro y , en cambio los dos 

defensas t i r a n  haoia afuera, alejando e l  pelig ro  de la  puer 

t a ,  logrando; en todo oaso u n  "fuera de banda* que trae! 

como consecuencia e l saque automático por e l  centro  del 

campo. j

Por f in  e l  po rtero , teniendo en cuenta sus facultades 

de emplear la s  manos y, por lo  ta s to  que abarca gran parte  

del go l, tie n e  un tamaño en re lación  con los demás jugado­

res que corresponda a sus facultades especiales, es decir, 

nmcho más ancho.

7*. Las f i l t r a s  montadas en una misma barra se pueden 

tra s la d a r  sóbre la  mismaen sentido lo n g itu d in a l, es d ec ir , 

s i  la  lin ea  delantera de cinoo jugadores es tá  noimalmente 

rep artid a  en d is tan c ias  iguales p er todo e l  ancho del cam­

po, a voluntad de la  persona que juega, se pueden reu n ir 

y formar barrera.

Otra novedad, que contribuye a que e l nuevo juego, 

se parezca lo  mis posib le a la  rea lid ad , es que e l tamaño 

en general de lo s jugadores sea mucho menor que e l de los 

juegoe antiguos, donde todo e l largo del campo quedaba! cu­

b ie rto  por e l  largo de unos ocho jugadores, siendo esto 

lo más i r r e a l  p o sib le , pero, debido a que ahora loe juga­

dores pueden ir s e  a todos lo s é i t lo s  de campo s in  puntos 

m iertos, su tamaño:ser& mas de acuerdo con la  rea lidad , es
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decir mis pequeño, siendo sutanmno in fe r io r  a una décimo 

quinta p a rte  del largo  del canpo.

Se comprende con fac ilid ad  que un juego que de t a i  

manera se aproxima a l  fú tbo l verdadero y que perm ite en ab­

soluto e l desarro llo  de la s  facultades de o ad ap artio ip an te , 

ha de encontrar la  máxima aceptación, pues perm ite desarro­

l l a r  e l dinamismo c a ra c te rís tic o  del fú tb o l verdaderos

La solución técn ica de la s  ventajas apuntadas es como

sigue:

la s  b arras , en lugar de e s ta r  montadas en dos aguje­

ro s , uno en cada banda^ estén mentadas en un eo jíne te  6 tro ­

zo de tubo, dentro del cual se pueden mover en sentido lon­

g itu d in a l; es te  trozo de tubo e s ta  montado por su parte  so­

bre un armazón desplazable, en sentido long itud inal con re­

lación a la s  bandas la te ra le s .  Ese armazón 6 carro  sera en

80 la  p rac tica  preferentemente una barra alargada de sección 

rectangular soportada por dos ruedas en rns extremos^ de 

t a l  forma que se puede tra s la d a r  horizontalmente en sentido 

parale lo  a la  banda la te r a l  de la  mesa, dentro de la  cuál 

va enoajada en forma de no poderse in c lin a r , oon al finj de 

85 que la#  barras p o rta -fig u ras  siempre satén horizontalmente 

encima del campo de juego. Las barras p o rta -fig u ras  tienen  

mangos oomo de coetumbre y  se manipulan como de costumbre, 

pero con e l  d e ta lle  que, ademés de los dos movlmientes po- 

nocidos, también se puedan tra s la d a r  en sentido perpendicu-
. * . í

90 l a r  a sua propios e je s .

Láe personas que juegan pueden ser la s  de costumbre, 

es decir, dos por cada equipb, manejando cada persona dos



b arras , o, respectivamente un jugador manejará una barra y 

otro dos por cada equipo* pero e s tá  p rev isto  que un solo 

jugador puede mover todo e l  equipo con una sola manivela, 

en cuyo caso, la s  tr e s  o ouatro barras po rta -fig u ras se 

unen por un travesano comán, que puede ser fácilm ente des­

montable o montable, y e l movimiento g ira to rio  se t r a s la ­

da por uno de los medios mecánicos conocidos, como por 

ejemplo por una b ie la  comán a todas la s  barras, 6 por ca­

denas en combinación con ruedas dentadas A otro medio 

mecánico de unión de movimiento de ejes p ara le lo s .

Cada barra tie n e  además cerca del lado de la  manive­

la  una pieza f lex ib le  que puede ea ta r constitu ida  por un 

muelle an e sp ira l c por un trozo  de goma que permite la  

flex ión  de la  barra por e s te  codo, a l  r e c ib ir  choques du­

ran te e l  juego.

Las figu ras serán preferentemente de goma o da mate­

r ia  p lá s tic a  en estado de p la s tic id ad  a la  temperatura 

del ambiente.

La mesa tie n e  un campo plano maroado en todo su con­

torno y , a p a r t i r  de esta  lin ea  de demarcación, tien e  iuna 

leve elevaoión hacia los bordes ex te rio re s , de t a l  manera 

que la  p e lo ta  que se salga con poca fuerza de los lim ites 

del campo, regresa por e l deolive enseguida a l  campo. Pero 

a i se sa le  oon mayor fuerza del campo, venciendo la  ram­

pa que rodea toda la  mesa, caerá dentro de un oanal in ­

clinado de t a l  forma que la s  pelo tas que se salgan por 

la s  bandas la te ra le s  rueden hacia e l  centro de la  banda,
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de donde se guien nuevamente a l  campo, y en cambio, la s  pe­

lo ta s  que venzan la  rampa en los lados de g o l, caerán den­

tro  de canales que la s  llevan automáticamente a un pequero 

hoyo delante del portero respectivo que podrá hacer e l saque 

correspondiente.

Para hacer e l saque reglamentario a l comenzar e l  jue­

go, ex is te  en e l centro del oampo un hoyuelo poco profundo 

donde se ooloca la  pe lo ta  que, dada la  movilidad da las  f i ­

guras, puede se r saoada tan to  por e l  uno como por e l otro 

equipo, según la  corresponda.

ios dibujos adjuntos representan una realización  práo- 

tio a  del nuevo juego, siendo Fig. 1 un d e ta lle  en perspec­

tiv a  del montaje de la  barra p o rta -fig u ras  sobre e l  carro 

desplazable y que corre en e l sentido long itud inal de una 

banda la te r a l  de la  mesa.

Fig. 2 es un corto v e r tic a l por una banda la te r a l  de 

la  mesa con e l mecanismo de traslado  en su in te r io r .

Fig. 3 es esencialmente lo mismo de Fig. 1, pero con 

elementos da unión de varias barras en tre  s i .

Fig. 4 es una v is ta  en p lan ta  esquemática de una 3iesa 

de fú tb o l donde en una banda la te r a l  están la s  barras p o rta - 

figu ras dibujadas para movimientos individuales y en la  o tra  

banda los elementos están unidos entre s i .

Fig. 5 y Fig. 6 ilu s tra n  gráficamente con claridad  la  

solución p rác tic a  de la  concentración de la s  figu ras forman­

do "barrera?

Fig. 7 es una v is ta  en p lan ta  del campo enseñando la s



canales la te ra le s  por donde se recogen la s  pe lo tas que salen 

"fuera*, y

Fig* 8 y F ig. 9 son cortes por F ig. 7 en sentido lén- 

150 g itu d in a l y tran sv e rsa l.

Fig. 10 es un conjunto de peanas de las  figu ras qué 

por su configuración especial permiten t i r o s  en varios sen­

tid o s  y direcciones según e l puesto en e l campo que ocupa 

la  f  igura.

155 Fig. 11 es una fig u ra  enseñando su montaje en la  barra

y su peana.

1  es la  barra p o rta -fig u ras  montada librem ente en e l 

in te r io r  de un tubo 2 que, por su p a rte  es tá  montado en un 

carro o armazón alargado que se puede tra s la d a r  sobre la  

160 báse 4 en sentido longitudinal de la  banda la te r a l  de la  mesa 

5 son lim itaciones la te ra le s  de la  base y 6 es la  tapa o 

ca je tín  superio r, de t a l  forma que entre la  base 4 y 5 y la  

tapa 6 se pueda tra s la d a r  libremente el carro  3. 7 es la  l i ­

mitación la te r a l  de la  tapa 6, y queda comprendido que en 

165 la  p rác tica  tan to  el conjunto 4 y 5 por la  p a rte  baja , y 6

y 7 por la  p a rte  a l ta  pueden ser muy bien dos h ie rro s lamina­

dos en U, e l  de abajo boca a rrib a  y e l  de a r r ib a , boca abajo.

8 representa una fig u ra  de fu tb o lis ta  y 9 y 10 son 

los dos topes que lim itan , como en los demás juegos, e l reco- 

170 rrid o  de la s  barras en sentido long itud inal. 1 1  son esp ira­

les  entre la s  d iferen tes fig u ras que lim itan  su d istancié  y 

12 son topes de goma que lim itan  ed recorrido  de los carros 3

13 representa la  p a r te  plana de la  mesa, o sea e l  cam­

po de juego y 14 son raspas que rodean todo e l  canpo y 15



son oanales ligeramente inclinadoa que recogen laa  pelo tas 

que van "fuera". 16 representa Una red f lo ja  amortiguadora

del cheque de la s  palo tas y que garant iza  que és tas  no rebo- 

te n , sino que paigan dentro dell- canal.

17 y 18 son desambocaduras de la s  canales sobre e l  cam 

po, 19 representa un hoyuelo delante del po rte rà  para hacier 

e l  saque reglsm entario, 20 es e l gol oorrien te  y 2 1 una pe­

lo ta .

22 representa una solución técn ica  de la  seoáión da 

la  barra que, según este dibujo es una barra  cuadrada con 

los ouátro cantos rematados a torno concéntrico de t a l  forma 

que pueden g ira r  dentro de loa tubos 2 como s i  fuesen ba­

rra s  redondas y, sin embargo por su configuración no redon­

da, permiten una f ija c ió n  de la s  figu ras de t a l  forma que 

solamente puedan tra s lad a rse  longitudinalm ente, pero no g i­

ra r  alrededor de la  barra , sino solamente g ira r  juntamente

oon la  barra.

23 rep resen tau n a  peana de forma especial que varia  

según qué jugador en e l  campo representa la  figu ra  corres­

pondiente con arreg lo  a l  conjunto de once jugadoras représen 

tado en Fig. 10.

Lo d escrito  es un ejemplo de ejecución con buenos re ­

sultados p rác tico s , pero la s  variantes o-modificaciones de 

puro d e ta lle  constructivo que pueden depender de lo s  mate­

r ia le s  de construcción de más f a e i l  adquisición, o del pre­

cio de sonta estipulado estAn p re v is ta s , pues s i ,  por ejepr 

p lo , se emplean en los carros co jinetes a bolas, ó ro d illo s
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$ sinplemente superfic ies  l is a s  b ienengraaadas, e s s o lc  cues­

tió n  de p rec io , pero no varia  la  idea inventiva de. que a l  ca­

rro  po rta-barras se desliza  horizontalmente sobre A dentro

de la s  bandas la te ra le s  de la s  mesas; y s i  la s  barras tienán  

sección cuadrada 6 tr ian g u la r  A o tra  sección po ligonal, 6 

incluso sección c irc u la r  con ranuras long itud inales, no oons- 

ti tu y e  d iferen tes ideas inventivas, siendo la  única la  de que 

las  figu ras puedan desliza rse  longitudinalm ente sobre la s  ba­

r ra s ,  pero no giTar alrededor de la s  mismas.

El m aterial puede se r  principalm ente y oasi exelusiva- 

mante madera, pero es lógico que se pueda emplear m etal, co­

mo e l h ie rro , e l  acero, e l aluminio ó la tón  y bronce e incluso 

p lá s tico s  de cualquier o lase , donde por economia o por embe­

llecim ientos del conjunto convenga, sin  que estas  varian tes 

puedan considerarse cambios esencia les, ya que lo inportante 

no es e l m aterial de que se fab rica  la  mesa oon sus d e ta lle s , 

sino su perfecto  funcionamiento, que es simplemente re su lta ­

do de lo s su fic ien tes conocimientos técn icos generales, paro 

no invento nueve.

La mesa puede tener alguno de los conocidos medios de
*  -  - ^ . *  , 1 -

contro l del tiempo enpleado por los jugadores, como contado­

re s , re lo je s , e t c . ,  s in  que la  aplicación de un elemento adi­

cional y que nada tien e  que ver con e l invento, pueda consti­

t u i r  novedad patentable en relación  con e l invento p resen te .

Todos los muchos elementos de dominio público que exis­

ten  ya en las  salas de juegos de deporte pueden emplearse Ó 

eombinarse, s in  que e llo  constituya novedad o cosa no p rev is ta .
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N O  T A

Él invento por e l cual se so lic ita , Modelo de U tilidad  

en España, sus Colonias y P rotectorado, por vein te  años, de­

berá reoaer sobre: '  UN NUEVO JUEGO DE FUTBOL DE MESA ", de 

acuerdo con la s  s igu ien tes4

R N I  V I N D I  C A C I O N E S

1*.- Un nuevo juego de fú tb o l de mesa a tase  de barras 

p o rta -fig u ras  g ira to r ia s , caracterizado porque diosas barras 

tienen  un extremo lib re  y  están  montadas por e l otro ex tre­

mo en co jine tes o tubos en un solo lado de lam o sa , cuyos 

co jin e te s , por au p a rte , están montados en o sobre carros de 

movimiento perpendicular a la s  barras y dichos carros se pue­

den desplazar sobre 6 en tre  ra ile s  montados sobre o dentro 

de la  pared oorrespondiente de la  mesa, logrando con es te  me­

canismo combinado para la s  figu ras movimientos en toda# la s  

direcciones sobre e l campo.

2* .-  nuevo juego de fú tb o l de masa, segúa re iv in d i­

cación 1 *, caracterizado porque los oarros en los o ti le s  van 

montados los tubos-oo jine tes, atravesádos por los ejes porta- 

f ig u ra s , van guiados dentro da las  paredes la te ra le s  de la s  

mesas por dos r a i le s ,  uno in fe r io r  y e tro  superio r, en tre 

cuyos r a i le s ,  separados en tre s i ,  e l  carro  con e l  tubo sa lien­

te  puede moverse libremente en la  dirección deseada.

3*.- Un nuevo juego de fú tbo l dé mesa, según re iv ind ica­

ciones 1 * y 24, caracterizado porque los carros tienen  e le­

mentos rodantes ó deslizan tes en su p a r te  baja y ambas la te ­

ra les , como ro d illo # , rodamientos a bola o superfic ies  l i s a s
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bien ajustadas que f a c i l i ta n  los desplazamientos en la s  d i­

recciones p rev istas  e impiden ladeamientos indeseados.

4*.- Un nuevo juego de fú tb o l de mesa, según re iv in ­

dicaciones 1* a 3*, caracterizado porque la s  barras tienen 

topes que lim itan su desplazamiento long itud inal, y en tre 

los d iferen tes carros ex isten  topes sobre y entré los r a i ­

les que lim itan  su desplazamiento y en tre  la s  figu ras en las 

barras se encuentran re so rte s  en e s p i r a l  que mantienen la s  

figuras a determinadas d istanoias entre s i ,  pero que pueden 

reducirse a voluntad del jugador, a l t i r a r  más o menos de 

las barras hasta que todos los reso rtes  hayan llegado a l  

máximo de compresión.

5*.- Un nuevo juego de fú tb o l de mesa, según re iv in ­

dicaciones 1* a 4*, caracterizado porque la s  barras tienen  

secciones no c irc u la re s , oomo cuadradas, triangu lares o 

poligonales y la s  figu ras correspondientes tienen  agujeros 

da las mismas configuradónes para que puedan montarse con 

fac ilid ad , paro no puedan g ira r  alrededor de dichas barras, 

sino exclusivamente junto con las barras cuando estas giran 

dentro de sus co jinetes a voluntad del manipulador.

6* .- Un nuevo juago de fú tb o l de mesa, según re iv in ­

dicaciones an te rio re s , caracterizado porque las  barras pue­

den ten er secoiOn c iro u la r , formando tubos o barras redon­

das, pero p ro v istas  de ranuras longitud inales en la s  cuales 

encajan sa lien tes  o pivotes de las fig u ras correspondientes, 

para que estas no puedan g ira r  alrededor de la s  barras sino 

solamente junto con e l la s .



7*.- Un nuevo juego de fú tb o l de mese, según re iv in ­

dicaciones an te rio re s , caracterizado porque la s  barras por- 

285 ta -f ig u ra s  tienen  e la s tic id a d  para amortiguar e l choque in­

tencionado a l  jugar.

8* .- Un nuevo juego de fú tb o l de mesa, según re iv in ­

dicaciones a n te r io re s , caracterizado porque la s  barras t i e ­

nen medios p rev istos para su unión para mando único eon$un- 

290 to ,  pudiendo se r dichos medios partes  acodadas de las ba­

rra s  en combinación con b ie las; y los tubos-co jinetes sa­

lie n te s  pueden un irse por lis to n es  o barras, siendo ambos 

medios de unión de f á c i l  montaje y desmontaje.

9* .- Un nuevo juego de fú tbo l de mesa, ca rac te riza- 

295 do porque la s  figu ras están fabricadas precisamente de ma­

te r ia  e lá s tic a , p lá s tic a  o semiblanda para que puedan oho- 

oar entre s i  sin romperse. Q  #

10*.- Un nuevo juego de fú tb o l dirm esar o w w  eriza­

do porque las  fig u ras tienen un tamaño no superior a la  

300 dócimo quinta p a rte  del largo to ta l  del campo de juegos

11*.- Un nuevo juego de fú tb o l de mesa, ca rac te riza ­

do porque las  figuras tienen  peanas o p ies de forma estu­

diada con arreglo  a l cometido del verdadero jugador de fú t­

bol, como peanas reo tas que permiten e l t i r o  en dirección 

305 hacia adelante) 6 peanaa de corte oblicuo que, a l  t i r a r  

hacia adelante desvian las  pelo tas hacia fuera ó hacia e l 

oántro del campo, según s i  las  f ig u ras  representan defen­

sas ó delanteros extremos ex te rio re s , y finalmente peanas 

en punta con los dos lados oblicuos que penaiten e l t i r o  

310 hacia adelante y hacia los dos lados, y el portero tien e
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por le  meaos ¿oble sacho que la s  demás figu ras para repre­

sen tar da es ta  forma su facu ltad  de emplear también la s  

manos. (Véanse los d e ta lle s  de Fig. 10)

12*.- Un nuevo juego de fú tb o l da mesa, ca rac te riza­

do porque e l campo plano de juego es tá  rodeado por sus cua­

tro  lados de rampas de uña a ltu ra  superior a l  diámetro de 

la  p e lo ta  que se  emplee, y fuera y detrás de dichas rampas 

existen  canales en les  cuales caen las pelo tas que se sa­

len fuera  del campo "durante el juego, y van guiadas por 

una lig e ra  inclinación  de dichos canales hacia e l  centro 

de la s  la te ra le s  por donde pueden desembocar nuevamente 

a l  campo, ó hacia e l centro delante del go l, s i  se han 

sa lido  por la s  bandas de go l.

13*.- Un nuevo juego de fú tb o l de mesa, ca rac te riza ­

do porque encima de las canales pueden e x is t i r  redes f lo ­

jas para amortiguar la  vehemencia da la s  pe lo tas y ev ita r  

e l rebote a l  campo.

14*.- " UN NUEVO JUEGO DE FUTBOL DE MESA ".

Según queda substancialmente desorito  en la  presen­

te  memoria descrip tiva  que consta de tre c e  hojas e sc r ita s  

a máquina por una so la ca ra , acompañada de sus correspon­

dientes dibujos.

Madrid, 24 de Ju lio  de 1952. 

CARLOS DEVANTIER DROST y

JUAN JOSE HERNANDEZ ALCAHAZ, 

P.P.
Enrique Rodríguez de Rivae* 

p .p .
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