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MEMORI A DESCRIPTIVA
| 2 que 8e acompafla
a la solicitud de
un MODELC DE UTILIDAD por VEINTE ANOS en ESPAIA,
| & favor de
DON PFRFECTO GUARDIOLA ALBERT, residente en VALEN-
CIA, calle de Ciscar, 34
por

" UN JUEGO RECREATIVO DE FUTBOL CON DADOS".

Inventor: el solicitante, de nacionalidad espafiola.
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8ivo que por ells se solicita,de ascuerdo con las prescripeiones

“te de futbol, que son: n? 1, Portero;nt Defensa derecﬁo; ne 3

[

La invencidn a que se refiere la presente liemoria, cons-

tituye una novedad industrial con ¢ aracterfsticas i venta-

jas que la hacen merecedora del privilegio de.explotgcidn exclu-

del Estatuto vigente de la Propiedad Industrial de 8@ de
Julio de 1989, texto refundido, publicado en 30 de Aﬁril de
1920, | |
La finalidad qub ge persigue con el presente inv%nto

es poder proporeionar a los nifios un Juego recreativq, simi-
lar al futbol,‘en el que se emplean como elementos, nh table -
ro o terreno de Jjuego delineado igual que un campo; nﬁ baldn
y unos dados, |

Una de las ventajas que tiene este juego'es que bueden
tomar parte en 41 dos bandos compuestos de uno o mas ﬁiﬁbﬂ,
lo cual hagce que puedan formarse equipos como en el béldn
pié,

Para que se aprecie con claridad lo que se desea prote-
ger, se acompafla a la presente wun Juego de flanos, en los
gue se representa el objeto de esta invencién por piezas.

Como se puede apreciar estd formado un tablero o terre-
no de juego, constituido por una lémina, en cartdn, madera
u otro material, en e; que se representa el terreno de juego
de un campo de futlol , uobre €1 estdn seflaladas las posicio-
nes para cada bando numeradsas del 1 al 128, diferenciandose

les de cada bando por el color, forma o realce, lLas posiciones|

[]

del 1 al 11 corresponden a loa jugadores de un eQuip@ corrien

Defensa izquierdo; n? 4, Medio detecha; n® 5 Medio centro;
n? 6 Medio izquierda; n? 7 Bxtremo derecha; n ¢ é interior
derecha; ne 9 Delantero centro; n® 10 interior izquierda ¥
ne 11, Extremo izquierda, La posieidn ne 12 oorrespon&e al
GOL, es decir al triungo,
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Aparte de las posiciones indicadas, se ha seﬁalggo tam-
bién la posioidn del baldn cuando corresponde penslty.

La posicidn de los Jugadores en el terreno de juego estd
seflalada de menera que los medios estdén en el centro del te-
rreno , y los delanteros frente a la porterfa contrar#a, ha-
biendo entre estos y agyella los defensas y el porter@ del
bando contrario, %

El b alén es colocado en el centro del terreno‘@e Jue-
80 para empeszar la contienda,-y por medio de unos dad@s, 8e
hace que avsnde o retroceda,

Los dasdos referidos son tres: uno llamado "Dado ae avan-
ce™ con seis caras las cuales estén seflaladas con pnnfos 0
ndimeros del 1 al 6. :

Otro dado llamado de "Yastigo™, formado por seis:caras,
cuatro de las cuales estdn en blanco y las ofras una ¢on la
inscripeidn "Manocs” y la otra con la inscripeidn “Fal%a".

El tercer dadc es llamado "Penglty"™ y esta formado iguals
mente por seis caras, cuatro de las cuales llevan la inscrip-
cidn de "@ol" y las otras dos, una la inscripeién de "Parada”
¥ otra la de "Fuera”™.

’La,ficha que representa el baldn puede efectuar gualquien
forma, pero siempre de dipensiones adecuadas a las dei tablero
que gye utilice , ocuyo tamafio puede ser variable, r

La adecuada combinacidn de estos elementos, permite que
el baldn, valla pasando de un jugador a otro del mismé o dis-
tinto bando , de modo similar a como ocurre en el futﬁol, dan-|
do lugar a Jugadas andlogas como gon las de Bcorner"; "Penalty”
"Palta de puerta" y otras, como "Gol","™Manos" , ete ,

Hecha la descripeidn pracedente es preciso aﬂadfr que
los detalles de realizacién de la idez expuesta puedeivariar,
sin que por ello cambie la esencia de la invencién, que es la
gue se desprende de les pdrrafos gque an‘eceden y que ge rei-

vindlca en la siguiente
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HOTA ,
En resumen: El Modelo de Utilidad que se solicita, re-

caergBobre las reivindicaciones siguientes:

18,- Un Juego recreativo de futbol son dadbs, caracte-
rizado por utilizarse como terreno de juego una ldmina de
cartulina, eartdn, meders o cualquier material anélog$. en
el gque estd representado el terreno de un campo de fu%bol,
¥y sobre é1 seflaladas las posiciones de los Jjugadores i:on'los
nimeroe del 1 &l 11, eiendo el n® 12, la posicidn quegcorrea-
ponde & "Gol™ , la distribucién de los- cuales se hgcefde
maners que los "Medios™ estdn al centro del terreno yilos
delanteros frente a la porterfa contraria, habiendo entre
esto2 y aquella las defensas y el portero del hando eonira-
rio,

2%,- Un Juego recreativo de futbol econ dados, aoéﬁn la
reivindicacién primera, saracterizado porque se ntili}a como
balén uwna ficha de sonfiguraeidn apropiada, la cual e8 diri-
gida de un Jugador ﬁ otro de un mismo bando o bando cbntra—
rio, por un dado llamado de "Avande", formado por seié earas,
una de las cuales estd seflalada con puntos o mimeros ﬁel 1
al & inclusive,

3%.- W Juego recreativo de futbol con dados, %egﬁn lag
reivindicaciones anteriores, oarasterizado porque se ntiliza
ademis en el desarrollo del juego otros dos dados, unb 1lame-
do de "eastigo” y que estd formado por & eis carss, ?uatro
de las cuales estdn en blanco y las otras dos , una o?n la
insoripeidn "Falta" y la otra eon la inmeripeidn de ”ianos”
giendo el otro dado el llemado de "penalty"™ , formado: igual-
mente por seis caras, una con la inseripoeidn "Parada"; otra
eon "Puera” y cuatro de ellas con la insoripeién "Gol”.

4%,- Se reivindiea yor dltimo como objeto sobre %1 que.
ha de recaer el lModelo de Utilidad que se solicita ”.ﬁﬂ JUEGO
RECREATIVO DE FOTBOL CON DADCS"™,
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que scnata de oinoc pédginas eseritas a mdquina y dibujos que
se acompafian. |
Medrid, 22 de julio de 1962
ALFQNSO UNGRIA,
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