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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A  

% que se acompaña 

a  l a  s o l i c i t a d  de

un MODELO DE UTILIDAD por VEINTE AÑOS en ESPAÑA,

a  favor de

DON PERFECTO GUARDIOLA ALBERT, re sid en te  en VALEN­

CIA, c a l le  de C isc a r , 34

por

"  UN JUEGO RECREATIVO DE FUTBOL CON DADOS".

Inventor: e l  s o l ic i t a n t e ,  de n acion alidad  españ ola .



La invención a  que se  r e f ie r e  l a  presente Memoria, cons­

titu y e  una novedad in d u s tr ia l  con <s a r a e te r f s t ie a s  y venta­

ja s  que l a  hacen merecedora del p r iv i le g io  de exp lo tación  exclu­

siv o  que por e l l a  se  s o l i c i t a ,d e  aouerdo con l a s  p rescripcion es 

del E statu to  v igen te  de l a  Propiedad In d u str ia l  de 26 de 

ju l io  de 1989, texto  refundido, publicado en 30 de A bril de 

1930.

La f in a lid a d  que se persigue con e l  presente invento 

es poder proporcionar a  lo s  niños un juego recrea tiv o , sim i­

l a r  a l  fú tb o l, en e l  que se emplean como elem entos, wt ta b le -
i

ro o terreno de juego delineado ig u a l que un campo; up balón 

y unos dados.

Una de l a s  v en ta ja s  que tiene e ste  juego es que ¡pueden 

tomar parte en e l  dos bandos compuestos de uno o mas h iñ as, 

lo  cual hace que puedan formarse equipos como en e l  balón 

p ié .

Para que se ap recie  con c la r id ad  lo  que se d esea :p ro te­

g er , se acompaña a  l a  presente un juego de p lan o s, en lo s  

que se  representa e l  ob jeto  de e s ta  invención por p ie z a s .

Como se  puede ap re c ia r  e s tá  formado un tab le ro  o te r r e ­

no de juego, con stitu id o  por una lám ina, en cartó n , madera 

a  otro m a te r ia l , en e l  que se represen ta e l  terreno de juego 

de un campo de fú tb o l . Robre e l  están  señaladas la s  p o s ic io ­

nes para cada bando numeradas del 1  a l  18 , d iferenciándose 

l a s  de cada bando por e l  c o lo r , forma o r e a lc e . Las posicion es 

del 1  a l  1 1  corresponden a  lo s  jugadores de un equipó corrien ­

te de fú tb o l , que son: na 1 , Portero;na Defensa derecho; na 3 

Defensa izq u ierd o ; na 4 , Medio deteeha; na 8 Medio centro; 

na 6 Medio izq u ierd a ; na 7 Extremo derecha; n a 8 in te r io r  

derecha; na 9 Delantero cen tro ; na lo  in te r io r  izq u ierd a  y 

na 11 , Extremo iz q u ie rd a . La posic ión  na 12 corresponde a l  

GOL, e s  d ec ir  a l  tr iu n fo .
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Aparte de la a  posicion es in d ica d a s , se  ha señalado tam­

bién l a  posic ión  del balón cuando corresponde pen alty .

La p o sic ión  de lo s  jugadores en e l  terreno de juego e s té  

señalada de manera que lo s  medios están  en e l  centro del t e ­

rreno , y  lo s  d elan teros fren te  a  l a  p o rte r ía  c o n tra r ia , ha­

biendo en tre e s to s  y a g ü e lla  lo s  defen sas y e l  porteró del 

bando co n trario 4

El b alón es colocado en e l  centro d e l terreno de ju e­

go para empezar l a  contienda, y por medio de unos dados, se 

hace que arando o retroced a*

Los dados re fe r id o s  son t r e s :  uno llamado "Dado de avan­

ce " con s e i s  caras l a s  cu ales están  señaladas con pantos o 

nómeros del 1  a l  6 .

Otro dado llamado de "C a stig o *, formado por s e i s  c a ra s ,  

cuatro de l a s  cu ales están  en blanco y l a s  o tra s  una <¡:on. l a  

in sc r ip c ió n  "Manos* y  l a  o tra  con l a  in sc r ip c ió n  " F a l t a * .

E l te rcer  dado es llamado "P en alty " y e s t á  formado ig u a l­

mente por s e i s  c a ra s , cuatro de l a s  cuales llevan  l a  In sc r ip ­

ción de "Gol" y  l a s  o tra s  d o s, una la  in sc r ip c ió n  de "Parada* 

y o tra  l a  de "F u era".

L a ,f ic h a  que represen ta  e l  balón puede e fe c tu ar  Cualquier 

forma, pero siempre de dipensiones adecuadas a  l a s  d el tab lero  

que fe  u t i l i c e  * cuyo tamaño puede se r  v a r ia b le .

La adecuada combinación de e s to s  elem entos, permite que 

e l  balón , v a l la  pasando de un jugador a  o tro  del mismo o d i s ­

tin to  bando , de modo s im ila r  a  como ocurre en e l  fú tb o l, dan­

do lu gar  a  fugadas análogas como son l a s  de Bcorner", "Penalty 

"F a lta  de puerta" y o t r a s ,  como "Gol","M anos" , e tc  .

Hecha l a  descripción  precedente es p rec iso  añadir que 

lo s  d e ta l le s  de re a liz a c ió n  de l a  idea expuesta pn ed aivariar , 

s in  que por e llo  cambie l a  e sen cia  de l a  invención, que es l a  

que se  desprende de l e s  párra fo s que anteceden y que qe r e i ­

v in d ica  en l a  sigu ien te
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En resamen: E l Modelo de U tilid ad  que ee s o l i c i t a ,  re -  

o aer^ o b re  la s  re iv in d icac io n es s ig u ie n te s :

1 * . -  Un Juego recreativ o  de fú tb o l con dados, carac te ­

rizado por u t i l i z a r s e  como terreno de juego una lámina de
' ic a r tu lin a , cartón , madera o cualqu ier m ateria l an alogp , en 

e l  que e s tá  representado e l  terreno de un campo de fú tb o l, 

y sobre á l  señ aladas l a s  posic ion es de lo s  jugadores son lo s  

números del 1 a l  11 , siendo e l  ns 13 , l a  posic ión  que c o rre s­

ponde a  "G ol* , l a  d istr ib u c ió n  de lo s *c u a le s  se hace de 

manera que lo s  "M edios* e stán  a l  centro del terren o  y lo s  

delan teros fren te  a  l a  p o r te r ía  c o n tra r ia , habiendo entre 

e s to s  y aq u e lla  l a s  defen sas y e l  portero del bando contra­

r io .

2 * . -  Un juego re c re a tiv o  de fú tb o l con dados, según l a  

re iv in d icac ió n  prim era, caracterizad o  porque se  u t i l i z a  como 

balón una f ic h a  de configuración  apropiada, l a  cu al es d i r i ­

g ida de un jugador a  o tro  de un mismo bando o bando contra­

r io ,  por un dado llamado de "Avande", formado por s e i s  c a ra s , 

una de l a s  cu ales e s t á  señalada con puntos o números d el 1 

a l  6 in c lu s iv e .

3 5 .-  Igt juego recrea tiv o  da fú tb o l con dados, segán la í 

re iv in d icac io n es a n te r io re s , caracterizad o  porque se u t i l i z a  

además en e l  d e sa rro llo  del juego o tro s dos dados, unjo llam a­

do da " c a s t ig o *  y que e s t á  formado por s  e i s  c a r a s , cuatro 

de l a s  cu ales están  en blanco y l a s  o tra s  dos , una opn l a  

in sc r ip c ió n  "F a lta "  y  l a  o tra  con l a  in sc r ip c ió n  de "¡ganos* 

siendo e l  o tro  dado e l  llamado de *p e n a lty * , formado; ig u a l­

mente por s e i s  c a ra s , una con l a  in sc r ip c ió n  "P arad a", o tra  

con "F u era* y  cuatro de e l l a s  con l a  in sc r ip c ió n  "G o l*.

4 5 .-  Se re iv in d io a  por áltim o como ob jeto  sobre e l  que 

ha Ae recaer  e l  Modelo de U tilid a d  que se s o l i c i t a  *  UN JUEGO

RECREATIVO DE FUTBOL CON DADOS".



Todo conforme queda d e sc r ito  e n l a  presente Memoria, 

que son ata de cinco páginas e s c r i t a s  a  máquina y d ibu jos que 

se acompañan.

Madrid, 22 de ju l io  de 1952 

ALB¡(NSO UNGRIA,



D. P erfecto  BaarA iola A lbert,
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