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MEMORTI A DESCRIPTIVA
qQue Se acompeaiia a
la solicitud de
un MODELO DE UTILIDAD por VEINTE AHOS en ESPANA
a8 favor de
Don DIDNISIO PEREZ VILLAR, residente en 3AN SEBASTIAN,
Prim -37%,
por
» UN JUEGO RECRBATIVO ».

Inventor: EL solicitante, de nacionalidad espafiola.
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La invencitn a que se refisre la presente Memoria, ons
tituye una novedad industrial con caracteristicas y venta-
jas que la hacen merecedora del privilegio de explotacién
exclusiva que por ella se solicita, de acuerdo con las prea-
cripciones del Estatuto vigente de la Propiedad Industrial
de 26 Julio 1929, texto refundido, publicado el 30 de abril
de 1930,

El juego a que nos referimos se representa en el dibujo
que se acompaiia @gifia también ides del modo de utilizerlo.

Tal como muestra el expresado dibujok el referido jue-
g0 consiste en un aro proviato de un mango 1., EBste aro
estd provisto también de una acanaeladura interior 2, en
la que se introduce una bola 3, El aro se utiliza colo-
céndolo sobre una mesa 0 superficie plana y haciéndole gi-
rar de modo que la bola 3 siga el curso de la acanaladure
2, 1o que permitird luego levantar el aro de modo que la
bole continie dando vueltas cualquiera que sea la posicidn
enque el aro se coloque, mientras asf{ lo permitala habi-
lided del jugador, Llegaréd wn momento en gus una oscila-
cién inadecusda del arc hard que se pierds la inercias gque
mantienes la bola deniro de la acanaladure, lo que origina-
ré su cafda. Cuendo este jusgo se practica por varias per-
sonas, aquella que més tiempo consiga mantener la bola den-
tro de su aro -siempre dando vueltas=- sera la ganadora.

Se trata de un juego sumamente sencillo, a base de
elementos tan sipgples, que el coste ds fabricacidn ha de
ser reducidfsimo, por 1o que estd llamado & adquirir uns
gran difusidn en el mercado., FPor este motivo se le desea
proteger con un privilegio de prlotacién que evite posi-
bles imitaciones,

Hecha la descripcidn precedente es preciso afiadir que
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los detalles de reglizacidn de la idea expuesta pueden va-

“riar,sin que por ello cambie la esencia de la invenci6n,

que es ls que se desprende de los pérrafos que anteceden
y la que se reivindica en la siguients
NOTA
En resumen: EL Modelo de Utilidad qus se soliclta, re-

caeré sobre las reivindicaciones siguientes:

18.~ Un jusgo recreativo, caracterizado porque consis-
te en un areo, provisto de una acanaladura interior y wn
mango, que se utiliza en conjuncidn con uns bola que sS6
introduce dentro de la acansladura referida, de modo que
haciendo girar de un ledo a otro el aro, se mantenga la
bola dentro de la acanaladura, girando también y sin salir-
se de ella, mientras la habilidad del Jjugador puede impe;
dir que celgs. ‘

28 ,~ 3¢ reivindica, por Ultimo, como objeto sobre el
que ha de recaer el Modelo de Utilidad que se soliolta:
»UN JUEGO RECREATIVO~,

Todo confﬁrme queda descrito en la presente Memoria,
que consta de tres piginas escritas & miquina y dibujos
que se acompsaflan,

Madrid, 1 julio de 1.952.
" ALFONS O UNGRIA

/
i
li"'/“ L./

-

Pt




})ﬁﬂ Jionmi 810

Férez Villar

-

ESCALA VARIABLE
ADEWE) _J:Q ,Ww..m&%a .




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



