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M E M O R I A  D E 3 C R I P T I  V -A 

que ae acompasa a  

l a  s o l ic i tu d  de

un MODELO DE UTILIDAD por VEINTE ANOS en ESPAÑA

a favor de

Don DÍBNI3I0 PEREZ VILLAR, re sid en te  en SAN SEBASTIAN 

Prim -37,

p o r

i  UN JUEGO RECREATIVO

Inventor: El s o l i c i t a n t e ,  de nacion alidad  esp añ o la .
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La invención a que ae re fá e re  l a  presente Memoria, cons­

titu y e  una novedad in d u s t r ia l  con c a r a c t e r í s t ic a s  y ven ta­

ja s  que l a  hacen merecedora del p r iv i le g io  de exp lo tación  

e x c lu s iv a  que por e l l a  se  s o l i c i t a ,  de acuerdo con l a s  p re s­

crip c ion es del E sta tu to  v igen te de l a  Propiedad In d u str ia l  

de 36 ju l io  1929, tex to  refu n d id o , publicado e l  30 de a b r i l  

de 1930.

E l juego a  que nos referim os se  rep resen ta  en e l  d ibujo  

que se  acompaña qp^áa también id ea  d el modo de u t i l i z a r l o .

10 Tal como muestra e l  expresado dibujo^ e l  r e fe r id o  ju e­

go co n siste  en un aro p ro v isto  de un mango 1 . E ste  aro 

e s t á  p ro v isto  también de una acanaladura in te r io r  2 , en 

l a  que se  introduce una b o la  3 . E l aro  se  u t i l i z a  co lo ­

cándolo sobre una mesa o su p e r f ic ie  p lan a y haciéndole g i -

15 r a r  de modo que l a  bo la  3 s ig a  e l  curso de l a  acanaladura 

2 , lo  que p erm itirá  luego lev an tar  e l  aro de modo que l a  

b o la  continúe dando v u e lta s  cu a lq u iera  que s e a  l a  p o sic ió n  

en que a l  a ro  se  coloque, m ientras a s í  lo  p erm íta la  habi­

lid a d  del jugador. L legará  un momento en que una o s c i la -

30 ción  inadecuada del aro hará que ae p ie rd a  l a  In e rc ia  que 

mantiene l a  b o la  dentro de l a  acanaladura, lo  que o r ig in a ­

r á  su  c a íd a . Cuando e ste  juago se  p ra c t ic a  por v a r ia s  p e r­

so n as, aq u e lla  que más tiempo con siga mantener l a  b o la  den­

tro  de su  aro  -siempre dando v u e lta s-  s e r á  l a  ganadora.

35 Se t r a t a  de un juego sumamente s e n c i l lo ,  a  base de 

elementos tan  s ig p le a , que e l  coste  de fa b ricac ió n  ha de 

s e r  reducid ísim o, por lo  que e s t á  llam ado a ad q u ir ir  una 

gran d ifu sió n  en e l  mercado. Por e ste  motivo se le  desea 

proteger con un p r iv i le g io  de exp lo tac ión  que e v ita  p o s i-

30 b le s  im itac io n es.

Hecha l a  d escrip ción  precedente es p re c iso  añadir que
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lo a  d e ta l le s  de r e a liz a c ió n  de l a  id e a  expuesta pueden va­

r i a r , s i n  que por e l lo  cambie l a  e sen c ia  de l a  invención, 

que es l a  que se  desprende da lo s  p árra fo s que anteceden 

y l a  que se  re iv in d ic a  en l a  sigu ien te
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N O T A

En resumen: EL Modelo de U tilid ad  que se  s o l i c i t a ,  r e -  

oaerá sobre l a s  re iv in d icac io n es s ig u ie n te s :

l e . -  Un juego re c re a t iv o , carac te r izad o  porque c o n sis­

te en un a ro , p ro v isto  de una acanaladura in te r io r  y un 

mango, que se  u t i l i z a  en conjunción con una b o la  que se  

introduce dentro de l a  acanaladura r e fe r id a ,  de modo que 

haciendo g ir a r  de un lad o  a  o tro  e l  a ro , se  mantenga l a  

bo la  dentro de l a  acanaladura, girando también y s in  s a l i r ­

se  de e l l a ,  m ientras l a  h ab ilid ad  d el jugador puede impe­

d ir  que c a ig a .

2 § .-  Se re iv in d ic a , por ú ltim o, como ob jeto  sobre e l  

que ha de recaer  e l  Modelo de U tilid ad  que se  s o l io i t a :

"UN JUEGO RECREATIVO".

50 Todo conforme queda d e sc r ito  en l a  presente Memoria, 

que con sta de tr e s  páginas e s c r i t a s  a máquina y d ibu jos 

que se  acompañan.

Madrid, 1 ju l io  da 1 .9 5 3 .
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Don D ionisio fá ra z  V il la r hoja unica
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