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MEMORTA DESCRIPTTIVA

QUE ACOMPARA A LA SOLICITUD DE MODELO DE UTILIDAD POR

VEINTE ANOS A PAVOR DE: P~
DON RANMOX OBESO ALONSO Domieilado en MNa-
drid@ calle de Maldonado 61 6%

POR

* Hecandismo de moclon aplicable & las patas de log juguetes

enn forma de animales cuadrupedos™
Todos los juguetes que con figurs de animales hasta la fecha se
habian construido eran inanimados o ftenian unas mociones muy dife-
rentes de los aniimles gque repregentan anglando perfecclonar dichos
mv#imientoa he logrado crear un mecanigmo aplicable a las patas de
log juguetes en forma de animales cusdrupedos que les proporciona

8 estas unos monvimientos que son fiel reproduccion de los ejecutaé

dogs por los animales representados.
NOTAREIVINDICATORTIA
Deserite suficientemente la naturaleza del invento hago comstar

que las disposiciones que & continuacion se resefian son sucepti-

bles de modificacion en uno o en todos sus elementos en cuanto

no alteren su principioc fundamental. Asl mismo es suceptible de

variacion la estructura siendo por tanto su escala variable.

Egtas variaciones no alteran lo que constituye 1la esencia del re—-
ferido invento por lo que se sollecitsa Modelo de Utillidad por veinte
afios en Espafia para "Meocanismo de mocion splicable & las patas de loi
juguetes en forma de animsles cuadrupedos™

B presente Modelo de Utilidad recaera soble las skguientes reivin-
dicaciones# |

Mecanismo de mocion aplicable a las patas de los Juguetes en forma
de animales cuadrupedos caracterizado por gque el eje de utilizacion
de fuerza de un mecanismo de resorte tiene montado un pifion (4) en
el cual engrana otro pifion (B) fijado a 1la pata (C) y en su parte ine

terlor, en cuyo eje (D) estan montados los siguientes aditamentosy
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por su
diametro superior al de este impide el deslizaiiento lateral de un
pifion sobre el otro, y un tirante que sl unir a dicho eje (D) con el
de utilizacion de fuerza impide que ambos pifiones desengranen durante
1a traslacion del pifion (B) al rededor del pifion (4).

30 28 Mecanismo de micion aplicable a las patas de losg juguetes en forma de
animalées cuadrupedos caracterizado por que en la parbd superiar de la
pada (C) existe una evertura () orientada hacia la base de aquella
por la gue ge desliza una prntuverahaia (H) fija al chasis(I) del me-
eanismo motor o blen la avertura (G) puedes estar en el chasis(I) y la

35. protuverencia (E) en la pata (C) sirviendo cualguiera de estos dos
sistemas de guia a la pata en gun movimiento ascensional y descengio-
ngl . '

3% Mecanismo de mocion aplicahie a lasg patas de log juguetes en forme de
animales cuadrupedos caracterizado por que cundo este mecanismo es usm;
'+, 40 @0 para mover la pata anterior de un cuasdrupedo, una biela (J) puede ser
t‘hy #daetada a agquella para mover la correspondiente pata trasera del mismo
lado. .
4% Mecanismo de mocion aplicable a las patas de los juguetes en forma de
anumgles cuadrupedos caracterizado por que la pate dque usa este mecanis-i
45 mo puede tener adactads una biela fX) para mover la cebeza del cuadra-
ped& . .
58 Mecantismo de moclon aplicable a las patas de loa juguetes en forma
de animakes cusdrupedos caracterizado por que este mepanismo puede ser
gplicado a las patas de los juguetes en forma de animales cuvadrupedos.
50 6€ Necanismo de mocion aplicable a las patés de los juguetes en forma de
animales cuadrupedos tal y como queda descmito en la presente memoria
eserita a maquna y consta.de'doe hojase.
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