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EL presente modelo de u tilid ad  ee refiere  a un jugue­

te , que uaua¡L¡nente adoptará una forma análoga a la  de un pato,, 

y que a l desplazarse sobre la  superficie que le  sustente, t i ­

rando dé un porddn a é l unido o empujándole, re a liza  simul­

táneamente tpes clases de movimientos:

-  un  ̂ de avance oscilante, asemejando lo s andares del

pato.

-  ot%*o de elevación y descenso altern ativos, de una 

y otra ala, y

-  un tercero, de giro de pequeña amplitud a derecha 

e izquierda de la  cabeza.

La ozganizaeión del juguete que da lugar a t a l  fun­

cionamiento ea esencialmente la  siguiente: en la  parte in fe­

rior de su cujerpo va montado un eje, que en loa extremos atra
j

viesa excéntricamente unos ro d illo s, a continuación de loa 

cuales están tontadas en aquel, también excéntricamente, las  

ruedas anteriores. La parte intermedia de ese e je , que se co­

rresponde con]el in terio r del cuerpo del juguete, tiene forma 

de doble S alargada, con un tramo común central, e l cual, a l  

girar la s  ruecas con e l eje, juega en una ranura que lle v a

practicada pieza, que a su vez se prolonga hacia arriba

según un eje que, atravesando el cuerpo del juguete, es s o li­

dario de la  cabeza del mismo, de modo que a l  girar e l eje  

aquella efectúa pequeños giros a derecha e izquierda.

En loa costados del cuerpo van montadas, mediante tor
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nllloB  que le  {sirven de ejes, las alas del pato o animal de 

que se tra te , =las cuales descansan precisamente en lo s rodi­

llo s  que gira^ con e l eje de ruedas, con lo que la  excentrici­

dad de e llo s  dja lugar a la  elevación altern ativa de las alas.

En la  ¡parte posterior del cuerpo del juguete lle v a  

una ruedecillaí, que g ira  loca en su eje y sirve de tercer pun­

to de apoyo al¡ juguete.

Para mpyor claridad, concretaremos las características  

del juguete cu^o modelo se reivindica con referencia a la s  ad­

juntas figuras^ que corresponden a un pato, que se presenta 

como forma de ^jecución que sirva de ejemplo a t a l  f in , pero 

que no tiene carácter alguno lim itativo , ya que e l juguete po­

drá adoptar ot^as formas y dentro de e lla s  lo s tamaños y  carao 

tería tlca a  que se juzguen apropiados; pero como ta le s va ria ­

ciones, asi como les que puedan hacerse en otros d etalles de 

presentación u ¡organización, no afectan a la  eeeneialidad r e i­

vindicada, los ¡juguetes que se construyan con cualquiera de 

esas modificaciones no serán sino variantes, igualmente com­

prendidas y  protegidas por e l  presente registro .

La f ig .j  1 representa la  v is ta  la te r a l en proyección en 

alzado, de un juguete, establecido de acuerdo con e l modelo 

que se reivindica, desprovisto de la  rueda que quedaría en la  

parte anterior y con la  del otro lado representada en doa de 

sus posiciones,¡para poner de manifiesto la  excentricidad de 

su montaje.

La f i g . j  2 corresponde a l a  v is ta  del juguete por su 

parte in ferio r.¡

La f i g .  ¡3 muestra una perspectiva del mecanismo inte­

rio r, que da lugar a l funcionamiento del juguete.
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Con referencia a dichas figuras y a los números que 

sobre e lla s  designan las d istin tas partes del juguete repre­

sentado, su descripción y funcionamiento es como sigue;

Eh la¡ parte inferior del cuerpo del juguete va montan­

do e l eje 4, en unas ranuras alargadas 6, dispuestas a l efec­

to en sus laterales y sujeto por los c la v illo s  doblados 13 o 

de cualquier ^tro modo apropiado. Ese eje 4 tiene en su parte 

central, comprendida entre dichos alojamientos, una forma de 

doble S alargada y se prolonga después en la s  partes rectas 

que entran enj la s  piezas 7 , para prolongarse atravesando la s  

ruedas 8, de rodo que estas quedan excéntricas respecto a di­

chas piezas yj a la s  prolongaciones del eje 4.

Esa pjkrte en doble curvatura del eje 4 , entra en una 

ranura 5 que la  pieza 3 presenta en su parte central, en la  

cual juega, a^ girar las ruedas.

Además, esa pieza 3 lle v a  montada l a  lengüeta metáli­

ca 1 1 , que alternativamente tropieza con e l  muelle 12, para 

produoir un sonido intermitente, que, en e l caso del juguete 

representado, puede simular a l que emite e l  pato.

La pieza 3 se prolonga según e l  eje 2 , del que es so­

lid a r la  la  cabeza del pato, cuyo eje atreviese la  parte supe­

rio r del cuerdo del juguete por la  pieza 1  que simula un cue­

l lo .

En lo^ laterales de dicho cuerpo van montadas las alas  

9, giratorias alrededor de los to m illo s  14 que le s  sirven de 

ejes. El cuerdo, por su parte posterior, descansa, sobre la  

superficie qu  ̂ sustenta e l juguete, por intermedio de la  rue- 

d e c illa  10. !
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Con tajL disposición a l rodar e l juguete sobre e l suelo 

por la s  excentricidades conque están montadas la s  ruedas 8, e l  

mismo se inclina a lte m a t lvamente hacia uno y otro lado y  ade­

más la s  plezaaj 7 y montadas en loa extremos del eje 4 y  también
!

con d istin tas ¡excentricidades, levantan una de la s  alas 9 míen 

tras la  otra éatá baja.

Al mlámo tiempo, e l giro del tramo intermedio de la  

parte doblemente curvada del eje 4, hace que la  pieza 3 y con 

e lla  e l eje 2 y la  cabeza del juguete, se desplacen alterna­

tivamente a derecha e izquierda. En ese movimiento de la  pie­

za 3 la  lengüeta metálica 11  da Intermitentemente en e l muelle 

1 . .  . 1  „ M I .,  a . . .  y .  . . .  h . . .  „ f e r l . . .

= : = :  = : —: = : = : = :  = : = :  = :  =
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El presenté modelo de u tilidad  comprende las siguientes 

reivindicaciones:

1 .  -  Jujguete caracterizado porque está constituido por 

un cuerpo que jen la  parte in ferior lle v a  montado un eje, cuyos 

extremos sobresalen a uno y otro lado de aquél, para atravesar 

excéntricamente primero un rodillo  y a continuación, también 

excéntricamente, una de las ruedas anteriores del juguete; míen 

tras que la  parte intermedia de ese eje, que se corresponde 

oon e l in terior del cuerpo del juguete, tiene forma de doble S 

alargada, con}un tramo común que queda en e l  oentro.

2 .  -  Juguete según lo  reivindicado en e l  punto anterior, 

caracterizadoi porque eea parte central, entre lae  dos curvas d 

del eje de ruedas, juega en una ranura practicada en una pieza, 

que a su vez ¡Be prolonga hacia arriba según un eje que, atrave­

sando e l cuexjpo del juguete, ee so lid aria  de la  cabeza del mía­

me; de modo qjue ésta realice  pequeños giros a derecha a izquieg 

da, en correspondencia oon las oscilaciones a que dan lugar las 

excentricidades de la s  ruedas a l avanzar e l juguete sobre la  

superficie qúe le  soporta, cuya pieza ranurada lle v a  montada 

una lengüeta ¡metálica, que alternativamente tropieza con un 

muelle, pasca ¡producir un sonido intermitente.

3. -  juguete, según lo reivindicado en loa puntos ante­

riores , caracterizado porque a uno y otro lado del cuerpo, van 

montadas ala$, por medio de respectivos to m illo s  que le s  s ir ­

ven de ejes,! euyae alas apoyan por su parte in ferio r en lo s ro­

d illo s  solidarios del eje de ruedas; mientras que e l juguete
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lo  hace por la  posterior en una ruedecilla loca en su eje, 

que va montad  ̂ entre los laterales del cuerpo.

4 .** Jpgueta.

Según! ae deaeribe y reivindica en la  presente memoria 

descriptiva y ae ilu s tra  con los dibujos que a la  misma ae 

acompasan.

Consta esta memoria de seis hojas foliadas y escritas

a máquina por una sola de sus caras.



R3* 3̂ ua Kalian^
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