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Todos los juegos de futbol de mesa a base de mecénics,
es decir, con exclusién de los de aire comprimido 6 eléctri-
cos, se tienen que manejar por dos personas por cada equipo,
pues, existiendo generalmente, y como minimo, tres barras

5) con- jugadores, estas no gse pueden atender por una sola per-
sona. Otra caracteristica es que todos los juegos mecdnicos
ogtén conceptuados de tal forme que el golpe a la pelota ge
da girando el eje en la forma conocida, vy este eje solamen-

te se puede trasladar en sentido de su longitud. Los jugado-
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ras no pueden avanzar o retroceder, sino éol&mente desplazar-
se de un lado & otro.

Lo caracteristico del nueveo juego, que s objeto del
presanﬁe modelo de utilidad, consiste en gque los jugadores
pueden no solamente trasladarse de un lado a otro sino, ademés,
avanzar y retroceder. Oﬁra novedad bésica consiste en que
con solo dos palances se puede manejar todo el juego con los
deéplazamientos antes descritos, lo cual equivale a que una
sola persona puede mover todo sl equipo de los once jugadores.

Ambas caracteristicas son absolutamente nuevas y repre-
sentan el deseo hasta la fecha no realizado de todos los afi-
cionados & esta clase de juegos de salén. Téonicamente se re-
suelve esta novedad de la manera siguiente;r

Cada "once" de jugadores est& repartido, como en los
demés juegos conocidos, sobre tres barras, pero estas barras

estén todas juntas montadas en un marco-carro que puede avan-

zar sotre railes laterales de tal forma que, al empujar el

marcc, avanzan lds once jugadores y, al tirar del mismo, retro-
ceden. El golpe a la pelota, o 582 el llamado “qhut" se da
empujando dicho marco mediante un mango y entonces avanzan
todos 165 jugadores. De las tres barras sobre las cuales es-
tan repartidos los jugadores de un bando, la primera y la

filt ima forman qjes que atraviesan cuatro ruedas situadas, mds

6 menos, en las cuatro esquinas del marco 6 carro antes men-
cionado, mientras la barre del centro esta fijamente unida

a las laterales de dicho carro.

Cogiendo el marco del carro por uno de sus lados largos
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y empujdndole en el sentido,longitﬁdinal de sus ejes, las
ruedas se quedan soBra los railes, pero sus ejes pasan a tra-
vés de dichas ruedas, pérmitiendo, por lo tanto, el traslado
ds un lado al otro. Naturalmente los movimisntos, tanto de
avance y retroceso, como los de un lado a ofro estdn limita-
dos por topes que normalmente serén del tipo conocido y com-
probado en los jusgos actuales. El movimisnto lateral se efec-
tta tamBién mediante una pélanca, fija en un pivote girato-
rio en un punto determinado del lado del wmarco, preferentemen-
te en el punto de unién de la barra del centro con dicho mar-
co y diche palanca pasa a través de un aro mantenido a cierta
distancia del borde de la. mesa, terminando en unrmango Que
1lega hasta un poco mis alld del término de la mesa, es decir,
de su frente éorto 6 lado de gol, donds se encuentra también
el pufio de menejo del empuje.

Al mover la palanca lateral, ésta traslada las bafras
en sentido lateral y, al empujar el marco, los jugadoras'avan--
zan. Ambos movimientos se pueden combinar mediante el manejo
gimulténeo de las dos paléncas.

Los jugedores del equipo contrerio est&n montados igual-
mente sobre un marco-carro cuyo manejo es igual al descrito
anteriormente.

La distribucién de los jugadores de uno y otro squipo
sobre el caﬁpo le juego es como sigue, empezando por un lado
del campo y terminando por el otro lado: 1%: portero y dos
defensas blancos, 2¢: cinco delanteros negros, 3¥: tres me-

dios Bancos, 4%: tres medios negros, 5%: cinco delanteros
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blancos, 6%: poftero y dos defensas negros. Los avances yA
retrocesos de.cada carro estan limitados por topes de tal
forma, que, aunque los jugadores de cada bando estén en las
posiciones extremas dé avance o de retirada, nuncs llegﬁen
a chocar. |

Con el fin de asegurar gl asiento fijo de las ruedas
sobre los railes, estos tltimos preferentemente se constru-
yon en forma de U y sobre el fondo de este canal corren las
ruedas en forma de rodillos o de simples casquillos sobre
los ejes que se pueden desplazar iongitudinalmente a través
de estos rodillos o casmillos; mientras que estos quedén
dentro de sus canales. |

Los &ibujos adjuntos ilustrﬁn sl invento: Fig. 1 es
una vista en planta esquemética de una mesa de futbol del
nuevo invento, Fig. 2, es uﬁa vista esquemdtioca de uno de
los dos lados cortos de la mesa, y Fig. 3 es una vista late-
ral esquemsticd de uno de los lados largos de la mesa.

1, es\l&'pared lateral destapada dejando ver esquemi-
ticamente en su intefiov los juegos de rodillos-ejes sobre
los railes en form de U, 2a y 2b son los dos goles, los
circulitos blancos 3 representan los jugadores de un bando
y loé circulitos negros 4 representan los jugadores del ban;
do contrario, 5a, 5b, 5¢ y 54 son las cuatro esquinas del
marco-carro de los jﬁgadores blancos y 6a, 6b, 6c y 6d son
las cuatro esquines del marco-carro‘de los'jugadores negros.
7 y 8 son, respectivamente, los mangos de empuja de los dos
carros corresponiientes fijados en los ajes 5a-53 y 6a-6D

raspactivamente.
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Los ejes 5a-54 %5‘-3 3"4iesan las ruedas

y 11b, llc} ¥ 168 ejes 6d-6¢c y 6a-6b atraviesan las ruedas
12a, 12b, 12¢c y 124, Estos ejes que se acaban de mencionar, . j
pueden trasladarse en su sentido longitudinal a través del 5
dentro de sus ruedas respectivas. 13 es una palanca que pue-

de manejarse en el sentido~de la flecha girando alrededor

del pivote 15 mediante el cual estd unida al carro, y di-

" cha palanca atraviesa un anillo 14 solidario a la mesa (no

al carro) de tal forma que, al avanzar el carro, la palanca
pase por dicho enillo y, cuando se maneja la palanca esta
se subdividé.: en dos brazos, el uno desde el mango al ani-
1lo, y el segundo desde allanillo 8 su unién al carro. De
gsta ménera actfia sobre el carro en sentido lateral origi?
nando el desplazamiento de un lado a otro de las tres ba-
ﬁras a la vez.

Las partes 16,’17 v 18 representan el mismo juego de-

manejo lateral para el bando negro. Los pequeiios cuadroes ne-

gros 19 Peprgsentan los difersntes topes que limitan los mo-

vimientos provqcados por las palancas. 20 repressnta una ra-
nura en la pared lateral de la mesa que permité elljuego
libre de las palancas.

Estén previstas las variantes que no modificah lo esen-

cial del invento, como por ejemplo un reparto diferente de

~ los jugadores sobre sus respectivas barras, el tamaifio de

los jugadores, el tamaiio de la mesa, guardando naturalmente
las proporciones de wn campo de futbol, pudiendo ser el ma-

terial de construccién cualguier adscuado, como madera, me-



120

125

180

135

140

145

-6-

tales, materias plasticas,

N o T A

El sodelo de Utilidad que se solicita en.Espaﬁa, sus
Colonias y Protedtorado, por veinte alios, deberd recaer
sobre: " UN NUEVO JUEGO DE FU'BOL DE iESA ", de acuerdo
con las‘siguientes |

AEIVINDICACIONES

18,- Un nuevo juego de futbol de mesa, caracterizado
porque, mediante el manejo de solo dos palancas, una sola
persona puede mover todo un equipo haciendo avanzar y fetro-'
cedar los jugadores y trasladarlos ademéds, 6 simulténea-
mente, en ol sentido lateral.

28,- Un nuevo juego de futbol de mesa, segfm la rei-
vindicaciéh anterior, caracterizado porque las once figu-

ras de los jugadores de cada equipo estén repartides sobre

. tres barras transversalss, montadas todas ellas en un solo

MArGcO=CArTro que puede empujarse hacia adelante para dar

el golpe a la pelota y retirarse, hacieﬁdo avanzar o retro-

ceder todo el equipo. : ' ' .
38,- Un nuevo juego de futbol de mesa, daractefiza-

do porque las ruedas de los dos carros estdn montadas sobre

los railes en tal orden que alternan las de‘un carro oon

las del otro, y estando limitado su recorrido-por topes,

en sitios adecuados, que impiden el choque de las ruedas.
48,- Un nuevo juego de futbol de mesa, caracterizado

porqﬁe las ruedas solamente pueden trasiadarsa en el san-

tido de su rotacién quedando evitado todo movimiento late-
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ral, por pestaiias de las ruedasié por sncajar las ruedas

en railes en forma de U.

55;- Un nuevo juego de futbol de mesa, caracteriza-

" do porque las ruedas estdn montadas libreslsobre los ejes

i tal forme que estos pueden desplazarse longitudinalmen-
te a través del centro de las ruedas a voluntad del mani-
pulador dei juego.

68,- Un nueve juego de futb§1 de mesa, caracteriza-
do porque los ejes no giran,.sino solamente las ruedas, y
sobre los ajaes de cada carro estén montados jugadores en la
forma conocida, existiendo adamis una tercera barra trans-

versal con jugadores montados, cuye tercera barra puede

" ger solamente una unién entre los dos listones laterales

del marco-carro, sin formar también eje.

78.- Un nueve juegd de futbol de mess, caracteriza~
do porque los listones laterales de cada marco-carro, y que
unen las barras o ejes portadores de jugadores, se‘encuen-
tran en diferentes planos que el gue forman dichos.ajeé,
con el fin de no tropezar entre'si.

88.~ Un nuevo juego de futbol de mesa, caracterizedo
por una palanca que tiéne su punto de &poyo en un anillo
solidario a la mesa, un axtremo fijado en articulacién a
un liston lateral 3el carro y el otro extremo formando el
mengo, con Cuyo manajo gsa tragladan las tres barras porta-
jugadorss simultﬁneamente de un lado al otro del campo.

98.- Un nuevo juego de futbol de mesa, caracterizado

por el hecho de que las barras porta-jugsdores pueden ser
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en nfimero entre dos y cuatro, siendo ejes con ruedas péf
el carro, solo dos de ellos, tres 6 todos los cuatro, ségﬁn
el tamafio y largo de la mesa que constituye el campo de
futbol.

108,- " UN NUEVG JUEGO DE FUTBOL DE WESA "

Segtn éueda substancialmente descrito en la presente

memoria que consta de ocho hojas escritas a miquina por una

sola cara, acompailada de una sole hoja de dibujos.

iladrid, 27 de iayo de 1952,
JUAN JOSE HEXNANDEZ ALCARAZ,

P.P.

Enrigue rodr
P.p.
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