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MODE L O DE U T I L I B A B  
p o r  V E I N T E  a H o e 

e n  E S P A Ñ A
Solicitado a favor do Don lu ía  Corteo Vioent^ do nacionali­
dad espaRoia,' domiciliado on Ib i (Alioanta), calle del Oene- 
ralfoimo ns 10^

p o r
" NUEVO JUEGO DZ FUTBOL *

ME MO R I A  D E S C R I P T I V A
Za la  preeente Memoria descriptiva y en loo dibujoe 

amaros, vamos a referirnos a en nuevo juego de fdtbol de 
eohrameea o de salda, segdn su realizacléa,^ que ha sido es­
pecialmente proyectado, para que el desarrollo del juego 
p*da llevarse a cabo sen la  mayar Initaoi&i posible de 
lee re # a e , jugadae, avanees^- y mareajee del juego real, 
eieado realmente un juego de habilidad que permitird a loe 
eontendientee aituar a eue jugadarea eem- la  alineaeida y
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desplazamientos mía edeouadoe, dando ai miaño suma emooián 
19 a in teráa/ en lo eual reside precisamente la  agilidad do da­

ta  objeto oomo juguete o juego recreativo.
NI Juago a que moa voniaoe reüiiendo oenoiato esencia^ 

manta en una auperücie plana que llamaremos terreno de jua­
go^ en a l que hay trazadas laa lj&teaa een que corrientemente 

Id aa marea un campe de fútbol rea l, presentando la  particula­
ridad de hallaroe cubierto todo di do unos o riü a io s, hoyos 
o concavidades, do eualqpier forma geomdtrioa, diatribuidos 
por e l terreno do Juago on alineaeicnes regilares o en forma}' feapri^hoem. la  mitad de diohoa orifioioa o eoncaccidadaa ea- 

99 tdn boideadoa a aa alredador por una nona da un determinado 
oolor y la  o tra  mitad carecen de ta l zana de color y ae de­
finan oon e l  color do la  superficie de Juego, si lo tiene, 
o bien ee bordearán de otro oolor diferente. Además, algunos 
do diohoa o riüeioe a heyoa (tantos como mañéeos Jugadores 

S9 existan)/ dispondrán de cualquier señal, ta l  como un circulo 
blanco o do otro color, que sirve para determinar la  allaaa- 
oián o poaieián iü a id l de loa mañosea jugadores. Además de 
ásto / se diepone do unos mdLoooe do cualquier m aterial, formn 
omama ntaei&a y tamaño/ que di apondrán de cualquier medio 

90 sapea de gdpoaraaa poqzoBa bola o pelota/ ta l oomo por e j^  
pie una base o pestañ een un aelionto la te ra l en forma de pa­
la  o masa, o bien da piernas artlculadaa nocibles a volunted 
por eualqgüer mooanlsmo/ o simplemente flex ib les. Aunque e l 
número de oatoa muñecos puede cor variable, generalmente se 

99 dispondrá de *3, o aea dea equipos da 11, señalados de dife­
rentes soleros, correspondiendo o l color do oeda bando, a l 
color que circunda a loa orifioioa o eoaoaridadoa. Natural- 
meata ae dispone tamblán de urna bola o pelota. NI indicado 
terreno do Juego, ce hallará limitado por laa correspondien­

do toa paredes a modo do bandas/ podiendo adoptar muy diversas



* $ 3102C
formas ds presentasión o tipos A# vontc^ ta l  cono por *Jes­
pío constituyendo la  superficie do juego e l fondo de une oe­
je  de cualquier m aterial, pene que ee tro te  de un juego o Ju< 
gaste do sobrmseea^ o bien disponiemdo diobe superficie o te{ 
rreno do juego solidario do une meen mío o nmnoe grande, pa­
re constitu ir un juego de salda.

Pare fa c ilita r  la  comprensión de la s  caraoterístleus ge# 
aérales que dsjneos erpuestas, se acompaña une l&aina de d i­
bujos representando un oaso de realización pr& tloa de este 
juego, en e l  tipo de sobremesa, haciendo le  salvedad de que, 
tratóndoss de uno forma de presentación cono mero ejemplo 
ilu stra tiv o , los dibujos aportado# no deben considerarse l i ­
mitativo# alna en su más amplio sentido.

la  fig . l  da los sitados dibujon es una v ista  sn planta^ 
da la  superficie o tórreme de Juego, la  f ig . i  una v iata  en 
parepaetiva del juego con loe mañosos o Jugadores situados 
en posición in ic ia l, la  f ig . S la  representación do uno do 
los muñecos jugadores, la  fig . 4 la  b d a  o pelota y la  fig .
B una porción del terreno de juego.

Los diversos sismantes del Juego se hallan señalados an( 
lo s citados dibujos cono sigua: -1- sa el terreno de Juego; 
-3- lea lincea que lo  delimitan; -3- los orifioios o conca­
vidades bordaadoa da un odor y -4- loa otros orifio ios o 
concavidades bordeados do otro color diferente; -6- con loe 
o rific icc  que tienen a su alrededor ana circunferencia do 
cualquier odor d istin to  a loo do los dos bandos, para seña­
la r  la  colocación In icial de loe muñeco#; -$- as el orifioio 
o concavidad control da caque; -7- as e l muñeoo o jugador,' 
en ol que puedo apreciarme la  maza o pd a  -e -, y -9- oe la  
b d a  o pelota de juego, siendo -10- las paredes lateralee o í 
bandeo que limitan ol terreno de juago -1-,

B1 iunoianadento material del Juego, cena lato sn hacer
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avanzar la  boi* a palata -a-,' da a rm a lo  *n o rific io , Alalo 
la  gdpaa oca la  aaza o pala -A- Aa loa aaSoooa -V-, medizu- 

W to giroz Aol muñeco apoyado siempre en a l terreno do Jwge, 
o oon laa pgazM* a rtio z ia la  o flaxib lM / Aa qua eveatael^ 
manta paliaran ostar proviate* diahoa maHaooa/ naturalnan^ i 
qua loa maHaaoa do un sale* izqpulsarén la  pelota an una Ai- 
reooién y lo* dal otro oolor am direcoién oontraria, basta 

dO odoaada uno* u otre* a travia da la  linea da go l/ par aa- ¡ 
tra  la  portaria o M itraría, d i Juago sa re g iri por un roma­
nante o oonjanto da regia* qua ae ajustarCh an aa crienta- 
oién a iad ta r laa ro#Laa del Juago da fé tb d  ra si, oon laa & 
adaptaaionaa dal oaao^

a* Para hacerse una idaa mia olera do la  finalidad do loa
ola montos da qua aerata o l Juago, oraamoa aomvanianto a ita r 
algunas faaaa o Jugadas/ qua san por ajazplo, como signo: 
situados todos loa maHaooa -7- sobra loa o rific ios asHala- 
doa son -B-/ ta l  ocmo aa coprosa an la  fig . 2 / aa oolooa la  

§0 bola - t-  on o l o rific io  do saque qua aa Aa oolor neutral 
y oon tmo do loa maHaooa -V- mia idéese, quo on asta prima­
ra  jugada aeri e l delantero centro/ segdn e l oolor o bendo 
quo lo haya correspondido on suerte,* ao golpea la  bola -9-, 
haciéndolo a baaa da inqprimir un giro o cuarto do vuelta al 

M mañoco -7- sujetado cea dea dados, ol cual os eondioién im­
prescindible que roce siempre o l terreno da Juego; on estos 
golpee ao procuraré que la  bola vaya a caer a an o rific io  o  ̂
concavidad aañalada oon igual color del mnHooo o bando que  ̂
t ir a , pues e l caer la  bola en e l propio color da derecho a 

100 volver a chutar o golpear para i r  avanzando la  bola hasta 
ociar gol; ai la  bd a  espera on un orificio  o concavidad de 
diferente odor el del maSeoo que chuta, entonoaa tiene de­
recho a chutar o golpear la  bola un muñeco del bando centrad 
rio  y e l muHooo que acebeba da chutar/ y ad o  é l /  a avanzar
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y oelesarse sobre cualquier o rific io  do su oolor, que oo ber­
ilo  situado, como mínimo, ano lineo frente o lo  bolo y ola 
rebasar o io ta ; a i por la  proximidad de doa mañocos, ano no 
pediera chutar, tiene derecho a exigir que ea contrario oo 
aparte lo  suficiente para perm itirle e l golpe a lo  bola, pa­
ro sin de jar de cubrir e l o rific io  o concavidad oobro loe 
que está situado; en el eeee do que al chutear, un mañano de­
rribara a obro, so considerará fa lta , oastigable con arregio 
a l reglamento.

Ceno ya se ha indicado, en eata juago podrán aar varia­
bles íaa formas, tamaños, m ateriales, omamentaoián y regios 
de juego, e l que al terreno de juego forme porto de uno mean? 
o sea transportable eomo un juguete, cualquiera que aaa a l 
montaje y adaptaeián, e l ndmaro y forma de lo s oriüoioe y 
e l de loa muñeeoa jugad crea y el medio para estoo golpear 
la  pelota,' y en general, enalqpier variaddn que se in tro­
ducen,̂  se considerará comprendido en este reg istro , siempre 
que no eco copan da a lte ra r loo fúndame atoa en que ee basa, 
puestos de manifieste en la  siguiente

N O T A
Mtg Los puntos nuevos que ee presentan para (pía aaan objeto}

da reivin&ioaoidn en este Modelo de U tilidad, son:
1 ,-  Nuevo juego de f&tbo8.¿ caracterizado porque e l te ­

rreno de juego intégrelo par uno superficie pleno eo hallo 
cubierto de unce aeif ioioe, hoyen o concavidades de eual- 

150 quior foaae geomdtr^oa y profundidad^ diatrlbuidoa por e l
terreno de juegos equidistantee unos de otros, en alineacio­
nes regúleme o m forma eapriohoau o irregular.

3 .-  Nuevo juego da fá tbal, oeraeterizado porque la  mi­
tad de loa o rific io s o conos* idadea de la  reivlndicaoián an- 155 ta rio r, se bailan bardeodoe por una zona da determinado oo-
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le r  y la  otra mitad eareeen da dieha zoma y aa definen con al 
odor da la  superficie de Jtmgo, o Man se hallan bordeados 
da otro o altar difermuba a la  primara mitad sitada, existiendo 
de terminado a o rific ios da emboe adores (tontos como muHeeos 
Jugadoras hayan), que se hallan seHaladoe con cualquier signos 
ta l esas na círculo da cualquier color, que aires para determi 
aar la  colocasidn in is id  da lo s muHeoos jugadoras.

3 .-  Huaro Juego do fd tb d , oon muñecos jugadores analtos 
s independientes, agrupados en dos odoroa d istin to s, o am ate- 
rizad ca por disponer cada mañees^ de una base o paana ds sua- 
tentaeién oon un apóndiee o prolongaeión a modo do pala A ma­
sa oon la  qua gdpm r a la  bola o pdota^ mediante giro dol 
muñeeo oon los dedos ̂  rsquiri&dom quo so halle apoyado por 
au base an a l tarreña ds juago, duranto e l giro o golpeo do la  
bola, pediendo sustitu irse  seto apóndioe o maza de golpeo^por 
eualquior otro modio^ ta l o orno piornas articuladas aoalcnadaa 
a vdunted o plomas flexible*,

4 -  Huero juego da id tb d , eamoterizado porque la  bola 
que aetda de pelota,' *e la  haee sransar en una dlreeoldn u 
otra, de a rifie io  en o rificio , d&dole golpes son loe mañeóos, 
ein separar a ostao dol terreno do juago, quedando regulado o! 
tumo do golpear M bola par el oolor que bordea oí ariüo io  
on que oeiga^

5 .- Huero Juego do fútbol, earacterizado porque loa o ri- 
fla iae  a aoneaeidadae da la  reivindloacidn ia , determinan aa- 
géu e l (mies de eua bordee,' loe puntee en que puede ooloeaxse 
loe mañeaos Jugadores de au mismo o do r, de loa cuales adío 
puede avanzar o desplázame e l TÜtimo que golpeó la  bola y
perdió e l turno da tiro  o da chutar, Y*§*#- **HBHVO JUHK30 BK de conformidad en un todo
en lo  esencial y finca industriales a lo  descrito an la  pre­
cedente Memoria, y gráficamente representado en isa  figuras
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Aol adjunto Mano, pam an major compran si6n.

Nota Monoria conato do 830HEZ hojea, esoritoa o macean* 
graíiadaa por uno aola coro, a doblo espado, an 168 lincea.

Vaianoio,' o 1? de A bril da 1988
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