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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

correspondien te a un MODELO DE UTILIDAD, por ve in te  años, 
a favor de D. EDUARDO SANCHIZ BUENO, de nacionalidad  es­
pañola y dom iciliado en VITORIA, F lo rid a , 62, por: "JUEGO 
DE FUTBOL DE SALON".
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La p resen ta  invensión  se r e f ie r e  a un juego de sa ­
lón  de acción  mecánica, pa rticu la rm en te  adap tab le  a l  
juego de fú tb o l y que por sus c a r a c te r í s t i c a s  construc­
t iv a s  y fu n c io n a le s , se d ife re n c ia  por completo de la  
to ta l id a d  de lo s tip o s  de juegos s im ila re s  que para idén­
t ic o s  f in e s  se han creado y propuesto h a s ta  e l  p re sen te .

A f i n  da que l a  presen te  invención sea comprendida 
claram ente y llev ad a  a l a  p rá c tic a  con toda f a c i l id a d ,  ha 
s ido  p resen tada por v ía  de ejemplo y en una de sus formas 
p re fe r id a s  de e jecuc ió n , en lo s  d ibu jos que acompañan a 
la  p resen te  memoria y en lo s  cu a les :

La f ig u ra  1 , re p re sen ta  una v i s ta  en p e rsp e c tiv a  de 
la  masa donde se v e r i f ic a  e l  juego. Se ven claram ente lo s  
jugadores y la s  palancas de comando a l a  vez que la  forma 
general del mueble, e l  c u a ^ n  la  p a rte  correspondien te 
a l  te rren o  de juego, va cu b ie rto  de c r i s t a l  con e l  ¡ ob -
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je tp  de que n i se empolve n i  una acción e x te r io r  pueda 
daRar a lo g  jugadores o a eus mecanismos.

La f ig u ra  2, re p re sen ta  una v i s ta  en alzado y sec­
cionada convenientemente en el lu g a r exaoto donde Va f i ­
jado un jugador. 9e ve olaPamente que una de l a s  p ie r ­
nas eg f i j a  y p re v is ta  de un alargam iento rogoado que 
t r a v i e s a  e l te tó n  de refuerzo  de l oampo y e s tá  su je to  por 
una tu e ro a  en l a  p a r te  in f e r io r .  La o tr a  p ie rn a  es  móvil 
y s o l id a r ia  a l cuerpo y l l e v a  también un alargam iento mer­
ced a l cual se l e  dá e l  movimiento como luego se descub ri­
rá .  El jugador e s tá  constru ido  de cu a lq u ie ra  c la se  de ma­
t e r i a l  b ien  chapa c fundido.

El campo e s tá  devidido en seo to res  que pueden se r 
p irám ides in v e r t id a s , concavidades e s fé r id a s  u o t r a s  c la ­
ses con t a l  que tengan por punto culm inante oado uno de 
lo s  jugadores que toman paPte en el juego, E stá  co n s tru i­
do de fundíoi& i de alum inio endurecido y p ro v is to  de lo s  
co rrespo nd ien tes n e rv io s  y te to n e s  que lo  re fu erzan . Vá 
encajado en l a  mesa y soportado por l i s to n e s  que forman 
rectángulo  y aseguran su e s ta b i l id a d .

EL plano n3 l ,  re p re sen ta  un conjunto en p la n ta  y a l­
zado convenientemente seocionado, del mecanismo y acciona­
miento de lo s  d iez  jugadores y e l guardameta. Este e s tá  
oongtruáEdo de chapa o ihndido y t ie n e  una p a r te  f i j a ,  6, 
s o l id a r ia  a l cuerpo y l a  o t r a ,  7, p o r medio de una b isa ­
gra de l e  ha dado un movimiento angu lar de sen tido  d irec ­
to  que hace e l e fec to  del "shoot". Se acciona por una pa­
lan c a , 15 , a l a  que e s tá  su je to  y que g ira  a lred ed o r de 
un bulón, 14, oon ro sca  po r un extremo y que s irv e  de f i ­
ja c ió n  con l a  tu e ro a , 13, de l a  pa lanca  a l sopo rte , 12, 
su je to  a l mueble oon tira fo n d o . E sta  palanca tie n e  en un 
extremo un mango, 18, oonstruido de madera o p lá s t ic o ,  que 
se adapta a l a  forma de l a  mano. El movimiento del p o rte ro  
es un arco de c irc u n fe re n c ia  cuyo rad io  es l a  porción da
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palanca desde e l e je  h a s ta  e l  muñeoo. j
El accionamiento de l a  p ie rn a  m óvil, se e fec tú a  me­

d ian te  una V a r i l la ,  16 , que in s e r ta  en l a  an te s  mencio- .
nada p a lanca , 15, vá su je ta  a é s ta  po r l a s  abrazaderas, 23, §
que l e  perm iten  un movimiento de re tro c e so , Al e fe c tu a r -  ¡<
ge e s te  re tro c e so , cuando e l movimiento de l a  mano a s í  ^
lo  re q u ie re , y accionando ge por u n ^ t i l l o  que v¿ soldado ¡
a l a  v a r i l l a ,  16 , ya dentro del mango, l 8 ,  e l  m uelle an- ^
ta g o n is ta , 17, se con trae  y a l s o l ta r  e l  dedo del g a ti l lo ^  
l a  expansión de e s te  re s o r te  empuja h a c ia  ad e lan te  l a  v a - y 
r i l l a ,  l6 p  haoiendo é s ta  a su vez que l a  p ie rn a  móvil del R 
jugador adquiera e l  movimiento an te s  mencionado.

El accionamiento de cu a lq u ie ra  de lo s  d iez  jugadores, P
¡¡Fge e fec tú a  de l a  s ig u ie n te  forma* l a  p ie rn a  móvil del ju -  

gador, 1, t ie n e  una pro longación  a l a  que vá Unido e l cable  ̂
de tra c c ió n  m ediante un to m i l lo  p e rfo rad o , 3. Bse oable E
vá a tra v é s  de l a s  p o lea s , 19, su je ta s  a l  mueble por l o s  P
sopo rtes , 21, a l t o m i l lo  perforado roscado a l a  palanca, ^
10. En é l extremo opuesto , e s ta  palanca l le v a  un pu lsador §̂de b a q u e lita , 9. Al acc io n ar l a  pa lanoa, se vence l a  re  s i s -  j 
te ñ ó la  del m uelle an ta g o n is ta , 4, su je to  a l a  prolongación }
de l a  p ie rn a  móvil del jugador y a l t o m i l lo ,  5, roscado a l ¡!te rren o  de juego en gu p a r te  i n f e r i o r .  Cuando se s u e lta  l a  } 
p a lan ca , e l m uelle an tag o n is ta  vuelve a su p o sic ió n  normal 
y a r r a s t r a  a l a  p ie rn a  móvil con una recuperación  ráp ida , 
que eg l a  que se aprovecha para  que e l  jugador dé a l a  
p e lo ta . Bn oada cambio de d irecc ió n , lo s  cab les de t r a o -  
oción l le v a n  una p o lea  p a ra  e v i ta r  e l desgaste  por f r i c ­
c ión . Como cada equipo consta  de d iez  jugadores -exc lu ­
yéndose a l p o r te ro -  cada lado  del campo l le v a r á  d iez  man­
dos, cinco a l lado derecho de l a  p a lan ca  del-guardam eta y 
cinco a l a  iz q u ie rd a . Cada juego de oinoo mandos o palan­
cas e s ta ré  oolocado de l a  forma s ig u ie n te : estén  a travesa­
dos po r un e je  r íg id o , 11 , que en cada uno de sus extremos 
vé rosoado y mediante e s ta s  ro seas se amarra con sus co­
rresp o n d ien tes  tueroaa  a lo e  so p o rtes , 8 , atomiHaj&os a l
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mueble.

E ste  conjunto de mecanismos va cu b ie rto  por una 
chapa a l a  que se la  ha dado la  forma conveniente para que 
se adopte a l  mueble y va unida a é s te  por vario s  tira fo n d o s . 
Dicha chapa l le v a  la s  p e rfo rac io n es  n e cesa ria s  para dar 
s a l id a  a la s  pa lancas, ta n to  de jugadores como del p o rte ­
ro . [

Al te rre n o  de juego en la  zona a n te r io r  a l a  p o r te -  ' 
r i a ,  se le  ha p rac ticado  un o r i f i c io  p ro v is to  de rampas que 
hace que a l  e n tra r  la  p e lo ta  en dicha meta se in troduzca en  ̂

e l  i n t e r io r  de l a  mesa, donde, convenientemente canalizada , ! 
va a l  ap ara to  esp ec ia l^á§ d ian te  la  in tro du cc ión  de una f ich a   ̂
hace s u rg ir  a  la  mencionada p e lo ta  autom áticam ente. §

E l mueble represen tado  en la  f ig u ra  1, se rep resen ta   ̂
a t í t u l o  de ejemplo no l im ita t iv o  y l le v a rá  anejo unos ^
cenjoeros, un marcador de tan to s  y e l  mecanismo de ex tracción   ̂
de l a  p e lo ta . * §

N O T A  ¡
D escrita  l a  n a tu ra le z a  de l inv en to , a s i  como l a  mane- ¡ 

ra  de l le v a r lo  a la  p rá c t ic a ,  se hace c o n s ta r que la s  d i s -  j 
posic iones an teriorm en te d e s c r i ta s  son su sc e p tib le s  de mo- }

, - Ed if ic a c io n e s  de d e ta l le  en cuanto no a l t e r e  su p rin c ip io  !
fundamental y lo  que co n stitu y e  e l c ita d o  invento  y por lo  ] 
que se aáh&ita modelo de u t i l id a d  por v e in te  años en Espa­
ña "Juego de fú tb o l de sa ló n " , que se c a ra c te r iz a  por la s  
s ig u ie n te s

REIVINDICACIONES
ls).-U N  JUEGO DE FUTBOL DE SALON,que comprende una me­

sa -so p o rte  de un ta b le ro  que re p re se n ta  un campo de fu tbo j/d i- 
vidido en sec to re s  de cu a lq u ie r c la se  y con o r i f ic io s  capaces 
para su s te n ta r  un elemento de sostén  para  muñecos que rep resen ­
ta n  jugadores accionados por mecanismos. ¡
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2 3.- Un juego de fú tb o l de sa lón , conforme a l a  
re iv in d ic a c ió n  13 ca rac te rizad o  por e l hecho de que e l 
elemento jugador es so lid a r io  por una de sus p ie rn as  a un 
perno roscado, el cual a tra v ie s a  e l tab le ro  de juego y es 
f i ja d o  a á l  por una tu e rc a .

j a . -  Un juego de fú tb o l de salón , oonforme a l a s  r e i ­
v in d icac io n es  a n te r io re s  y ca rac te rizad o  porque l a  p a r te  
móvil de oada jugador tie n e  una prolongación a l a  cual vá 
su je to  po r un to m i l lo  un cable de tra o ió n  que a trav o s  
de unas p o leas  llega^u na p a lanca , l a  cual se acciona ven­
ciendo l a  r e s is te n c ia  de un m uelle an ta g o n is ta , su je to  a 
l a  prolongación del jugador y a l re fu erzo  del te rren o  de 
juego.

4 8 .-  Un juego de fú tb o l  de sa lón , oonforme a l a s  r e i ­
v in d icac io n es  a n te r io re s , c a ra c te riz a d o  porque l a s  d iez 
palancas de accionamiento p a ra  cada equipo -excluyendo a l 
guardameta- se disponen a oada lado  del oampo, cinoo a l a  
derecha y cinco a l a  iz q u ie rd a .

5 3 .-  Un juego de fú tb o l de salón , conforme a l a s  r e i ­
v in d icac io n es  a n te r io re s , ca rac te rizad o  porque cada grupo 
de oinco mandos, e s ta r á  en l a  forma s ig u ie n te : l a s  cinoo 
pa lancas e s tán  a travesadas por un e je  rosoado por gus ex­
trem os, e l cual mediante tu e rc a s  se une a lo s  soportes en 
ángulo a to rn i l la d o s  a lo s  e je s .

6 3 .-  Un juego de fú tb o l de sa lón , conforme a l a s  an te­
r io re s  re iv in d ic a c io n e s  y ca rac te rizado  porque e l p o r te ­
ro o guardameta, se f i j a  a una p le t in a  m etá lioa  que g ira  a l ­
rededor de un e je , su je to  a l  mueble por un soporte en ángu­
lo ,  siendo accionada d icha p le t in a  po r e l  o tro  extremo en 
que l le v a  un mango y resu ltando  un se c to r  c i r c u la r  e l mo­
vim iento de e s te  jugador.

7 3 ,-  Un juego de fú tb o l de salón, conforme a l a s  r e i ­
v in d icac io n es  a n te r io re s , c a rac te rizad o  porque e l po rtero  
tie n e  una p ie rn a  móvil que es aocionada po r una v a r i l l a  su­
j e t a  a l a  p le t in a  y p ro v is ta  de g a t i l lo  a cuyo re tro ceso
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1 5 5 .- se opone un m uelle ocu lto  en e l  i n t e r io r  del mango y cu­
ya expansión produoe e l  movimiento de l a  p ie rn a .

8 * .-  Un juego de fú tb o l de salón conforme a l a s  r e i ­
v in d icac io n es  a n te r io re s , ca rac te rizado  porque todos lo s  
mecanismos de accionam iento en ambos lados de l a  m esa,es^ 

16 0 .- t& i tapados por una chapa convenientemente d isp u esta  y 
p e rfo rad a .

9 * .-  Un juego de fú tb o l de salón conforme a l a s  r e i ­
v in d icac io n es  a n te r io re s , ca rac te rizad o  porque e l terreno  
de juego en e l i n t e r i o r  de l a s  p o r te r ía s ,  v¿ perforado y 

1 6 5 .- p ro v is to  de rampas que dan acceso a l a  p e lo ta  a l i n t e r io r  
del mueble y en ó s te , po r unos canales oportunamente in ­
c linad os # e s  conducida a l  mecanismo automático que con­
t r o la  l a  s a lid a .

10* .-"Un juego de fú tb o l de sa lón , " ta l  y conforme 
1 7 0 .- queda sústancialm ente d eso rito  en l a  p resen te  Memoria e 

i lu s tra d o  en lo s  ad jun tos d ib u jo s .
E sta  memoria oongta de s e is  h o ja s  e s c r i ta s  po r una 

so la  ca ra , componiendo un to t a l  de l ín e a s  c ien to  seten­
t a  y ouatro incluyendo l a  p re sen te .
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