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ElL presente modelo de utilidad se refiere & un ;ju- ‘
guete que asemeja cualguier animel cusdrupedc y que presenta
la caracterfstica de que sl avanzar sobre el plano que le
sustenta, & intervalos determinedos de su resorrido, se le-
vente de msnos sobre las petes traseras, pardndose al mismo
tiempo y moviendo sus orejes,

A tal efeato el jugunete, aparte de su envuelta exte-
rior, que asemejs el cuerpo del animal que se desds, eatd
formedo por une ocaja e mecdnismos, alojada en tal anvu.ﬁ.ta
y que 8 su vez contiene una cuerda de Jugueterfa oorrieh‘b&
que mueve &l desenrollarse, un eje que en uno de sus extre-
mos, exterior e tal ceja lleve montede una leva, que aoiz\ia
en un resalte dispussto al efecto en la pileza que cons tituye
las petas posteriores del sninmal, las ouales a su vez vin mons
tedes giratories en un eje, que tambidn lo es de las rusdes
treseree del Juguete, que se mueven loces en él. B exti'emo
posterior de esa pieza, de gue forman parte las pates del
Juguete, ve unido mediante un alapbre & las orejses del :anima.l,
que pueden girar en el eje que las sustenta, solidario de le

otje de mecdnismos, reslizdndose le unidn entre la pieza

que forms las orejes y dicho alambre mediante une ranurp prac
ticelde en una de ellas y en la que entre el extremo dobls do
del slembre. ’
Finslmente, el desplazemiento del Juguete, sobre lea
superficie que l¢ sustenta, se realize por urme rueda o.aintadu.
en la gue apoye en su parte anterior y que gira al desenro-

1larse el mecdnismc de ocuerde.
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Para mayor clerided, concretaremos las caraoterfoti-
ces del juguete cuyo modelo se reivindiea con referensia a
lae adjuntes figures, correspondiente Unicsmente a une de sus
formas de ejecucidn preferentes, pero que no tiene cardgter
elguno limitetive, ya que, como se ha indicado, la Aisposi-
cién es aplicable & un juguete que represente cuslguier ola-
se de enimal cuadripedo o incluso un objeto de fantasfe, a
cuyo efeocto la forma, . dimensiones y materiales empleadc;a,
podrén ser los que en gada caso se estimen portinentos::pero
como tales variaclones, asf como las gue puedan hacerse endse
telles de organizacidn o presentacidn, ne efectan a la esen-
cialided reivini icedsa, los Juguetes que se construyan con
cualqui ere e esas modificaciones no serdn sino ve.ria.ntea,
iguelmente somprendides y protegidas por el presente registro,

In la forma de ejecucidn elegida como ejemplo el ju-
guete corresponde & un conejo.

La figura 1% represents la proyecoidn en alzado de
le caja del mecdnismo del juguete, y 10s elementos en ells
montados, por un plano paralelo al de las paredes latersales
40 la misma; es declr, & la vista por un coste do del oohe;o,
dqesprovisto de les piezas que forman su envuelta exterior o

cuerpo del mismo. |

La figura 2%, de modo anélogo, que la primera, se
refiere a la vista de la caja del mecénismo por el otro oose
tad o,

La figura 3% corresponde & le viste de es0s elementos
también en proyeccién en elzedo, por su perte ante rior.

La figura 4% muestre la vistas por le parte posterior
48 los repetidos elementos.

La figurs (5‘l presenta esquemdticamente el oon,junto

del juguete.
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Con referencia a dichas figuras y a los nidmerocs éq_ue
sobre ellas designan los detalles interesantes del Juguéto
representaio, su deseripeidn es como sigune:

En la caje 9 del meocédnismo, ve alojede una ouer&a 10
de jugueterfe, en un extremo de cuyo eje 1 {que sirve pare
regibir la llave de dar ouerde al juguete) va montada la lew
ve 2 que, en su giro, 4a & intervalos Qeterminados en el es-
celdén 3, de ls pate 4 gdel Juguete, la ouel, formando uns ple-
z& oon la 4', va monteda glratoria en el miemo eje 11 que
las ruedecillas 12, gue sustentan por su parte posterior al
Juguete. |

El mismo mecédnismo de cuerda hace girar la ruede den~
tada 13, gue con las ruedas 12 constituyen los apoyos del ju-
guete sobre el plano en que se desplace, por la accidn éle
le mencioneda ocuerda.

La parte posterior de la pleza que constituyen las
patas 4 y 4%, va unide, mediante el alambre 5 de forma gon-
veniente, & las orejas 7 del conejo, a cuyo efeoto el extre-
mo de dicho elembre entra en la ranure 6 que llevan esas
ore:ja.é. | _ |

De este modo cuando al desenrollerse la cuerdea 10
el juguete, por 1z accldn de la rueda 13 va despldzandose
sobre el suelo u otro luger apropisdo, 1lega un momento: en
que la leve 2 haoe tope en el resalte 3 y, como les patas 4
ho.oeﬁ contaocto en :sagulda con el suelo‘. el conejo se vé oblil
&ad0 & levanterse de manos, la ruede 13 se separa dol»a‘uelo
¥y, &8l mismo tiempo gue se levanta quedea parado; y, como se
modifiea la distancia entre 1& ranurs 6 y la parte posterior
de l& pata 4, las orejes se mueven. En cuento la parte sa=-

liente de 1la leva 2 se separe del reselte 3, el conejo des-




10

15

20

L :%"!’:?:E?r,'

.- ‘&

ciende, la ruede 13 vuelve a hacer ocontasto con el suelo, y
el conejo avanze de nuevo, &l mismo tiempo que las orejas

recobran su posicién primitive.

El presente modelo de Utilidad, consta de las si-

gulentes reivindicaciones:

12, . Juguete, caraoterizado porque estd eonstituldo
por la envuelte exterior, que asemeja el cuexrpo ael.aniﬁal
que se desde, la cual sontiene una caja de mecdniamos qde a
su vez aloja una cuerde de relojerfe y lleve montedas; en
una de sus esguinas spuperiores, une pleze de la que sob:esa-
len al exterior por ranurss dispuestas el efecto én la énvuel-
ta, las orejes del animel, y en la esquina opueste diagonal-
mente, la pleza que forme las patas del mismo, yendo'amﬁaé
plezas montades locas en los e)es que ﬁis sustentan.

2%, - Juguete, segdin la reivindicsacidn anterior, oa-
raocterigado porque el juguete epoye sobre el plano en guwe
se mueve por dos ruedeoilles, que giran también loees eﬁ el
oje de le pieza portadora de las patas, y otra dentade, dls-
puesta en la parts anterior y que gire al desenrollarsejla
cuerda del Juguete.

&, = Juguete, segdn las reivindiocaciones anteriores,
caracterizado porque en el extremo exterior del eje de dicha

cuerdea, gue sirve parée dar le misma, ve montade una lovﬁ que,




en sd giro, & determinedos intervales, tropieze en un résalte
o escaldn que sl efecto presenta la pata del juguete del cow
rrespondiente lado, de modo que éste se levante sobre las pe-
tas, perdiendo lea ruedsa dentﬁda, el contecto oon la supeﬂioie
B sobre la cuel 86 mueve d;oho Juguete y paré.ndose el mismo.

4%, . Juguete, segUn las reivindicaciones anteriores;
caracterizado porgue, le parte :.posterior de la pileza q_u.e
forma las patas del juguete, ve unida, mediante un alambre
o pieze rfgida, a las orejas del misamo, de modo que al lew
10 vanterse el juguete sobre dichas pates se mueven eses o::*e-
jas, 1leva.ﬁd'o el efecto une de ellas una ranurs en la qua
entra el extremo doblado ded referido alembre.

§%, =" Jugueter -

Segdn se deseribe y reiviniica en ests memoria des -
16 eriptive.

Se detalla e ilustra con los planos que a la miéna
se aocompafian. :

Y la euel conste de cingeo hojas, foliadas y escritas

& méquina por una sola de sus cares.

Madrid, e 18 g6 Abril de 1952.

EfBat,
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