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" b JUBGO PARA ESTABLECER BOLETOS UE QUINIRLAS AL AZAR *




&

15

&0

26

Bl presente modelo de utilidad se refiere a un
juego 0 juguete para establecer boletos de quinielas al azar,
en el cual tantas polas como partidos intervengan en ellas,
26 mueven, al dar una puquefia sacudida al Juguete, en cajetl-
nes paralelos, en los ocuales pueden ocupar tres posiciones
que respeotivamente corresponden & que gane el equipo qus en
la lista de partidos tigure en primer lugar, & que 1o hage
el que esSta en el segundo, o & que ambos empaten.

; Esencialmente el Juguets oonsiste en una pleza bae
gse, usuplmente de Torma rectangular, en cuya parte superior y
mediante un t&bique longitudingl y varios tranaveraales, van
dispuestos cajetines en los que Se mueven les indiocadas bo-
las, debajo de cuyo® cajetines, en la parte superior de la
referida base, van praotiocasdass tres ranurss, también longltue
dinales, que determinan otras tantes posibles posiciones para
cade una de las bolas. Kl oconjunto as{ formado va cerrado por
ma cublerta de materisl transparente, qus limita los cajetie
nes por is parte superior y por ol costado opussto a la pared
longitudinal, mientras que &l otro lado de éste, en el espa-
olo comprendido entre ella y el borde de la bmse, y enfrentae
dos con los cajetines, van marosdos nimeros enteros, desde el
1 hasta el que se aesee, destinados & hacer correaponder oca-
da uno de ellos & un psrtido de los que hey2 de celsbrarse
para el boleto de quinielas que vaya a llenarse.

Encime de la2 pared transversgl que Limita €l caje-

tin que se corresponde oon el nimero " 1 v, de es08 nimeros

marginales, ven dispuestas las oifres 1, 2 y 0, en sorrespone
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dencla con las tres ranuras que ueverminan las posiciones de
las volas en los o8 jetines.

Se compreunde que la uisposioidén resefiadd es sus-
ceptible ade ser vonswwruida uti lizando diversos materiales y
en distinuos tamafios; Pero como ualss variaaiones, as{ como
las gue pusuan hucerse en uetalles de presentacidn del Jugue-
te, no areotan a la esencizlidad reivindicada, los que Se
construysan oon cualquiera de esas modificaciones no serdn 8l
no variantes, igualmenie comprendidas y protegidas por el pre=-
sente regisiroe. |

En esta idea, las adjunvas iiguras corresponden
Enicamenpe a una forms ue ejecucidn, sin oardcter alguno 1li-
ml tativo, que se pPresenta a titulo de ejemplo de realizaocidn,
para concrsiar cuanto se ulce an esiva memoria descriptiva.,

ba 1igs 1 reprusenta la visua ae conjunto en pers
poctiva de un juego pera establecer qﬁinielaa al azar, oons-
fruido de acuerdo con el modelo gue se reivinaicae

I8 tig. 2 6orrasponde 8 una av sus secciones longi-
tudinales,

La 1ig. &, de moao analogo, Se reiliere a una Sec-
oidn transversal,

Gon reiérsnois a diohgae iigurae y a los nimeros
due 80bre ellas desigﬁan ias alstinvas parves uel juguete re-
presentado, Su descripoidn es como sigues

Eet& oconstituido por la pieza base 1, ususlmente

de materisl sintétioo y forma rectangular, en cuya parte sue

Perior, ven dispuestios los cajetlnes x, iormedos por la pared
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longituaingl ¥ y La8 irausversaled 4, ouyos cgjeiines se li-
mitan, por 8u purie BUpsrior y por el 0uro cosiado, Por la
oubivrta 5 ael jugueie, de maierigl iranspArsnte, que usje ver
lés volas 6 ue &08ro, que Se mueveu en Los cajeiines.

En el 10Nu0 de es81,0S, en la parie superior de la
pleza 1, van pracilcadsas tres rauurés8 7, 8 y 9, desde el eX~
tremo inferior del jugueve nasim sl vablque que limite el Gl-
timo eajeuin de la purue superior, ouyas rauuras deverminan,
en ocada uuo de 1os cajevines, 1las ires posiciones que pueden
oaupar las wolas 6.

& la izquiords del wubique longiwuuinal & y corres-

pondiducose cvou los inulcBaos eajevines, ven marcados, de uua11
quier modo gpropilguo, nimeros enteros cansecutivos desde el 1
hesta el que eu cada c280 interese (14 en sl céso de la filgu-
re); mientres que en la parte superior, gobre @l ﬁltiﬁo tabl-
que trensversal y correspondiénaofe con las posiciones de las
renuras 7, 8 y 9, van también marcados los ndmeroe 1, 2 ¥y O.
Tos nimeros dlepuestos como se ha indicsdo & 10
largo del borue longitudinal del juguete, Se heécen GOTreSpiNe
der a los uistintos partidos que en fecha determinads corres-
ponden & una competieidn de Iiga; y los nimeros 1, 2 y 0, ins-
orito8 en la parie supsrior del Jugnete, eon indicstivos res-
pectivamente de que ganara el equipo oitado en primer lugar
en cada partido, el quu se xuombrs en segundo o que hay empate
entre ellos., Obsérvese que en las quinielas espafiolss el em-

pate se indica aon X, en vez de con C.
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¥l emplec ael jugusie e® olerisimo, despuse ae
cuanto 8e ha dlchos e8tablecida la correspondencis entre los
nimeros 1 & 14 y loe particos que interesen, para ssoar al
aza¥ ocomo debe lisuarse un boleto de quinielas, se coloocan tos:
das la8 boles en la misma columna {esto no es indiepepsabla.
pero 1guala las probabllidades de todas las bolas) y dando &
la mano que soporte el Juguete un brusco mov;mienxo, lag bo~-
188 Se situan gl azer en dlversas posiociones, que indiocan lo8

cajetines del noleto que deben llenarse.

- - - -
- 2 =z o= oz o= =
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El presente modelo de uiilidad comprende las si;
guientes reivindicacviones:

le= JUegO pare vsuableceT 00levos de quinielas al
azar, car@oterizado porque esta oconstituldo por una pieza ba;
8e rectanguler, au ouys parie 8Uperior y meviante un tabique
longitudinal y varios transversales, van dispuestos cajetines
en los cuales_sa mueven bolas de aCero.

Ze= Juego para estableser boletos de quinielas al
azar, segﬁn 10 reivindicado en el pupto anterior, carascteri-
zado porque debajo de esos cajcuines, en la parte superior de
la referida bass, vean practiondas tres ranuras pasiulelas al
tabique longltudinal, due determinan otras tentas posibles po;
slcione® de cada una ds lg8 boleg en Bu respectivo cajetine.

Sem Juego para esuablecer boletos de Quinielas al
azar, Segin 10 reivindiosdo ai 10s puuios unteriores, aarac-
tertzado porque el sonjunio as{ formsdo va cerrado por una cu;
bilerta de maierisl trausparente, que limita los cajetines por
la parie superior ¥y por gl costado opuestio & la;pareﬁ longltu-
dinal.

44~ Juego pars eziablecer boletof de quinielas al
azar, segln 10 reivindiocado en 1O: puuios anteriores, caracte-
rizado porque en i& parie ae la base comprendlda entre esa pa-
red longitudingl y el porde préximo a ella, y enfrentados ocon

108 oajetines, vun MArcados nimeros euf 6ro® desde el 1 nasta

el gue corresponuaa 8l Ultimo de aguellos.
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5.; Jusgo pars estéblecer boletos de quinielas gl
azar, seghn L0 reivindiocedo en los puntos asnteriores, carace
terizado porque, entrs ls pred trausversal que limita el oca-
Jetin que se corresponde con el nimero "UNO® de esos nimeros
marginalga. ¥ el vorde superior ael jugﬁete; vean marcpdas lga
cifres 1, 2 y O, en correzpondencla con las tres ranur&s que
determinan las posiciones de las bolas en los cajevines.

6e~ Juego para establescer boletos de quinielss al
azar. |

Segin se desoribe y reivinuios en l& Presente me;
moris descriptive y se ilustra oon los dibujos que a lg mig-
ma 86 aocompafiBn.

Consta esta memoria de seis hojas iollisdas y esori-

tgs & magquina por uns sola ue sus caras,

Madria, a 1@;11:15 1952,
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