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El presante modelo de utilidad se re fie re  a un 

juego o juguete para establecer boletos de quinielas al azar, 

en al cual tantas bolas como partidos intervengan en e lla s , 

se mueven, a l dar una pequeña saoudida a l  juguete, en o a je t i-  

nea paralelos, en loe ouales puedan ocupar tres posiciones 

que respectivamente corresponden a que gane e l equipo que en 

l a  l i s t a  de partidos ligure en primer lugar, a que lo  haga 

el que está en el segundo, o a que ambos empatan.

Esencialmente el juguete consiste en una pieza ba­

se, usualmente de íorma rectangular, en cuya parte superior y 

mediante un tabique longitudinal y varios transversales, van 

dispuestos ca jetin es en los que se muevan las indicadas bo­

la s , debajo de cuyos ca je tin e s , en la  parta superior de la 

referida base, van practicadas tres ranuras, también longitu­

dinales, que determinan otras tantas posibles posiciones para 

oada una de las bolas. El conjunto así íormado va cerrado por 

ana oubierta de material transparente, que lim ita  los c a je t i ­

nes por la parte superior y por el costado opuesto a la  pared 

longitudinal, mientras que a l  otro lado de ésta , en e l espa­

cio comprendido entre e lla  y el borde de la base, y enfrenta­

dos oon los ca je tin e s , van marcados números enteros, desde el 

1 hasta el que se nesee, destinados a haoer corresponder oa­

da uno de e llos a un partido de los que haya de celebrarse 

para e l  boleto de quinielas que vaya a lle n a rse .

Encima de la pared transversal que lim ita ei ca je­

t ín  que se corresponde oon el numero " 1 de esos números

marginales, van dispuestas las o ifras 1 , a y o , en correspon
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denoia oon las tres ranuras que determinan las posiciones de 

las oolas en los ca je tin es .

Se comprende que la uiaposioión reseñada es sus­

ceptib le  ae ser construida utilizando diversos materiales y 

en distingos tamaños; pero como talas variaciones, a s i como 

las que pueaan nacerse en aetallea de presentación del jugue­

te , no afeotan a la esencialidad reivincioada, los que se 

construyan oon cualquiera de esas modificaciones no serán s i ­

no variantes, igualmente comprendidas y protegidas por el pre­

sente reg is tro .

En esta idea, las adjuntas figuras corresponden 

unioamente a una forma ue ejecución, sin  carácter alguno l i ­

mitativo, que se presenta a títu lo  de ejemplo de realización, 

para concretar cuanto se aloe en esta memoria descriptiva.

La í ig .  1 representa la v is ta  de conjunto en pers­

pectiva de un juego pera establecer quinielas a l  azar, cons­

truido de acuerdo oon al modelo que se reiv in d ica.

L& i lg .  2 corresponde a una ue sus aeooiones longi­

tudinales*

La i ig .  S, da modo análogo, se re f ie re  a una sec­

ción transversal.

Con referencia a diohas figuras y a los números 

que sobre e llas designan las d istin tas partas cal juguete re­

presentado, su descripción as como sigua;

Está constituido por la pieza base 1 , usualmente 

de material s in té tico  y forma rectangular, en cuya parte su­

perior, van dispuestos los ca jetines a, formados por la  pared
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longitudinal 3 y -*-a8 transversales 4, cuyos ca jetin es se l i ­

mitan, por su parte superior y por e l otro costado, por la  

cubierta 6 ael juguete, de material transparente, que ce ja  ver 

la s  bolas 6 ce acero, que se mueven en ios ca je tin es*

En el ronco ue estos, en la  parte superior de la 

pieza 1, van practicadas tres ranuras 7, 8 y 9, desde el ex­

tremo in ferio r del juguete nasta el tabique que lim ita  el úl­

timo oajetín  de la parte superior, cuyas ranuras determinan, 

en cada uno as los ca je tin es , las  tres posiciones que pueden 

ocupar las solas 6*

4  la  izquierda del tabique longitudinal 3 y corres­

pondiéndose con los indícanos oa jetin es, van marcados, de cual" 

quier modo aproplaao, números enteros consecutivos desee el 1 

hasta el que en cada oaso interese (14 en el caso de la figu­

r a ) ;  mientras que en la  parte superior, sobre el último tab i­

que transversal y correspondiéndose con las posiciones ae la s  

ranuras 7, 8 y 9, van también marcados los números 1, 2 y C.

Los números dispuestos como ae ha indicado a lo  

largo del borae longitudinal del juguete, se haoen correspon­

der a los d istin tos partidos que en fecha determinada corres­

pondan a una oompetialon de Liga; y los números l ,  2 y 0 , ins­

critos en la  parte superior del juguete, son indicativos res­

pectivamente de que ganara el equipo aitado en primer lagar 

en cada partido, el que se nombra en segando o que hay empate 

entre e llo s* Obsérvese que en las quinielas españolas e l em­

pate ge indica oon x, en vez de con 0.



BEL empleo asi jaguape eS clarísim o, campase ae 

cuanto ea ha aioho: establecida la correspondencia entre loa 

números 1 á 14 y los partíaos que interesen , para aaoar a l 

azar como debe llenarse un boleto de quinielas, se oolocan to­

das las boles en la  misma columna (esto no es indispensable, 

pero iguala las probabilidades de todas las bolas) y dando a 

la  mano que soporta el juguete un brusco movimiento, las bo­

la s  se sitúan al azar an diversas posioionee, que indioan loe 

ca jetin es del soleto que deben llen a rse .
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El presante modelo de utilidad oomprende las  s i ­

guientes reivindicaciones:

1 .  -  juego para establecer boletos de quinielas al 

azar, caracterizado porque está constituido por una pieza ba­

se rectangular, en cuya parte superior y mecíante un tabique 

longitudinal y varios transversales, van dispuestos ca jetin es 

en los cuales se muevan bolas de acero.

2 . -  juego para establecer boletos de quinielas a l 

azar, según lo reivindicado en el punto anterior, caracteri­

zado porque debajo de esos ca je tin es, en la  parte superior de 

la  referida base, van practicadas tres ranuras paralelas al 

tabique longitudinal, que determinan otras tantas posibles po­

siciones da oada una de las bolas en Bu respectivo c a je t ín .

8 . -  juago para establecer boletos da quinielas al 

azar, según lo  reivindicado en loe puntos anteriores, carac­

terizado porque el conjunto asf iormado va cerrado por una cu­

b ierta  de m aterial transparente, que lim ita los ca jetin es por 

la  parte superior y por e l costado opuesto a la pared longitu­

d inal.
4 .-  juego para establecer boletos ua quinielas a l 

azar, según lo  reivindicado en los puntos anteriores, caracte­

rizado porque en la parte ae la  base comprendida entre esa pa­

red longitudinal y el oorde próximo a e lla , y enfrentados con 

lo s  oajatin es, van marcados números enteros desee el 1 naata

e l que corresponda al ultimo de aquellos.

^ .en*n<i i, ̂ i
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6 .-  juego para establecer boletos de quinielas a l 

azar, según lo reivindicado en los pantos anteriores, carac­

terizado porque, entre la purea transversal qae lim ita a l ca­

je t ín  Qne se corresponda con el número "UNO" de esos números 

marginales, y e l oorde superior ael jnguate, van marcadas la s  

cifras 1, K y 0 , en correspondencia con las tres ranuras que 

determinan las posiciones de las bolas en los ca je tin es*

6*- juego para establecer boletos de quinielas al

azar*

Según se desoriUe y reivinuioa en la presente me­

moria descriptiva y se ilu stra  con los dibujos que a la  mis­

ma se aoompaRan.

Consta esta memoria de seis hojas folladas y e scri­

tas a máquina por una sola ce sus caras*
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