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M O D E L O  

D E

U T I L I D A D

por "JUGUETE PARA COMPONER MELODIAS", a favor da Don Hana Heimann 

WRIL, residente en Barcelona, calle da la  Líbretería, 10 y 12*

MEíORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad ae refiere  a un juguete para com­

poner melodías

Haata el presente, los juguetea musicales, entre los ouales sa 

enouentra muy divulgado el xilofón, están organizados mediante una 

5 aerie da piezas escalonadas según la  gama muaicál, en notaa sucesi­

vas y permanentemente f i ja s ,  a ouyas piezas es necesario i r  golpean­

do, siguiendo a l efecto laa  indicaciones de una pauta, y en la  cual 

se van relacionando oon líneas unas notas con la s  otras*

Di este sentido, todos lo s  inatrumentos musioales similares, se 

10 han ooncebido y desarrollado en correspondencia oon un cierto plano 

intelectual, sin tener enouenta la  natural división del trabajo, en 

espacio y en tiempo, oon determinada visión pedagógica.

Así pues, en el caso del modelo de utilidad que se desoribe , co­

mo objeto de la  inmención, es lograda oon ól una composición en sapa-



2

5.

10.

15.

20.

25.

30.

. 3 0 6 8 4

oio, por efecto de una preparación meo&nioa auoeaiva y to ta l 

mente independiente de la  parte muelo a l y , finalmente, una 

rea eempueato e l alaterna, queda en conjunto para u tiliza rlo  

en tiempo, adoptando la  manipulación propia para la  emisión 

aonora muaioal, reaultando eato, un efecto educativo que t ie  

ne lugar por e l heoho de que, oada combinación lograda por e l 

nido, re la tiva  a laa piezas meoánioaa de la  conetruooión, co­

rresponde a una eecuenoia melodial, idóntioa y permanente, 

para todas laa veoes que ae haga sonar e l aparato aai prepara 

do.

Be eata manera, e l nido, llega  a combinar melodías 

insensiblemente, aprovechándose de su sentido prim itivo, que 

le  encamina a combinaciones mecánicas de elementos, que ea una 

de laa tempranas manifestaciones de la  nidez (aproximadamente 

alrededor de un año de edad).

Con e l modelo que se deacribe ae logra lo  indicado, 

por e l hecho de que, en e l juego de construcción, existen 

sueltas ana serie de piezas susceptibles de em itir una neta 

cuando se las f i j a  y golpea, estas piezas pueden ser metáli 

oas o de otros materiales y agrupadas por notas, incluso re 

petidaa para los fines de la  construcción.

Como elemento rector, existen una serie de o artone a o 

pautas para la  composición, pero en estos oartones no se in  

dioa la  marcha de golpeo, como es corriente, sino mediante un 

orden de colocación de las piezas o notas, las cuales pueden 

i r  designadas por la  propia nota musical, o por un námero, o pac­

una le tra , o por un color.

La melodía ae logra, en una alternativa, por e l gol 

peo continuado de las notas, ana vez colocadas aeg&n la  Pan 

ta , siendo por á llo  muy fá c il y rápido la  obtención del oon-
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junto mnsioal.

En otras formas de construcción, no mecanismo, palien 

do éste ee f mny senoillo , produce e l movimiento mecánico sobre 

i" *  notas. Por o je ó lo , la  parte móvil puede estar eenstitalda 

por ""a  bola, que cae libremente sobre las notas Que forman 

plano inclinado, a otras disposiciones sim ilares.

Entre las notas puede haber varias piezas neutras o 

sin  sonido, o sea, adecuadas para señalar pausas o cadencias 

propias del compás de la  m&aiea.

Para f  M ilita r  la  explicación, se aoompaña a la  pre­

sente memoria una lámina de dibujos, en la  cual se ha repre­

sentado un caso de realización , que se c ita  Anioamente a titu  

lo  de ejemplo.

En e l dibujo!

la  figura 1* representa unas placas portadoras da ele 

mantos sonoros musicales y otros mao&nieos de enoaje,

la  figura 2* manifiesta un caso de realización a base 

de va rilla s  de acero,

la  figura 3* indica la  disposición de plaoas o vari 

lia s  en una alineaoión para proceder a l golpeo con mazo de

la  figura 4* indica la  realización en cascada, valiÓn 

doae oomo elemento golpeador de una bola abandonada libremen 

te  por una canal,

25. la  figura 5* manifiesta e l propio oaso, también en cas

cada! por saltos de la  bola golpeadora de un plano indinado 

sonoro a l otro, a fin  da lograr la  melodía en su trayecto.

la  figura 6o manifiesta, en alzado y planta, un medio 

oentrifago para lograr la  sonoridad.

50* Consiste e l modelo en disponer piezas sonoras, ta les



eemo placas -1 -, de m aterial p lástioo, provistas de elementos 

aonoroa intercalados -2 -, o bien u tiliz a r  va rilla s  de aoero 

-3 -, de diferentes longitudinales y/o espesores, e simplemen 

te# trozoa de madera de d istin ta longitud y muy oompaota.

Batee element oa ae acoplan a un puente o prensa -4 -. 

en donde son sujetes por un extremo, quedando en un plano, 

en dispoaiolón adecuada Para e l golpeo con un mazo de mano 

o medio sim ilar.

Las propias placas señoras, se colooan tambitn en un 

plano vertica l -5 - (F ig . 4 *), que puede ser una tabla o caja, 

en e l cual las placas - 2-  ocupan posiciones escalonadas oblá 

ornamente para rec ib ir los sucesivos rebotes de una bola -6 -, 

que se hace entrar por una canal -7 - y se abandona a la  ac­

ción de la  gravedad. Beta bola, rebotando de unas placas a 

las siguientes, en su trayectoria de descanso, da lugar a 

la  melodía preparada.

la  propia bola se puede hacer caer en una oolumna 

hneoa, formada, aegdn Fig. 5*, por una alternancia de planos 

indinados -6-, que corresponden a otras tantas notas musí 

oalea, que se irán emitiendo a medida del descenso de la  

bola —6—.

En la  figura 6* se manifiesta una dosposición de 

las piezas sonoras -1 -, oomo traviesas de un sistema de 

carriles -9-, sobre los cuales rueda e l e je  -10-, mediante 

ruedas -11-. Bn dicho eje se halla un juego elástico -12-, 

formado por fle je s  o sim ilares, los cuales, en su zona media, 

llevan las bolas -13-, las que, por efecto de fuerza oentrifU 

ga a l emprender la  marcha redante, harán e l golpeteo sobre 

las teclas en una continuidad de la  cual se obtendrá la  ami 

sión de la  melodía.
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En los casos citados* las  placas o piezas que han de emitir las  

notas, son siempre oolooadas previamente según la  pauta dictada, va­

riando la  posioión de unas y otras da aousrdo con la s  distintas pau­

tas*

Asi puás, en el juego, ex istirá  un oajetín para contener las  

diferentes notas, un plano o superficie para poder oolooar estas no­

tas y una colección de pautas paia que sirvan de orientación para 

realizar aquella colocación.

$L modelo, dentro de su esenoialidad, puede ser llevado a la  

práctica en otras formas de realización que difieran en detalle de 

la s  indioadas a título de ejemplo, a las  ouáLes alcanzará igualmen­

te la  proteooión que se recaba. Podrá puás construirse en cualquier 

forma y tamaño, oon los medios y materiales mas convenientes para 

oada oaso por quedar todo ello  comprendido dentro del espíritu de 

las  reivindicaciones.

- 5 -

a o n A

Descritos el objeto y utilidad de la invenoión, lo  que se de­

clara como no divulgado ni practicado en España, comprende las s i­

guientes reivindicaciones!

1&.- Juguete para componer melodías, caracterizado esenoialmen- 

20 te por e l hecho de estar constituido por una pluralidad de placas, 

piezas o elementos sonoros, o dotados de medios sonoros, por percu­

sión, u otro medio que provoque vibraciones, en agrupaoión por notas 2 

totalmente independientes y sueltas unas con respecto a las  otras, 

oooperando con estas piezas un medio de fijao ión  o soporte^el cual 

25 se oolooan y dejan perfectamente inmovilizadas la s  distintas piezas 

sonoras, según un órden previsto en una pauta, para que la  emisión
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del Bonido, sea por perousión,o similar, sucesiva, de estas piezas, 

para obtener la melodía buscada, siendo las  piezas sonoras designadas 

oon su valor musical por un número, le tra  o oolor.

2 * .- Juguete, según la  anterior reivindicación, en el cual la  

percusión de las  distintas piezas sonoras, cuando estén oolocadas, 

se realiza por un pequeño mazo de mano.

3**.-* Juguete, según las precedentes reivindicaciones, en el que 

la  emisión de la s  notas musicales se provooa automáticamente por a- 

yuáa de un mecanismo.

4 * .-  Juguete, según la s  reivindicaciones precedentes, en el que 

existen, como elementos fundamentales, una pluralidad de notas suel­

tas, materializadas en piezas, tales como alambres de aoero, placas 

de madera, piezas de material plástico oon elementos sonoros, u o - 

trasi un elemento soporte y fijador de tales piezas y una serie de 

pautas en papel o oartón, en las  que aparezoa en suoesiÓn ordenada 

una serie de notas, tal y oomo han de ser oolooadaa y fijadas en el 

elemento soporte, siendo realizada la emisión de la s  notas por per- 

ousión sucesiva de e llas, pudiendo haber piezas neutras o no sonoras, 

para determinar la s  pausas, los oalderones o similares*

5 * .- Juguete para componer melodías.

Según se describe y reivindica en la  presente memoria descripti­

va que oonsta de seis hojas foliadas y escritas a máquina por una so­

la oara, acompañadas de una lámina de dibujos.

Madrid, a 4 de Abril de 1952.

HANS HERMANE WHE6. 

p. a.
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P. f.
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