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MODELO DE UTILIDAD
por 20 años

por "UN JUEGO BE DADOS ACUATICO Y FLOTANTE", a favoi* de 
D. Francisco Batalla Miquel, de nacionalidad española, 
domiciliado en Barcelona, Laforja, 10.

MEMORIA DESCRIPTIVA

toti

El recurrente se propone fabricar y dar a conp 
en España, un nuevo juego de dados acuático flotant 
se ha vulgarizado con considerable éxito en Alemani^ 

El recurrente manifiesta que este juego es 
5. mente nuevo en España, y por tanto, de acuerdo con 

leglalacián española, solicita que se le garantice 
propiedad y exclusiva explotación, mediante la cono 
del Modelo de utilidad a que se refiere la presente 
moría descriptiva.
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Consiste este juego en uno o más dados de gran 

maSc, más o menos como el de los balones de fútbol o 
cesto, o sea que deben manejarse con dos manos, pero 
liédricos, preferentemente cúbicos, huecos, rellenos 
aire, resueltos, preferentemente, con material plástic 
impermeable y flexible, con o sin cámara neumática it.1 
rior; con sus costuras o uniónos pegadas, o mejor soldadas 
electrónicamente y sin cosidos.

Sobre cada una de sus facetas presenta adheridd por 
soldadura electrónica, unos discos todos iguales entre sí, 
pero dispuestos en número distinto en cada faceta, como 
en los dados clásicos; estos discos serán todos de uú mis­
mo color, pero todos ellos de un color fuerte y visiblemen­
te destacado del color de las paredes que les sirven 
apoyo y fondo.

A título de ejemplo, y para mayor claridad, se 
juntan unos dibujes relacionados con el nuevo juego.

En los dibujos, -1- es el dado que sirve de baáe al 
juego; de forma cúbica, en este caso de material plástico 
coloreado en color obscuro, con los discos -2- en blánco 
o color claro; con las costuras o aristas -3- soldadas elec­
trónicamente y preferiblemente reforzadas, así como los 
vértices -8-. Eh e l caso representado, se supone que 
misma cubierta constituye el recipiente neumático, o 
que va cámara especial interna; la tubulura de Citrga 
y descarga -4-, con su tapón -5-, queda disimulada débajo 
de uno de los discos —2— , el —6— , que al efecto presonta 
un córte -7- para, en el momento oportuno, permitir <3u

El juego en sí consiste en efectuar la suerte de
dados sobre el agua, ya séa nadando, o paseándose po: 
playa, rio o estanque. Las aristas y los vértices se
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zarán con tiras y parches del propio material plástip 
del mismo o distinto color que el cubo.

Todo 'cuanto no afecte, altere, cambie o modifiJp 
la esencia del nuevo juego, será variable a los efec 
legales del Modelo que se solicita.

N 0 T A.
Se reivindica como objeto de este registro por 

délo de utilidad:
1.- Un juego dé dados acuático y flotante, que se 
riza por estar constituido y materializarse fundamea 
en uno o varios flotadores poliédricos, preferentemeA 
cúbicos, huecás rellenos de aire, del tamaño adecuad^) 
ra tirarlos al aire con una o ambas manos, sobre una 
perficie de agua, como la del mar, de un río, lago,

caí

me

que o piscina;¡preferentemente resuelto cada uno de 
dados flotadores en material plástico laminar, flexil 
con las aristas no cosidas sino adheridas, y mejor s 
das electrónicamente; siendo todas las facetas de un 
color, y presentando cadauna de ellas adherido, y 
soldado electrónicamente, un cierto número de discos 
bfán de material, plástico, coloreados a distinto colo 
las facetas, y distribuido# numéricamente como la coi 
ción y distribución de los dados clásicos.
2.- El propio juego de la reivindicación anterior, 
terizado por el hecho de que se resuelva cada flotad^ 
vejiga interior neumática, sirviendo sus propias par 
de recipiente estanco; con'su tubulura de carga y deó 
ga de aire, con su tapón, todo de material plástico, 
puesta sobre pn^a de sus facetas y disimulada debajo 
de los discos que, a dicho fin, presentará un corte, 
poder utilizar aquella tubulura en el momento oport 

Sean cuales fueren las circunstancias que eoneu
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con la. esencialidad del Modelo de utilidad definido 
75. las anteriores reivindicaciones, cual objeto es:

3.- "UN JUEGO DE DADOS ACUATICO Y FLOTANTE".
Consta la presente memoria de cuatro hojas fdliiadas, 

mecanografiadas por una sola cara y del dibujo unido 
la misma.

80. Barcelona veinte de marzo de mil novecientos cjin-
cuenta y dos.¡
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