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afios en Espafia a favor de don Felix Abad Bufrez, domiciliado en
Madrid, ocalle de Cristobal Bordii numero 31, por "UON NUEVO JUEGO

+ El presente modelo de utilidad se refiere a un nuevo juego de
habilidad para futbol de mano o mesa, en donde pueden efectuarse ju-
gadas similares y casl la totalidad de las proplas del deporte inter-
nacionsl del Futhol Association, merced a una especial y originsl

5 distribucidén del tablero de juego o campo de Juego, combinada con

la especial forma y disposicidn de sus elementos complementarios,

de los que después rios ocuparemoe al describir su estructura y fun-~
cionamiento.

10 Este modelo ge utilidad viene a llenar, en la modalidad de
los juegos de salon una laguna existente entre los entretenimientos

- 8imilares ingipirados en el futbol sobre campo, los gue no ha~=——=—-
cen mas que recordar dicho juego por détalles y particularidades
que en muy poco, 0 nada, tienen que ver con el juego en si, tsles
como el campo o terreno de juego, reproduccidn mis o menos exacta

15 de jugadores, movimientos de diparé con dispositivos figurando *
piernas, o fior giro de mufiecos @ boles, pero que en el mejor de
los casos golo tienen del Juego real de futbol los pases y disparos
a "gol" y en los que interviene mas la suerte que la habili-
dad, ocuando no solamente la suerte, como ocurre en los que se jue-

20 gan con dados; dejando consideracidén aparte para el que se lnspi-
-ra en el juego de ajedrez, ya que sl ey éste domina la inteligencia
del jugador a la duerte, ni sus movimientos, ni la forma de juego, ‘
para lo que no hace falta teonica nl habilidad proplamente dichas,pue~ .

- den recordar en lo mas minimo al Juego real de futhol.

25 Y 8in dejar de eloglar al que hasta el momento presente ha
tenido mas lisonjero éxito de pﬁbl;co, el llamado vulgarmente
*futbolin®, hay que reconoeer que este es mas apropliado pera su
explotacién en salas de recreo que para Juego de hogar o familiar;
aparte gue por su especial construceibn y tamafio, su coste, s8i la

30 construccidn es perfecta, es sumamente caro e inadaptable para
~ las ocasas partioulares.

Los elementos de este Juego, inspirado en la asociacién de dos

Juegos extraordinariamente populares: el futhbol y el billar, ouyo ~=-=
modelo de utilidad se solicita, son de dos clases: esenciales ¥y

35 accidentales, denominando asl a los primeros porque sin ellos, es~
ta modalidad o sistema de juego no puede desarrollarse, y de la
otra forma a log segundos, porque 81 bien ayudan a que el juego se
perfeccione y se acerque aun m& a la apariencia del futbol real,
no son imprescindibles para que pueda practicarse el juego.

40 Los imprescindibles o necesarios son los siguientes:

a Tablero-cgmpo de Jjuego

b) Ficha balon

e¢) Manguito,mangulllero o palille disparador

d) Porteria y 1llneas reglamentariss divisorias del campo y

45 8) Picha jugador

: log accidentmles o complementarios son:

a) Caja soporte del campo con dispositivo para cambio terremo

b) relojito de arems para contar tiempos reglamentarios

¢) Original marcador, cuenta-goles
50 d) Dispositivo para cambio de colores del .Glub a cada jugador
¥ e) Idem,.para cambio posiclidn de jugadores sobre el terreno de

Juego para anbos equipos al principio de los dos tiempos.
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Dicho ésto pasamos a la descripcibén de cada uno de estos ele-
mentos de Jjuego morfologicamente y por su funcidn respectiva.

TABLERO-CAMPO DE JUEGO.-~ De construceidn varisble a discrec—
0ibn, segun que la fabricacibén séa modesta o de lujo,para el que
8lrven todos los materiales 8l uso y que se produzcan en lo sucesi-
vo,adaptables para producir una superficie plana y rigida,de propor -
cionadas dimensiones, en el que aparecen, ademas de las lineas re~
glamentarias,conocidas por todos los aficionados,uns ingeniosa di-
visidn geométrieca por guperficies planes, de configuracién y peri-
metros variables,pero de extension y distribucibn exacta para ocada
equipo, en las que pueden practicarse,unz dos o mis perforaciones
u orificios, o adaptarse cualguier otro dispositive que tenga por
finalidad la misma la sujeccion al tablero que estamos describien-
do, de la ficha-jugador y su cambio a voluntad durante las inciden-
cias del juego o segun Reglamento. Dichas porciones o parcelas geo~
metricas,que corresponden al campo de influencia o zona de marcaje
de cada jugador,seran distintas a simple vista para ambos bandos
J se haran ostensibles,blen por distintos colorido,dibujo o diferen~
te clase de material empleade en su construceibn, o por cualquier
otro sistema al uso.

El objeto del tablero o campe de juego es servir de soporte al
movimiento de la ficha baldén y a las fichas~jugadores, y la de com=-
Prender dentro de sus dimensiones las diferentee zonas de influen-
cla o marcaje correspondientes a cada jugador y que sirven para de-
terminar, como mas adelante explicaremos, si el que lleva en un mo-
mentc determinade la inieciativa del movimiento de la ficha~baldn pue-
de continuar accionandola por caer é&sta en zona de influencia propie,
o tiene que ser el jugador adversario el que lo haga por haberse de-
tenido la ficha en una zona correspondiente a los jugadores de su
equipo. Esy, como puede sprecilarse,un elemento pasivo del Juego.

FICHA~-BALON,~ Tambien es un elemento pasivo del juego. Consiste
en ungé ficha de sustancla varisable,segun que el modelo séas modesto
o de lujo, pero de consistencia y rigidez necesarias y prooporcio-
nales a los otros elementos del juego. De forms circular su seccidn
horizontal, es por su base en su casi totalidad plana o mhs o menos
cbncava,con un pequefio bisel en sus bordes,y por su parte superior
convexa o ahombada, Tal elemento pasive no tiene movimiento por si,
Y se acciona merced a otro de sus elementos'de Juego:el manguito o
manguillero disparador (que sustituye al pié o bota del jggador,al
igual que la ficha gue describimos juega en lugar del balén del fute
bol real)., El objeto de que la superficie de la base de la Ticha séa
plana o mAs o menos cdncave tiene una finalidad, que es permitir el
deslizamiento,no el rodaje de la misma sobre €l tablero; el pequefio
bisel de la base en sus bordes permite,mediante el acclonamiento en
la misma por la parte superior correspondiente,el salto de la fi-
cha)cuando necesitamos en algun momento del juego,saltar el obsta-
culo que en su camino recto puede oponer la altura o grosor de la
flcha=jugadory la mayor o menor convexidad de la ficha,tiene por
objeto permitir que el lanzamiento o disparo de étamediante el men-
guito disparador,séa de mayor o menor velocidad,y en una v otra di-
reccidn segun el punto presionado de la ficha~balén,dependiendo ex-
clusivamente de la habilidad del Jjugador que hace el disparo,el que
lleve la ficha a zona conveniente, 0, por el contrario, que le sea
arrebatada la ficha por el adversario al caer &ste en zona de in-
fluencia enemiga,por la poca habilidad del disparo.

MANGUITO O PALILLO DIBPARADCOR,- Deben ser dos, uno para cada
Jjugador, ya que son dos personas las que pueden tomar parte activa
en esta olase de Juego. Es, por decirlo zsi el finico elemento de
accidn, si bien tiene que serynaturalmente,manejado por el gue to-
ma parte en el mismo. Su comstruccidn,forma y dimensiones son varia-
bles,segun que el modelo fuere modesto o de lujo,pero que, para cumpliy
su objeto o finalidad en el sccionamiento gobre la ficha~baldn y po-
der lanzarla con di§tintas fuerza,velocidad o direccidn,preciesa como

nimo, una dimension tal que le permita ser aprisionado por la ma-
no por su parte superior,y tener en su otro extremo uha forma, redon~
deada,puntiaguda,afinada o en bisel,para poderlo apliecar sobre la



ii | (3
~~--ficha-balén,no horizontal ni verticalme‘gggogx&gulo de

incidencia de 25° a 75% aproximadamente,

FICBA-JUGADOR,~ Elementos que denominamos activo~pasivo o mix-
to. De construceidn y tamafio igualmente varisble como los restantes
elementos,pero proporcionado a 6stos, en los que tanto por sus sus—
taneia, como por su forma, tienen que cumplir su cometido o finali-
dad, que es colocarse fijo o movible a voluntad para que pueds tomar
distintas posiciones o una dterminada fija dgntro de su zona de
marcaje,oponerse a la marcha de la ficha-balon cuando es acclona-
da por el jugador contrario y rechazar y combinar la ficha-balon
cuando es movida contra elles,con mayor o menor velocidad y gnhna
180 u otra direccidn, segun la fuerza del choque y el efecto de ésta

en su tropiezo sobre los distintos puntos de sus respectivas super-

fiecles,por lc que ha de tener un indice suficiente de elasticidad

para el rechace y un grosor y altura precisos para evitar tanto la
demasiada facilidad pars el pase y disparo de la ficha-baldn,como
135 para la excesiva dificultad para tales impulsos,bien rasos o por
alto, segun log respectivos movimientos que antes hemos dejado ex-
plicados. Adembs tienen que estar especialmente adaptados en cuan-
to a su forma (oilindrica es la més propia) para poder adaptarse

en su exterior,un dispositivo gue permita cambiar a volunpad los
140 colores del Club respectivo,como 81 se tratara de una autentioca

camiseta de Jusgo. Y los denominamos elementos activo-pasivos por-

que si no tienen movimiente por si,ni son accionados directamente,

por su referida elasticidad (en cierto modo parecida a las bandas

de las mesas de bilar),reclaza proporcionalmente a la ficha-balon
145 con velocidades y direcciones distintae,que permmiten ensayar la
habilidad de cads jugador,calculandose previamente los efectos res=-
pectivoe,para conseguir el proposhito de acercarse a determinadas
zonas favorables y alejarse del peligro de caer en terreno contra-
rio,y colocarla en situacidn favorable para el digparo & la meta.

150 PORTERIAS Y LINEAS DIVISORIAS DEL CAMPO,~ No las describimos
por ser sobradamente conocidas. Pueden fabricarse en cualgquier ma-
terdal modesto o de lujo, si bien sus dimensiones han de ser pro-
porcionadas,como todos los restantes élementos del juego. Las 11~
neas divisorias se haran ostensibles por cualquier procedimiento

185 al uso y han de ser visibles y facilmente reconoscibles como tsles
1ineas., S8u misidn nos la ahorramos de explicarle,por ser igualmen=~
te conocidas de los aficionados al futbol.

Lgs elementos accidentales o accesorios, son los sigulentesg
como ya dijimos en la primera hoja y describimos & continuacidns

160,~ CUENTA-TIEMPOS,~ Simple relojito de arena,con sus bases, des-
tinado a contar los tiempos reglamentarios,aunque por la modalidad
de este juego aquil el tiempo es minimo (cinco minutos para cada
tiempo,por ejemplo). Dejamos aparte su descripcién por mer estos
relojes demasiado conocidog. Trata de sustituir al crondmetro del

1656 arbitro,por ser dicho juego destinado e ideado principalmente para
la diversibén de los pequefios,aunque por su especial modalidad e in-
terés que, despierta es igualmente apto para el entretenimiento y
distrasccion de las personas mayores.

ﬁrghu CUENTA-GOLES,~ Son dos marcadorcitos, uno psra csda equipo, si-

170 { t¥ados a ambos lados de la caja de juego, adaptado fijamente a esta
Yy que tieme salida a la parte exterior de la caja por medio de una
perforacibdn o ranura que permite el paso y movimiento de los dientes
del disco interior numerico, el que se desliza conm movimiento girato
rio dentro de otro que le sirve de apoyo,merceder a un pasador o

176 dispositivo anélogo de giro. La parte superior o tapa del cuenta=-
goles vA proviste de una ventanilla para dejar ver un nimero solo
del disco,que v& cifrado correlativamente del O al nlimero que se
deaeg,pero con la paryicularidad de que cada diente corresponde &
un numero para que el accionamiento o movimiento.lateral del dismn-
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Ié ' ~==-te,pase golamente un nimero, impidiendo que Qégé\4 que uno
i un tope situado a la altura del referido diente,por la parte ex-
- o terma de la e¢aja, dispositivc que no deja al dedo en un solo mo=
’{“f“w““ws vimiento recorrer mas que la distancia precisa para el cambio de
" 1E8 “ un solo numero. Su funcionamiento es sencillo. A1 empezar el jue-
185 go se procura mediante sucesives movimientos del diente -los que
: fueren precisos-~ colocar en la ventanillas el cero,lo mismo en uno
e en otro cuenta goles. Hecho el primer tanto por un Jugador,
¢ste accionaré el diente del marocador pasando del cero al uno, y
asl sucesivamente.

190 CAJA SOPORTE,- Simple caja de material idbdneo y de dimensiones
. mayores que el tablero de juego en unos ocho centimetros en sus
| partes laterales, y algo menos ~unos cinco centimetros~ en las de
! fondo,donde estan situmdas las porterlas. En sus esquinas lleva
adaptados fijos unos dispositivos (escuadritas de cualquier ma~
195 tereial)destinados a sujetar por sus angulos el tablero de jue~
go y evitar su movimiento lateral durante su desarrollo. En el
centro de las bandas laterales lleva adptados los cuenta—-goles
a que nos hemos referido,por lo gue la parte correspondiente de
la caja lleva una ranura o gbertura para el paso y acclonamiento
200 del dlente del disco numerico. En el centro.del espacio gque que-
da de la caja entre el borde del tablero y el lateral de la mis=-
ma,en la parte de campo denominade "fondo"™,aparecen adaptadas en
forms flja,por cualquier procedimiento al uso,las metag o porte~
rias,y utilizandose los huecos,que por tal razdn de scoplamiento
205 8e forman a ambos lados de 1asporterias y en las bandas latera-
les, pars recoger la ficha-balén cuando sale fuera del tablero de
juego al ser disparadas, seflalandc sin luhar & dudas las faltas
denominadag"fuera de banday™fuera de gol™ en el momento del jue-
g0 ¥y terminado éste para recoger o guardar en tales espacios la
210 ficha-baldn,los memguitos disparadores, el relojitc de arena y
. los dispositivos que sustituyen a las camisetas de los jugado~-
res, juntamente con el Reglamento del juegoe. Los laterales de la
caje,reforzados con los de su tapa, que debe colocarse debajo,
sirven igualmente para impedir que la ficha-baldén caiga al sue-
215 lo zl salirde del tablero de juego con alguna velocidad.

DISPOSITIVO PARA CAMBIO DE COLORES DEL CLUB,~ Consisten
en unos tubulares de plastico o anadlogo, flexibles,no rigides
para no dieminuir el indice de elasticidad de las fichas-juga=-
dores , fabricados o pintados en distintos colores,que se colo~-
220 ocan como revestimiento de las fichas-Jugadores,sustituyendo a
las camisetas propiss de los Clubs. N1 que decir tieme que han
de adaptarde por su forma con la de la ficha~Jjugador y a las que
procurara sjustarse en lo posible, siendo por tanto su fomma més
simple y conveniente la tubular,aun cuando las fichas-jugadores
225 por dar al juego un aspecto mas real,se fabriquen en forma que
recuerde la figura humans,

IDEM, PARA CAMBIO DE POSICION DE JUGADORES A VOLUNTAD,-
Consiste en unos orificios ¢ perforaciones hechos en el tdblero
de juego,precisamente en el interior de las figuras geométricas
230 que ya conocemos por zonasde influencia o marcaje, o cualquier
otro procedimiento al uso destinade a alojar o situar fija la
ficha-jugador hasta que cdnvenga sacarla cuando lo permita el
Reglamento y lo desee la voluntad del jugador que toma parte en
el entretenimlento para cambierla de posicidon,o se le obligue a
236 retirarlaflel campo de juego.

IDEM, PARA CAMBIO DE TERRENO DE JUiGO,~ Consiste en la
cualidad de ser movible el tablero de juego e independiente de
las portcriae,fijas a la ceja. Con tan simple sistema,una vez
terminado el primer tiempo, sin neceslidad de cambiar 1os distinti

240 vos de cada ficha-jugador,podran cambiar el terreno de juego co=
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Ya descritos convenlentemente todos y cada uno de los elemen-
tos que componene el presente sistema de juego, pasamos a expli-
car someramente su duncionamiento,prescindiendo de detalles que
entran en el Reglamento del mismo,adaptado en todo lo posible al
de Futbol Assotiation, y el gue se tiene interesado su registro
de propiedad intelectual.

FUNCIONAMIENTO,~ Colocados los jugadores y las fichas-juga-
dores en los dispositivos correspondientes del tablero, elegiraén
ambos su equipo y sortearin el terreno., Hecho &sta cada jugador
colocaré en las fichas=-jugadores los correspondientes distinti-
vos del Club que representen,y puestos ambos de acuerdo sobre el
comienzo del primer tiempo colocaran en posicidn el relojito de
arena e iniclarédn la jugada,hacliendo en primer Jugar el que no
eligid terreno,sacando de centro la ficha-baldén y accionandola
gon el manguillerc disparador,procurande que aquella vaya en uno
o sucesivos impulsos (los que permita el Reglamento) de una zona
de influencia a otra proplas y nunca a los dominios o zonas del
contrario, para poder llegar a lugar proplcio para disparo a me-
ta, Para ello sera necesario que ejercite su habilidad y técni-
ca propias,necesarias para sortear su tropiezo con fichas-jugs-
dores, propios o contrarios que sistematicamente se opondrén al
avance de la ficha, y poder utilizar su choque con la ficha-ju-
gador para buscar un efectos beneficioso con su rechace,ya que
segun la direccidn,velocidad y efectos conseguiremos uno u otro
resultado. Ahpra blen, sl por defectuoso tiro,poca hsbilidad o
insuficiente practica del Juego, enviamos la ficha-balon a zona
de influencla adversaria, sera el otro jugador el que nos qui-
tara la ficha baldn para accionarla andlogamente a la forma que
dejamos expuesta. Tales jugadas que podemos denominar esencia~
les,hasta el dlaparg a porteria, en gque se considerara "gol"
cuando la ficha~balon haya traspadado en forma apreciable la 1i-
nea correspondiente, dan lugar, en sus incidencias, a jugadas
analogas a las conocidas del futbol real como sagues defectuosos,
fuerae de banda, fueras de gol, corners,penaltys,pases,rechaces
de contrario,combinaciones entre Jugadores, etc. ete,

Hecho un "gol" se acclonari,por el que lo lograse, sumrespec~
tivo marcador,continuandose el juego en la misma forma, Los ju-
gadores estaran pendientes de la terminacidn del tiempo conveni=
do,dandolo por terminmado cuando la arena se agote en el depdsi-
to correspondiente, en cuyo critico momento deberi suspenderse
la jugada. Terminado ‘el primer tiempo se camblarid la posicidn del
tablero para el reglamentario cambio de terreno y posible varia-
clon de las fichas~jugadores, y blen con descanse o sin &l se con-
tinuara el segundo tiempo en analoga forma,

VENTAJAS DEL PRESENTE SISTEMA DE JUEGO,- Las ventajas de
este sistema de juego de futbol de mano o mesa son evidentes y
pueden resumirse en las siguientes:

A) Generales 8 todo juego

l.~ Que pueden hacerse en todos los tamafios y por tanto en
dimensiones reducidas muy adaptables para ser jugados en reunio=-
neg y en el hogar,sin necesidad de buscar grandes espacios.

2e= Su facilidad de trasnporte por el mismo motivo, y su
poco peso. )

3.~ Su coste relativamenpe econémico,ya que adaptandolo &
materiales corrientes y modestos podra expenderse a precios ase-
quibles a todos los publicos.

4,~ La facilidad de adaptacidn de cualquier persona para el
Juego, tan propio para nifios como para personas mayores, ya que
bagta ser aficilonado al futbol pars entender rapidamente todas
las jugadas adaptadas con toda fidelidad al Reglamento del depor-
te tan conocido.
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5.~ La inexistencia de mecanismos yb rea éiue eximen de
averias en su funcionamiento v le hacen practicamente indefini-
do de duracidn. Se harad viejo pero siempre utilizable,

B) Partichlares al juego de futbol

l.~ Que permite colocar los jugadores (fichas-jugadores)
a voluntad del que toma parte en el juego como en el verdadero
futhol,

~ Que permite desarrollar habilidad y tecnica propiss,pa-
ra todas las jugadas del verdadero futbol.

3¢~ Hue permbte jugar los dos tiempos reglamentarios, con
cambio de terreno de juego en cada uno, sin hecesidad,ademas de
consultar ‘crondmetro alguno para medir los tiempos.

~ Que permite jugar con los Clubs o equipos de nuestro
agrado al ser cambiable el distintive para cada ficha-jugador.

S5e= Que, con su marcador especlal,original y sencillo,per-
mite llegar la cuenta de los goles o tantos a favor de cada equi-

PO

6.~ Que permite llevar, entre amigos,a cabo,Campeonatos de
Liga,Copa eto. como en les compbticiones oficiales, hacer quie~
nielas, apuestas eto.

Para la mayor facilidad en la comprensibn del modelo se
ha representado graficamente una forma de ejecucién del mismo
dado a titulo de ejemplo de realizacidn en los dibugos anexoss

La figura I. representa una proyeccioén horizontal de lo
que constituye el juego completo,dentro de su caja con todos
sus accesorios o elementos: tablero de juego; porterias; fichas-
balon; dos manguitos acclonadores; fichas-~jugadores; distinti-
vos del Club para los mismos; contador de goles y relojito de
arena.,

La figura II. represents una perspectiva de dicho juego
completo para que pueda apreciarse la colocacibdbn y salieite de
fas piezas que sustituyen a los jugadores de futbol real.

La figura III. representa una perspectiva de pna de las
miltiples formas gque puede darse a las metas o porterias ¢con ra-
nurs ¢ abertura posterior para dar paso a la ficha baldn.

La figura IV. representa graficamente un corte horizontal
y seccidn vertical de la fioha~balon, en la que puede apreciar-
se su estructura esencial, o sea, su forma circular con su anver-
so abombado o convexo y su base plana o concava ligeramente bi-
selada,

La figura V. representa 1a ficha=jugador en una forma sim~
ple,con dispositivo de sujeccidn al tablero,acompafiada de lo que
puede servir de revestimiento como distintivo del Club, tambien
resuelta del modo mis simple en una pieza de forms tubular y me~-
dida proporcionada a la ficha~jugador.

la figura VI, repredenta una proyeccidn horizontal del ta-
blero-campo de Jjuego,independiente de las porterias para que pue~
denapreciarse las distintas zonas de influencia de cada ficha~
jugador, con su respectiva numeracidn,resueltas en el dibujo por
rectangulos blancos unos,y punteados otros,que cubren una exten-
8idn geométrica,como puede apreclarse, emmcta para eada equipo,
distribuidoas en forma que permite una perfecta conbinacidn con
la ficha balbn,y que gor estar el tablero construido independien~
temente de las porterias permite el canbio de terreno en los dis-
tintos tiempos utilizando las mismas fichas~jugadores,

La figura VII. representa una seccibn vertical de dicho
tablerp para apreclar la colocacidn en que quedan las porterias
en el mismo y el saliente de las fichas~jugadores.

La figura VIII. representa dos sibujos en distinta posicibn
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i‘---ho‘ricontal ¥ lateral,del manguito dispgr‘agﬂngstituye
r un

i al pié o bota del jugador de futbol, para aprecia de los
i diversos perfiles en que pueden fabricarse.

La figura IX representa wuna proyeccidn horizontal de uno de
. los sectores o zonas de influencia o marcaje correspondientes a
L ecada ficha jugador, en que se haya dividido el tablero de Juego
i para que pueda observarse, en el punto negro, el corregpondiente
: a la colocacitn actual de la flcha-jugador y en circulitos de

: 870 fondo blanco, las distintas perforaciones que permiten canmbimrle
ﬁ de una a otra posiasion ’

: , La figura X. representa el relojite de arena con su soporte,
! i destinado a contar cada uno de los tiempos de Juego en sustitu-
! { cldn del orondmetro.,’

375 La figura XI reprssenta uno de los contadores montados para
cuenta de goles, en el que puede observarse en su tapa, plano su=-
perior, una ventanita para enmarear la cifra correspondimnte
de go}es ¥ traspasendo un borde lateral de la caja (que se vé en

seccion horizontal) los dientes del’diacp numérico y,el tope-
380 -cito que impide mover W&s que un s6lo niimero en in Gnico scclona=~

miento.
La figura XII y XIII, las piezas interiores del marcador: 80=
porte para deslizamlento y giro del disco numbrice Yy dimeo en el
que se apreclan las cifras correlativas del O al £ (9 en este
385 o6as0) con dispositivos de movimiento en forma de dientes,’
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. El presente modelo de utilidad que se solicita comprende las

| siguientes reivindicacicnes:

Lo . h 19,- Un juego de habilidad para futbol de mans o

- 390 mesa caracterizado porque su tablero de Juego representativo del
campo, es de superfiecle plama y rigida, y estd dividida en super-
ficles planas de configuracidn y perimetro variables, pero de ex~
tensidén y distribucidn exacta para cada equipo 0, jugador, en cada
una de las ocuales pueden practicaree uma,dos o mis perforaciones u
395 orificios o adpptarse cualquier otro sistema al uso para la fija-

cidn de la ficha-jugador al tablero, y su cambio a voluntad,segun
las incidencias del juezo.

: ‘ , 2° Un nuevo juego de habilidad para futbol de mano o
; mesa, caracterizado segun la reivindiecacidn anterior Y porque di-~
! 400 chap divisiones geométricas son distintas a simple vista para oada:
: bando, haciendose ostensidles lag miames, bien por colorido, di~
bujo, omiistinto clase de material empleado para su fabricacidn 1]
montaje, o cualquier otro sistems, : :
39,~ Un nuevo juego de habilidad para futbol de mano ¢
405 o mesa,caracterizado segun las reivindicaciones anteriores y por- |
que el baldn del futbol real es sustituido por una ficka de dus~ |
tanela variable,pero apta para tener consglstencia y rigidez, asi ‘
como dimensidn proporcionada a los restantes elementos de juego
¥ la gue puede adoptar la forma mie conveniente que es: de seccion |
410 3}rcular, con base pla o edneava, con sus bordes ligeramente bige~ |
2dos y la parte siuperior ahmombada o convexa, sumentando la con- |
vesidad justamente en el centro geométrico del circulo. |
49.~ Un nuevo juego de habilidad para futbol de mano |
0 mesa caracterizado segun las reivindicaciones anteriores ¥y por I
415 el empleo de un manguitg,palillero ¢ menguillero disparador,que |
viene a sustituir al pi& o bota del Jugador de futbol, conetruido
en materlia, forma y dimensgiones variables,pero'propnrcionadas a los
restantes elementos del Juego, y que por su finalidad de ser cogido
a aprisionade con la meno y presionado =zobre la ficha-balén, ha de |
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tener la necesaria superficle de sujecc%ﬁ%éﬁ’ ‘ o extremo punti-.
; Q ,

50,~ ' Un nuevo juego de habilidad para futdol de mano o

' mesa, caracterizado segun las reivindicaeciones anteriorss, y por
© el empleo de unas plezas que denominaios fichas~jugadores, que sus-—.

tituyen a los "eguipiers™ del los Clubs de futbol existentes,piezas
de construccidén y tamafio igualmente varisbles como las anteriores,
seghn que su manufactura sea eorriente ¢ de lujo, pero igualmente
proporcionadas & los restantes elgﬁentoslg:l juegg,mz que ha gegz— :
e ; i e ha de desarro r em el mismo, un indlice
T8°E1R8TE 1881 4aH100E0Y para el rechace de la ficha Yaldnm, y un
grosor y altura preclsos para evitar tanto la demasiada faclilidad
en el pase y disparo de la ficha balon, como la dificultad excesiva
para tales impulsos, blen rasos o por alto, siendo la mis convenien:

" te la forma cilindrica, y sus sustancla, goma caucho o analogos, pa=
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ra alojar el revestimiento exterior gque sustitaye a las camisetas d(
los jugadores y poder rechazar como las bandas de un billar a l&
ficha~baldn, produciendo variados efectos. Dicha fiche,que en los
de lujo podrén reproducir, si se quiere la figura humana de los Ju~
gadores, deberan llevar en su base un vastago puntiagudo o romo, ‘

en cufia, liso o en rosoa, apto para introducirse,bien a cufia,por

~ presiOn, ajuste o rosca en el tablero de juego, o por gualquier
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otro procedimiento al ueo que permita su buena sujeccidn por una
parte y sa cambio de posicion cuando se desee o lo permita el re~
glamento de Jjuego.

60y Un nuevo juego de habilidad para futbol de mano o ‘
mesa caracterizado segun las reivindicaciones anteriores y por que i
lleva lés porterias independientes del teblero de juego ~g8i bien :
pudiera llevarlas unidas en los modelos mas modestos y menos per-
fecoionados- lo que permite el cambio del terrernoc de Jjuego,utilizas
do porterias distintas en cada tiempo al ser movible ademas el ta-
~blero de juege, al no estar fijo a la caja y sujetarse gimpl emente!
a la miana mediante unas escuadritas.o analoegos situadas en las esr
quinas de la caja, lo que implde su movilidad lateral durante las
jugadas, y todo ello sin necesidad de cambiar los distintivos del
Club de cada Jugador. .

70,~ Un puevo juego de habilidad para futbol de mano o
mesa, caracterizado segun las reivindicaclones anteriores, y por que|
el crondmetro del arbitro es sustituido por un relojito de arena,
~ai bien se hace la salvedad de que tanto este elemento como los
que se cltan a continuacidn ya no constituyeb parte esencial del
juego y no es impresocindible su empleo, reivindicandose tan solo

¢l uso o utilizacidén para la finslidad descrita de perfeccionamien-
to del mismo.

84,~ Un nuevo juego de habilidad para futbol de mano o
mesa caracterizado ségun las reivindicaciones anterieres Yy por
que el marcador corriente de los campos de fatbol es sustituldo
por dos contadores de goles (uno para cada equipo), en los que la
ouenta de los tantos se produce por el giro de un disco dentado ¥
numerado correlativamente del O al nfmero que séa (una oifra por

470diente) y que se acciona mediante el movimiento lateral de uno de
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¢stos que sobresale de la caja en donde se encuentra montada f1ijo,
slendo vigible en la ventan}lla que lleva en su taps o parte supe~-
rior solamente uno de sus nameros, y lo que permite a cada jugador
llevar la cuenta de sus goles., Dicho disco gueda,pues por la pare
te inferior,o bajo la tapa, deslizendose giratoriamente, medlante
un vastago o pivote en gu centro, entre otro eirculo que le sir-
ve de apoyo. En ebitacion de que pueda contarse mae de un tsante
con un solo accionamiento del diente respectivo, existe un to-
pe:itg, gue impide mhs movimiento al dedo gue el preciso para

tal fin. . v

99 .~ Un nuevo juego de habilidad para futbol de mano o
mesa, caracterixado segun las reivindicaclones anteriores Yy ——we=



| | 303§4 o
| porque la caja que corrientemente sirve para cofftefer todos los

===~ elementog del Jjuego, es de mayores dimensiones que el tablero
485 y lleva fijas a su base las porterias y aparatos cuenta goles
gon ranura o shertura,el se desea,en cada uno de los laterales para

lateral del mismo durante el desarrollo de las jugadas, sirvien=

dose del desnivel y espacio que gueds,por ser de mayores dimen~
: ﬁ giones, entre el tablero y los laterales de la caja,para evitar
- : - que se plerda la ficha-balon o al menos caiga al suelo duran=-
; i 496 te las jugadas.

; 3 el pago del diente de acclonamiento de cada uno de los marcadores
g ¥ lleva colocados en sus angulos unas escuadritas o amhlogos disz~
L positivos, aptos para enmarcar el tablero de juego, ser faocil

% > 490 su colocacidn y cambilo de posicibdn, y evitar todo movimiento

10%,- En restmen, se reivindica como juego original y

i como objeto sobre el que ha de recaer el modelo de utilidad que
se solicita por veinte afios para Espafias UN NUEVO JUEGO DE HABI=-

LIDAD PARA FUTBOL DE MANO O MESA, : .

500 ° - ° - Todo conforme queda descrito en la presente Memoria que
consta de nueve hojas esocritas a mguina a un sclo espacio ¥ por
una gola cara y otra Hoja con dibujos, a los que en la misma se
hace referencia.

Mgdrid, 12 de marzo de 1952,
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