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MEMORIA DESCRIPTIVA $0254
que se acompaña a l a  s o l ic i tu d ,  de un modelo d e  u t i l i d a d  por v e in te  
años en España a fa v o r  de don F é l ix  Abad S u á rez , d o m ic iliad o  en 
M adridj c a l l e  de C r i s tó b a l  B ord iú  numero 21, por *011 NUEVO JUEGO 
DE HABILIDAD PARA FUTBOL DE MANO D MESA » . ----------------------------------

E l p re s e n te  modelo de u t i l i d a d  se  r e f i e r e  a un  nuevo juego de H a b ilid a d  p a ra  f ú tb o l  de mano o m esa, en donde pueden e f e c tu a r s e  ju ­gadas s im i l a r e s  y c a s i  l a  t o t a l i d a d  de l a s  p ro p ia s  d e l  d ep o rte  i n t e r ­n a c io n a l  d e l  F ú tb o l A s s o o ia tio n , m erced a  una e s p e c ia l  y  o r ig in a l  5 d i s t r i b u c ió n  d e l  t a b le r o  de juego  o campo de ju eg o , com binada con l a  e s p e c ia l  form a y d is p o s ic ió n  de s u s  e lem en tos com plem entarios , de l o s  que d esp u és  ños ocuparem os a l  d e s o r ib i r  su  e s t r u c t u r a  y  fu n ­cionam iento*10 E s te  modelo de u t i l i d a d  v ien e  a  l l e n a r ,  en l a  m odalidad  de
1  lo s  juegos de s a ló n  una lagu na  e x i s t e n t e  e n t r e  l a s  e n tre te n im ie n to ss im i la r e s  i n s ip i r a d o s  en e l  f ú t b o l  so b re  campo, l o s  que no h a ----------oen más que r e c o r d a r  d ioho  jueg o  p or d é t a l l e s  y p a r t i c u la r id a d e s  que en  muy poco, o n ad a , t ie n e n  que v e r  con e l  juego en s i ,  t a l e s  como e l  campo o te r r e n o  de ju eg o , re p ro d u c c ió n  más o menos e x a c ta  15 de ju g a d o re s , m ovim ientos de d ip a r i  con d is p o s i t i v o s  fig u ran d o  p ie r n a s ,  o jío r g ir o  de muñecos da b o lo s ,  pero  que en e l  m ejor de lo s  casos so lo  t ie n e n  d e l  juego  r e a l  de f ú t b o l  l o s  p a s e s  y d is p a ro s  a "g o l"  y  en lo s  que i n t e r v ie n e  más l a  s u e r te  que l a  h a b i l i ­dad, cuando no so lam en te  l a  s u e r te ,  como o c u rre  en l o s  que se  ju e —20 gan con dados; dejando  c o n s id e ra c ió n  a p a r te  p a ra  q l  que se  i n s p i -  —r a  en e l  juego  de a je d re z ,  ya que s i  eñ  é s te  domina l a  i n t e l i g e n c ia  d e l  ju g ad o r a l a  d u e r te ,  n i  su s m ovim ientos, n i  la  form a de ju eg o , p a ra  lo  que no h ace  f a l t a  té c n ic a  n i  h a b i l id a d  p ropiam ente  d io h a s ,p u e ­den r e c o r d a r  en lo  más mínimo a l  ju eg o  r e a l  de f ú t b o l .$5 Y s i n  d e ja r  de e lo g ia r  a l  que h a s ta  e l  momento p re s e n te  h ate n id o  más l i s o n je r o  é x i to  de p ú b lic o , e l  llam ado v u lg arm en te  " f u tb o l ín " ,  hay que re c o n o c e r  que é s te  es más ap rop iad o  p a ra  su  e x p lo ta c ió n  en s a la s  de r e c re o  que p a ra  juego  de h o g a r o f a m i l i a r ;  a p a r te  que^por su  e s p e c ia l  c o n s tru c c ió n  y tam año, su  c o s te ,  s i  l a  30 c o n s tru c c ió n  e s  p e r f e c ta ,  e s  sumamente caro  e in a d a p ta b le  p a ra  l a s  c a sa s  p a r t i c u la r e s *

Los elem entos de e s t e  Juego, in s p ira d o  en l a  a s o c ia c ió n  de dos ju e g o s  e x tra o rd in a r ia m e n te  p o p u la res*  e l  f ú tb o l  y  e l  b i l l a r ,  cuyo — -  modelo de u t i l i d a d  s e  s o l i c i t a ,  son de dos c la se s*  e s e n c ia le s  y 85 a c c id e n ta le s ,  denominando a s i  a  lo s  p rim ero s  porque s i n  e l l o s ,  e s -  t a  m o d alidad  o s is te m a  de juego no puede d e s a r r o l l a r s e ,  y de l a  o t r a  form a a lo s  seg un do s, porgue s i  b ie n  ayudan a que e l  juego se  p e r fe c c io n e  y  se  ace rq u e  aun m  a l a  a p a r ie n c ia  d e l  f ú tb o l  r e a l ,  no son im p re s c in d ib le s  p a ra  que pueda p r a c t i c a r s e  e l juego*40 Los im p re s c in d ib le s  o n e c e s a r io s  son ló s  s ig u ie n te s *a) Tablero-e^m po de juegob ) P ic h a  b a ló ne j M an g u ito ,m an g u ille ro  o p a l i l l o  d is p a ra d o rd) P o r t e r í a  y l in e a s  re g la m e n ta r ia s  d iv i s o r i a s  d e l campo y 45 i )  F ich a  ju g ad o rLos ao c id e n ísa le s  o com plem entarios son*a )  O aja so p o r te  d e l campo con d is p o s i t i v o  p a ra  cambio te r re n ob ) r e l o j i t o  de a re n a  p a ra  c o n ta r  tiem pos re g la m e n ta r io so) O r ig in a l  m a rc a d o r ,c u e n ta -g o le s50 d) D is p o s i t iv o  p a ra  cambio de c o lo re s  d e l  .01ub a cada ju g ado r
y  e ) Idem , p a ra  cambio p o s ic ió n  de ju g ad o re s  so b re  e l  te r re n o  de juego  p a ra  ambos equ ipos a l  p r in c ip io  de lo s  dos tiem p o s .



SO 354
Dicho e s to  pasamos a l a  d e s c r ip c ió n  de cada uno de e s to s  e le -  , m entos de juego m orfo lóg icam en te  y por su fu n c ió n  r e s p e c t iv a .^5 t TABLERO-CAMPO DE JUEGO.- D e^ co n s tru cc ió n  v a r ia b le  a d i s c r e c -  o ion , según  que l a  f a b r ic a c ió n  s e a  m odesta o de lu jo ,p a r a  e l  que sirteen  todos lo s  m a te r ia le s  a l  uso y que se  p roduzcan  en lo  s u c e s i ­vo, a d a p ta b le s  p a ra  p ro d u c ir  una s u p e r f i c i e  p lan a  y  r l g id a .d e  p ro p o r­c io n ad as d im en sion es, en e l  que ap a re c e n , además de l a s  l in e a s  r e -  60 g la m e n ta r ia s ,c o n o c id a s  por to d o s lo s  a f ic io n a d o s , una in g e n io sa  d i ­v is ió n  g eo m é trica  por s u p e r f i c i e s  p la n a s , de c o n f ig u ra c ió n  y p e r í ­m etro s v a r ia b le s ,p e r o  de e x te n s ió n  y d i s t r i b u c i ó n  e x a c ta  p a ra  oada equ ipo , en l a s  que pueden p r a c t i c a r s e ,u n a  dos o más p e r fo ra c io n e s  u  o r i f i c i o s ,  o a d a p ta rs e  c u a lq u ie r  o tro  d i s p o s i t iv o  que tenga por 65 f i n a l i d a d  l a  misma la  s u je c c io n  a l  ta b le r o  que estam os d e s c r ib ie n ­do, de l a  f ic h a - ju g a d o r  y su cambio a v o lu n ta d  d u ra n te  l a s  in c id e n ­c ia s  del juego  o según R eglam ento . D ichas p o rc io n e s  o p a r c e la s  geo­m é tr ic a s ,q u e  co rresp o n d en  a l  campo de in f lu e n c ia  o zona de m areaje  de cada ju g a d o r, s e rá n  d i s t i n t a s  a s im p le  v i s t a  p a ra  ambos bandos 70 y se h a ra n  o s te n s ib l e s ,b i e n  p o r d i s t i n t o s  c o lo r id o ,d ib u jo  o d ig e re n ­te  c la s e  de m a te r ia l  empleado en su  c o n s tru c c ió n , o p o r c u a lq u ie r  o t r o  s is te m a  a l  u so .E l o b je to  d el t a b le r o  ,o campo de juego  es s e r v i r  de so p o rte  a l  movim iento de la  f i c h a  b a ló n  y a l a s  f ic h a s - ju g a d o r e s ,  y la  de com- 75 p re n d e r d en tro  de sus d im en siones l a s  d i f e r e n t e s  zonas de in f lu e n ­c ia  o m area je  c o r re s p o n d ie n te s  a cada ju g ado r y q ue  s irv e n  p a ra  de­te rm in a r ,  como mas a d e la n te  e x p lic a re m o s , s i  e l que l l e v a  en un mo­mento determ inado l a  i n i c i a t i v a  d e l  movim iento de la  f ic h a -b a ló n  pue­de c o n tin u a r  a cc io n án d o la  p o r c a e r  é s ta  en zona de in f lu e n c ia  p ro p ia , 80 o t ie n e  que s e r  e l  ju g ad o r a d v e rs a r io  e l  que lo  haga por h ab e rse  de­te n id o  l a  f ic h a  en una zona c o r re s p o n d ie n te  a l o s  ju g a d o re s  de su eq u ip o . Es, como puede a p r e c ia r s e ,u n  elem ento  p a s iv o  d e l ju eg o .
FICHA-BALON.- También es un elem ento p a s iv o  d e l ju e g o . C on sis te  en una f ic h a  de s u s ta n c ia  v a r ia b le ,s e g ú n  que e l modelo sea modesto 85 o de l u j o ,  pero de c o n s is te n c ia  y r i g i d e z  n e c e s a r ia s  y p ro o p o rc io — n a le s  a lo s  o tr o s  e lem entos d e l ju e g o . De form a c i r c u la r  su  se c c ió n  h o r iz o n ta l ,  es p o r  su b ase  en su c a s i t o t a l i d a d  p lan a  o más o menos có n cava ,con  un pequeño b i s e l  en sus b o rd e e ,y  p o r su p a r t e  s u p e r io r  convexa o abombada. Tal elem ento p a s iv o  no t ie n e  movimiento por s í ,90 y se  a c c io n a  m erced a o tro  de sus e lem entos de ju e g o :e l  m anguito o m an g u ille ro  d is p a ra d o r  (que s u s t i tu y e  a l p ié  o b o ta  d e l  ju g a d o r ,a l  ig u a l  que la  f i c h a  que d e sc r ib im o s  ju eg a  en lu g a r  d e l  b a ló n  d e l f ú t ­b o l r e a l ) .  E l o b je to  de que l a  s u p e r f i c i e  de l a  b ase  de la  f i c h a  sea p la n a  o mas o menos cóncava t ie n e  una f i n a l i d a d ,  que es p e r m i t i r  e l  95 d e s liz a m ie n to ,n o  e l  ro d a je  de l a  misma so b re  e l  t a b le r o ;  e l  pequeño b i s e l  de l a  b ase  en sus b o rd e s  p e rm ite ,m e d ia n te  e l  acc io nam ien to  en l a  misma p or l a  p a r te  s u p e r io r  c o r r e s p o n d ie n te ,e l  s a l t o  de la  f i ­cha» cuando n ecesitam o s en a lg ú n  momento d e l  j u e g o ,s a l t a r  e l  o b s tá ­cu lo  que en su  camino r e c to  puede oponer l a  a l t u r a  o g ro so r  ¿Le l a  100 f i c h a - ju g a d o r ;  l a  mayor o menor convexidad  de l a  f i c h a , t i e n e  poro b je to  p e r m i t i r  que e l  lan zam ien to  o d is p a ro  de © tam ed ian te  e l nmn- g u i to ^ d is p a r a d o r ,s e a  de mayor o menor v e lo c id a d ,y  en una u o tr a  d i ­r e c c ió n  según e l  punto p res io n ad o  de l a  f ic h a -b a ló n ,d e p e n d ie n d o  ex­c lu s iv am en te  de la  h a b i l id a d  d e l  ju g ado r que hace e l  d i s p a r o ,e l  que 105 l le v e  l a  f ic h a  a zona c o n v en ien te , o , por e l  c o n t r a r io ,  que l e  sea a r re b a ta d a  l a  f ic h a  por e l  a d v e rs a r io  a l  c a e r  é s ta  en zona de in ­f lu e n c ia  enem iga,po r la  poca h a b i l id a d  d e l  d is p a r o .
MANGUITO 0 PALILLO DISPARADOR#- Deben s e r  d o s , uno p a ra  cada ju g a d o r, ya que son dos p e rso n a s  l a s  que pueden tom ar p a r te  a c tiv a  110 en e s ta  c la s e  de ju e g o . Es, por d e c i r lo  a s i  e l  ún ico  elem ento  de a c c ió n , s i  b ie n  t i e n e  que s e r ,n a tu ra lm e n te ,m a n e ja d o  por e l  que to ­ma p a r te  en e l  mismo. Su c o n s tru c c ió n ,fo rm a  y d im ensiones son  v a r ia ­b le s ,  según  que e l  modelo fu e re  modesto o de lu jo ,p e r o  q u e ,p a ra  cum plií su  o b je to  o f i n a l i d a d  en e l  acc io n am ien to  sobre  l a  f i c h a - b a ló n  y p o - 115 d e r  l a n z a r la  con d i s t i n t a s  fu e rz a ,v e lo c id a d  o d i r e c c ió n ,p r e c i s a  como mínimo, una d im ensión t a l  que l e  p e rm ita  s e r  a p r is io n a d o  por l a  ma­no por su p a r te  s u p e r io r ,y  te n e r  en su o tro  extrem o una fo rm a ,red o n ­deada, p u n tia g u d a , a f in a d a  o en. b i s e l |  p a ra  p o d e rlo  a p l i c a r  so b re  l a
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---- f ic h a -b a ló n , no h o r iz o n ta l  n i  verticalm eflñin c id e n c ia  de 25° a  75° aproxim adam ente.
(3.guio de

FICHA-JUGADOR,- E lem entos q¡ue denominamos a c t iv o -p a s iv o  o mix­t o .  De c o n s tru c c ió n  y tamaño ig u a lm en te  v a r ia b le  como lo s  r e s t a n t e s  e le m e n to s ,p e ro  p ro po rc ion ado  a é s to s ,  en lo s  que ta n to  por sus su s­ta n c ia ,  como por su  form a, t i e n e n  que cum plir su cometido o f i n a l i ­dad, que es c o lo c a rs e  f i j o  o m ovible a. v o lu n ta d  p ara  que pueda tom ar d i s t i n t a s  p o s ic io n e s  o una d te rm in ad a  f i j a  d e n tro  de su  zona de m a re a je ,o p o n e rse  a l a  marcha de l a  f ic h a -b a ló n  cuando e s  a c c io n a ­da p o r e l  ju g ad o r c o n t r a r io  y re c h a z a r  y com binar l a  f ic h a -b a ló n  cuando es  movida c o n tra  e l lo s ,c o n  mayor o menor v e lo c id a d  y encina u  o t r a  d ir e c c ió n ,  según la  fu e rz a  d e l choque y e l  e fe c to  de e s ta  en su t ro p ie z o  so b re  lo s  d i s t i n t o s  pun tos de sus r e s p e c t iv a s  su p e r­f i c i e s ,  por lo  que ha de te n e r  un ín d ic e  s u f i c i e n t e  de e la s t i c i d a d  p a ra  e l  re c h a c e  y un g ro s o r  y a l t u r a  p r e c is o s  p a ra  e v i t a r  ta n to  l a  dem asiada f a c i l i d a d  p a ra  e l  p ase  y d isp a ro  de l a  f ic h a -b a ló n ,co m o  p a ra  l a  e x c e s iv a  d i f i c u l t a d  p a ra  t a l e s  im p u lso s ,b ie n  ra so s  o por a l t o ,  según  lo s  r e s p e c t iv o s  m ovim ientos que a n te s  hemos dejado ex­p l ic a d o s .  Además tie n en  que e s t a r  e sp ec ia lm e n te  ad ap tad o s  en cuan­to  a su  form a ( o i l í n d r i c a  es l a  más p ro p ia )  p a ra  poder a d a p ta rs e  en su  e x t e r io r ,u n  d is p o s i t iv o  que p e rm ita  cam biar a v o lu n ta d  lo s  c o lo re s  d e l  Club re sp e c tiv o ,c o m o  s i  s e  t r a t a r a  de una a u té n t ic a  cam iseta  de ju e g o . Y lo s  denominamos elem entos a c t iv o -p a s iv o s  por­que s i  no t ie n e n  movimiento por s í , n i  son acc io n ad o s d ire c ta m e n te , p o r su r e f e r i d a  e l a s t i c i d a d  (en  c ie r to  modo p a re c id a  a la s  bandas de l a s  mesas de b i l a r ) , r e c h a z a  p ro p o rc io n a lm en te  a l a  f ic h a -b a ló n  con v e lo c id a d e s  y d ir e c c io n e s  d i s t i n t a s ,q u e  p e r a l t e n  en say a r l a  h a b i l id a d  de cada ju g a d o r ,c a lc u lá n d o s e  p rev iam en te  lo s  e fe c to s  r e s ­p e c t iv o s ,  p a ra  c o n se g u ir  e l  p ro p ó s i to  de a c e r c a r s e  a  d ete rm in ad as zonas fa v o ra b le s  y a l e j a r s e  d e l p e l ig r o  de c a e r  en te r re n o  c o n tra ­r i o s  c o lo c a r la  en s i tu a c ió n  fa v o ra b le  p a ra  e l  d is p a ro  a la  m eta.
150 PORTERIAS Y LINEAS DIVISORIAS DEL CAMPO.- No l a s  d esc rib im o spor s e r  sobradam ente c o n o c id as . Pueden f a b r i c a r s e  en c u a lq u ie r  ma­te r ia l  modesto o de lu jo ,  s i  bien, sus d im en sion es han  de s e r  p ro ­p o rc io n a d a s , como todos lo s  r e s t a n t e s  é le n e n to s  d e l  ju eg o . L as l i ­n eas  d i v i s o r i a s  se  h a rá n  o s te n s ib l e s  por c u a lq u ie r  p ro ced im ien to  155 a l  uso  y han de s e r  v i s i b l e s  y fá c ilm e n te  re c o n o s c ib le s  como t a l e s  l í n e a s .  Su m isió n  nos l a  ahorram os de e x p l ic a r l a ,p o r  se r igualm en­t e  co n o cid as  de lo s  a f ic io n a d o s  a l  f ú tb o l .

Lgs e lem en tos a c c id e n ta le s  o a c c e s o r io s ,  son lo s  s ig u ie n te s ;  como ya d ijim o s  en l a  p rim era  h o ja  y  d e sc rib im o s  a c o n tin u a c ió n :
1 6 0 .-  CUENTA-TIEMPOS»- Sim ple r e l o j i t o  de a re n a ,c o n  sus b a s e s , d e s ­tin a d o  a c o n ta r  lo s  tiem p o s re g la m e n ta r io s ,a u n q u e  por l a  m odalidad de e s t e  juego  aq u í e l  tiem po es mínimo (c in c o  m inutos p a ra  cada tie m p o ,p o r e je m p lo ) . Dejamos a p a r te  su d e s c r ip c ió n  por s e r  e s to s  r e l o j e s  dem asiado co n o c id o s . T ra ta  de s u s t i t u i r  a l  cronóm etro  del 165 á r b i t r o ,p o r  s e r  d ich o  juego d e s tin ad o  e ideado  p r in c ip a lm e n te  p a ra  la  d iv e r s ió n  de lo s  p eq ueños,aunque p o r su e s p e c ia l  m odalidad  e in ­t e r é s  q u e ,d e s p ie r ta  es igu a lm en te  ap to  p a ra  e l  e n tre te n im ie n to  y d i s t r a c c ió n  de l a s  p e rso n a s  m ayores.

''"‘bC CUENTA-GOLES.- Son dos m a rc a d o rc ito s , uno p a ra  cada equ ipo , s i -  170 / títados a ambos la d o s  de l a  c a ja  de ju eg o , adap tado  f i ja m e n te  a e s ta  y que t ie n e  s a l id a  a l a  p a r te  e x t e r i o r  de l a  c a ja  p o r  medio de una p e r fo ra c ió n  o ra n u ra  que p e rm ite  e l paso y movimiento de lo s  d ie n te s  d e l d isco  i n t e r i o r  num érico , e l  que se  d e s l i z a  con movim iento g ir a to  r i o  d en tro  de o tro  que le  s i r v e  de apoyo,m erceder a un p asad o r o 175 d is p o s i t iv o  análogo  de g i r o .  La p a r te  s u p e r io r  o ta p a  d e l  c u e n ta -  g o le s  vá p r o v is ta  de una v e n t a n i l l a  p a ra  d e ja r  v e r  un número solo d e l  d is c o ,q u e  vá c i f r a d o  c o r re la t iv a m e n te  d e l 0 a l  número que se  d e s e e ,p e ro  con la  p a r t i c u l a r i d a d  de que cada  d ie n te  corresponde a un  número p a ra  que e l  acc io n am ien to  o m ovim iento . la t e r a l  d e l  diaan-



5 Oi£iL$ (4t e ,  p ase  so lam en te  un número, im pid iendo  que hlrf* que unoun to p e  s i tu a d o  a  l a  a l t u r a  d e l  r e f e r id o  d ie n te ,p o r  la  p a r te  ex­te r n a  de l a  c a j a ,d i s p o s i t i v o  que no d e ja  a l  dedo en un s o lo  mo­v im ien to  r e c o r r e r  más que l a  d i s t a n c i a  p r e c i s a  p a ra  e l  cambio de un so lo  núm ero. Su fu n cio nam ien to  e s  s e n c i l l o .  Al em pezar e l ju e -  185 go se  p ro cu ra  m edian te  su c e s iv o s  m ovim ientos d e l  d ie n te  - lo s  que fu e re n  p r e c i s o s -  c o lo c a r  en l a  v e n ta n i l l a  e l  c e r o , lo  miaño en uno que en o tr o  c u en ta  g o le s .  Hecho e l p rim er ta n to  por un ju g ad o r, e s te  a c c io n a rá  e l  d ie n te  d e l m arcador pasando d e l cero  a l  uno, y a s í  su c e s iv a m e n te .
190 CAJA SOPORTE,- Sim ple c a ja  de m a te r ia l  idóneo  y de dim ensionesm ayores que e l ta b le r o  de juego  en unos ocho c e n tím e tro s  en sus p a r te s  l a t e r a l e s ,  y a lg o  menos —unos c inco  c e n t ím e tr o s -  en l a s  de fondo ,donde e s tá n  s i tu a d a s  l a s  p o r t e r í a s .  En sus e sq u in a s  l l e v a  ad ap tad o s f i j o s  unos d is p o s i t i v o s  ( e s c u a d r i t a s  de c u a lq u ie r  ma- 195 te r a d a l ) d e s t in a d o s  a  s u j e t a r  p o r sus áng u lo s e l  ta b le r o  de ju e ­go y  e v i t a r  su movimiento l a t e r a l  d u ra n te  su  d e s a r r o l lo .  En e l c e n tro  de l a s  bandas l a t e r a l e s  l le v a  adp tad o s lo s  c u e n ta -g o le s  a que nos hemos r e f e r id o ,p o r  lo  que l a  p a r te  c o r re sp o n d ie n te  de l a  c a ja  l l e v a  una ra n u ra  o a b e r tu r a  p ara  e l  paso  y accionam ien to  200 d e l d ie n te  d e l d isco  n um érico . En e l  c e n t r o .d e l  e sp ac io  que que­da de la  c a ja  e n tre  e l  b o rd e  d e l  t a b le r o  y e l  l a t e r a l  de la  m is­ma, en l a  p a r te  de campo denominado " fondo"', ap a re c e n  a d a p ta d a s  en form a f i j a , p o r  c u a lq u ie r  p ro ced im ien to  a l  u s o , l a s  m etas o p o r te ­r í a s , y  u t i l i z á n d o s e  lo s  h u eco s ,q u e  p o r t a l  razó n  de acop lam ien to  205 se  form an a ambos lad o s  de 1® p o r t e r í a s  y en l a s  bandas l a t e r a ­l e s ,p a r a  re c o g e r  la  f ic h a - b a ló n  cuando s a l e  fu e ra  d e l  ta b le r o  de juego a l  s e r  d is p a ra d a s ,  señ a lan d o  s in  lu h a r  a dudas l a s  f a l t a s  denominadas " fu e ra  <de banda " y " fu e ra  de g o l"  en e l  momento d e l  ju e ­go y term inado  é s te  p a ra  re c o g e r  o guarda^  en t a l e s  e sp a c io s  l a  210 f i c h a - b a ló n , lo s  m anguitos d is p a ra d o re s , e l  r e l o j i t o  de a re n a  y . lo s  d i s p o s i t iv o s  que s u s t i tu y e n  a l a s  c a m ise ta s  de lo s  jugado­r e s ,  jun tam en te  oon e l  Reglam ento d el ju e g o . Los l a t e r a l e s  de l a  c a ja ,r e f o r z a d o s  con lo s  de su ta p a , que debe c o lo c a rs e  d eb a jo , s i r v e n  igu a lm en te  p a ra  im p ed ir que la  f ic h a - b a ló n  ca ig a  a l  su e - 215 lo  a l  s a l  i r  de d e l  t a b le r o  de juego  oon a lg u n a  v e lo c id a d .

DISPOSITIVO PARA CAMBIO DE COLORES DEL CLUB.- C o n s is te n  en unos tu b u la re s  de p l á s t i c o  o aná log o , f l e x i b l e s ,n o  r íg id o s  p a ra  no d ism in u ir  e l  ín d ic e  de e la s t i c i d a d  de l a s  f ic h a s - ju g a ­d o res  , fa b r ic a d o s  o p in ta d o s  en d i s t i n t o s  c o lo re s ,q u e  se  c o lo -  220 can como re v e s tim ie n to  de l a s  f ic h a s - ju g a d o r e s ,s u s t i tu y e n d o  a l a s  c am ise ta s  p ro p ia s  de lo s  C lu b s . Ni que d e c i r  t ie n e  que han de a d a p ta rd e  por su  forma con l a  de l a  f ic h a - ju g a d o r  y a l a s  que p ro c u ra rá  a ju s t a r s e  en lo  p o s ib le ,  s ien d o  p or ta n to  su  foima más sim ple  y co n v en ien te  l a  tu b u la r ,a u n  cuando l a s  f ic h a s - ju g a d o re s  225 por d a r a l  juego  un a sp ec to  más r e a l , s e  fa b r iq u e n  en form a que re c u e rd e  la  f i g u r a  humana.
IDEM. PARA CAMBIO DE POSICION DE JUGADORES A VOLUNTAD.-  

C o n s is te  en unos o r i f i c i o s  o p e r fo ra c io n e s  hechos en e l  ta b le r o  de ju e g o ,p re c isa m e n te  en e l  i n t e r i o r  de l a s  f i g u r a s  g eo m étricas  230 que y a  conocemos por zonas de i n f lu e n c ia  o m area je , o c u a lq u ie r  o tro  p ro ced im ien to  a l  u so  d es tin ad o  a  a l o j a r  o s i t u a r  f i j a  l a  f ic h a - ju g a d o r  h a s ta  que convenga s a c a r la  cuando lo  p e rm ita  e l Reglam ento y lo  desee l a  v o lu n ta d  d e l  ju g ad o r que toma p a r te  en e l  e n tre te n im ie n to  p a ra  cam b ia rla  de p o s ic ió n ,o  se  l e  o b lig u e  a 235 r e t i r a r l a & e l  campo de ju e g o .
IDEM. PARA CAMBIO DE TERRENO DE JUEGO,- C o n s is te  en l a  c u a l id a d  de s e r  m ovible e l t a b le r o  de juego e in d e p e n d ie n te  de l a s  p o r t e r í a s , f i j a s  a l a  c a ja .  Con ta n  sim ple s is te m a ,u n a  vez te rm in ad o  e l  p rim e r tiem po , s in  n e c e s id a d  de cam biar l o s  d i s t i n t a  240 vos de cada f ic h a - ju g a d o r ,p o d r á n  cam biar e l  te r r e n o  de juego c o -
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— -mo en  e l  f ú tb o l  r e a l  con so lo  le v a n ta r  '-e' mismo un g i r o  de media v u e l ta  o de 180 0 dar a l
(5

Ya d e s c r i t o s  con v en ien tem en te  to d o s  y cada uno de lo s  elemen­to s  que componen» e l  p re s e n te  s is tem a  de ju eg o , pasamos a e x p l i ­c a r  someramente su (fu n c io n am ien to ,p resc in d ien d o  de d e t a l l e s  que e n tra n  en e l  Reglam ento d e l  m ism o,adaptado en todo lo  p o s ib le  a l  de F ú tb o l A s s o t ia t io n ,  y e l  que se  t ie n e  in te r e s a d o  su  r e g i s t r o  de p ro p ie d a d  i n t e l e c t u a l .
FUNCIONAMIENTO.- C olocados lo s  ju g ad o re s  y l a s  f ic h a s - ju g a ­d o res  en lo s  d is p o s i t iv o s  c o r re s p o n d ie n te s  d e l t a b l e r o ,  e le g ir á n  ambos su equipo y s o r te a r á n  e l  t e r r e n o .  Hecho é s ta  cada ju g ad o r c o lo c a rá  en l a s  f ic h a s - ju g a d o re s  lo s  c o r re sp o n d ie n te s  d i s t i n t i ­vos d el Club que r e p r e s e n te n ,y  p u e s to s  ambos de acuerd o  so b re  e l comienzo d e l p rim e r tiem po c o lo c a rá n  en p o s ic ió n  e l  r e l o j i t o  de a ren a  e i n i c i a r á n  l a  ju g ad a ,h ac ien d o  en p rim er lu g a r  e l  que no e l i g ió  te r re n o ,s a c a n d o  de c e n tro  la  f ic h a -b a ló n  y acc io n án d o la  con e l  m a n g u ille ro  d is p a ra d o r ,p ro  curando que a q u e l la  vaya en uno o su c e s iv o s  im pulsos ( l o s  que p e rm ita  e l  Reglam ento) de una zona de i n f lu e n c ia  a o t r a  p ro p ia s  y nunca a lo s  dom inios o zonas del c o n t r a r io ,p a r a  poder l l e g a r  a  lu g a r  p ro p ic io  p a ra  d isp a ro  a me­t a .  P ara  e l l o  s e r á  n e c e s a r io  que e j e r c i t e  su h a b i l id a d  y t é c n i ­ca p r o p ia s ,n e c e s a r ia s  p a ra  s o r t e a r  su t ro p ie z o  con f ic h a s - ju g a ­d o re s , p ro p io s  o c o n tr a r io s  que s is te m á tic a m e n te  se opondrán a l  avance de l a  f i c h a ,  y poder u t i l i z a r  su ohoque con l a  f i c h a - j u ­gador p a ra  b u sc a r  un e f e c to s  b e n e f ic io s o  con su re c h a c e ,y a  que según l a  d i r e c c ió n ,v e lo c id a d  y e f e c to s  conseguirem os uno u  o tro  r e s u l ta d o .  Ahpra b ie n ,  s i  por d e fec tu o so  t i r o ,p o c a  h a b i l id a d  o i n s u f i c i e n t e  p r á c t i c a  d e l  jue^o ,en v iam o s l a  f ic h a - b a ló n  a zona de in f lu e n c ia  a d v e r s a r ia ,  s e ra  e l  o tro  jug ado r e l  que nos q u i­t a r á  l a  f ic h a  b a ló n  p a ra  a c c io n a r la  análogam ente  a  l a  form a que dejamos e x p u e s ta . T a le s  ju g ad as  que podemos denom inar e s e n c ia ­l e s ,  h a s ta  e l  d iap aro  a p o r t e r í a ,  en que se  c o n s id e ra rá  "g o l"  cuando la  f ic h a -b a ló n  haya tra sp ad a d o  en form a a p r e c ia b le  l a  l í ­nea c o r re s p o n d ie n te , dan lu g a r ,  en su s in c id e n c ia s ,  a jug adas an á lo g as  a  l a s  co n o cid as  d e l  f ú tb o l  r e a l  como saq u es d e fe c tu o so s , fu e ra s  de banda, fu e ra s  de g o l ,  c o rn e rp ,p e n a l ty s ,p a s e s ,r e c h a c e s  de c o n tra r io ,c o m b in a c io n e s  e n t r e  ju g a d o re s , e t c .  e t c .Hecho un "g o l"  se  a c c io n a rá ,p o r  e l  que lo  lo g ra s e ,s u n re s p e c -  t iv o  m arcad o r,c o n tin u á n d o se  e l  juego en l a  misma form a, Los ju ­g ad o res e s ta r á n  p e n d ie n te s  de l a  te rm in a c ió n  d e l tiem po  co n v en i­do, dándolo  p o r term inado  cuando l a  a rena  se  ago te  en e l  d e p ó s i­to  c o r re s p o n d ie n te , en cuyo c r i t i c o  momento d eb e rá  su sp en d erse  l a  ju g ad a . Terminado e l  p rim er tiem po se cam biará la  p o s ic ió n  d e l ta b le r o  p a ra  e l  re g la m e n ta r io  cambio de te r r e n o  y p o s ib le  v a r ia ­c ió n  de l a s  f ic h a s - ju g a d o re s ,  y ^b ien  con d escan so  o s i n  é l  se con­t in u a r á  e l  segundo tiem po en aná lo g a  fo rm a.
VENTAJAS DEL PRESENTE SISTEMA DE JUEGO,- Las v e n ta ja s  de e s te  s is tem a  de juego de f ú tb o l  de mano o mesa son  e v id e n te s  y pueden re s u m irs e  en l a s  s ig u ie n te s :
A) G en e ra le s  s  todo juego
1.  — Que pueden h a c e rs e  en todos lo s  tamaños y por ta n to  en d im ensiones re d u c id a s  muy a d a p ta b le s  p a ra  s e r  jugados en  re u n io ­n es y en e l  h o g a r ,s in  n e c e s id a d  de b u sc a r  g rand es e s p a c io s .
2 .  -  Su f a c i l i d a d  de t r a s n p o r te  por e l  mismo m otivo , y  su poco p eso .
3 » - Su c o s te  r e la t iv a m e n te  económ ico,ya que ad ap tán do lo  a m a te r ia le s  c o r r i e n t e s / y m odestos podrá ex p en d erse  a p re c io s  a se ­q u ib le s  a to d o s lo s  p ú b l ic o s .
4 . -  La f a c i l i d a d  de a d a p ta c ió n  de c u a lq u ie r  p e rso n a  p a ra  e l  jueg o , t a n  p ro p io  p a ra  n iñ o s  como p ara  p e rso n as  m ayores, ya que b a s ta  s e r  a f ic io n a d o  a l  f ú tb o l  p a ra  e n te n d e r  ráp id am en te  to d as  l a s  ju g ad as  ad ap tad as  con to d a  f id e l id a d  a l  Reglam ento d e l  d epor­te  ta n  con o cid o .



310

315

320

325

330

335

340

345

350

355

- , , ^ 4  (65 . -  La in e x is te n c ia  de mecanismos y b r r e s o r c i s q u e  eximen de a v e r ía s  en su  fu n c io nam ien to  y le  h acen  p rá c tic a m e n te  i n d e f i n i ­do de d u ra c ió n . Se h a rá  v ie jo  pero  siem pre  u t i l i z a b l e .
B) P a r t i c u l a r e s  a l  .juego de fú tb o l
1.  -  fu e  p e rm ite  c o lo c a r  lo s  ju g a d o re s  ( f ic h a s - ju g a d o re s )  a v o lu n ta d  d e l que toma p a r te  en e l  juego como en e l  v erdad ero  f ú t b o l .
2 .  -  Que p e rm ite  d e s a r r o l l a r  h a b i l id a d  y t é c n ic a  p r o p ia s ,p a -  r a  to d as  l a s  ju g ad as d e l v e rd ad ero  f ú t b o l .
3 » - fu e  p e rm ite  ju g a r  lo s  dos tiem pos re g la m e n ta r io s ,c o n  cambio de te r r e n o  de juego  en oada uno, s in  h ecesid ad ,ad em ás de c o n s u lta r  cronóm etro alguno  p a ra  m edir lo s  tiem p o s.
4 .  -  Que p e rm ite  ju g a r  con lo s  C lubs o equ ipos de n u e s tro  agrado  a l  s e r  cam biable e l d i s t i n t i v o  p a ra  cada f ic h a - ju g a d o r .
5 .  -  Que, con su m arcador e s p e c i a l ,o r i g i n a l  y s e n c i l i o ,p e r ­m ite  l l e g a r  l a  c u e n ta  de lo s  g o le s  o ta n to s  a f a v o r  de oada e q u i­po.
6.  -  Que p erm ite  l l e v a r ,  e n t r e  am ig o s ,a  cabo,Cam peonatos de L iga ,C opa e tc .  como en l a s  com petic ion es o f i c i a l e s ,  h a c e r  q u i­n i e l a s ,  a p u e s ta s  e tc .

P a ra  l a  mayor f a c i l i d a d  en la  com prensión d e l  modelo se  ha re p re s e n ta d o  g rá fica m e n te  una forma de e je c u c ió n  d e l  mismo dado a t í t u l o  de ejem plo de r e a l i z a c i ó n  en lo s  d ib u jo s  anexo si
La f ig u r a  I .  r e p r e s e n ta  una p ro y e c c ió n  h o r iz o n ta l  de lo  que c o n s t i tu y e  e l  juego  c o m p le to ,d e n tro  de su c a ja  con todos sus a c c e s o r io s  o e lem en to s: t a b le r o  de ju eg o ; p o r te r ía s #  f i c h a s -  b a ló n ; dos m anguitos a c o io n a d o re s ; f ic h a s - ju g a d o re s ;  d i s t i n t i ­vos d e l  Club p a ra  lo s  mismos; con tad o r de g o le s  y r e l o j i t o  de a re n a .
La f ig u r a  I I .  r e p re s e n ta  una p e r s p e c t iv a  de d ich o  juego  com pleto p a ra  que pueda a p r e c ia r s e  l a  c o lo c a c ió n  y sa íie iite  de l a s  p ie z a s  que s u s t i tu y e n  a lo s  ju g ad o re s  de f ú tb o l  r e a l .
La f ig u r a  I I I .  r e p re s e n ta  una p e r s p e c t iv a  de jma de l a s  m ú l t ip le s  fo rm as,q u e  puede d a rse  a l a s  m etas o p o r t e r í a s  con r a ­n u ra  o a b e r tu ra  p o s te r io r  p a ra  d ar paso a la  f ic h a  b a ló n .
La#f ig u r a  IV . r e p r e s e n ta  g rá fic a m e n te  un c o r te  h o r iz o n ta l  y se c c ió n  v e r t i c a l  de l a  f ic h a -b a ló n , en l a  que puede a p r e c ia r ­se  su e s t r u c tu r a  e s e n c ia l ,  o se a , su  form a c i r c u l a r  con su  an v e r­so abombado o convexo y su b ase  p lan a  o cóncava l ig e ra m e n te  b i ­s e la d a .
La f ig u r a  V. r e p re s e n ta  la  f ic h a - ju g a d o r  en una form a sim­p le ,  con d is p o s i t iv o  de s u je c c ió n  a l  tab le ro ,aco m p añ ad a  de lo  que puede s e r v i r  de re v e s t im ie n to  como d i s t i n t i v o  d e l  C lub ,tam b ién  r e s u e l t a  d e l  modo más s im p le  en una p ie z a  d e  forma tu b u la r  y me­d id a  p ro p o rc io n ad a  a l a  f ic h a - ju g a d o r .
La f ig u r a  V I, r e p r e s e n ta  una p ro y eo c ió n  h o r iz o n ta l  d e l  t a ­b lero -cam po  de ju e g o ,in d e p e n d ie n te  de l a s  p o r t e r í a s  p ara  que p ue- d a n a p re c ia rs e  l a s  d i s t i n t a s  zonas de in f lu e n c ia  de cada f i c h a -  ju g a d o r, con su r e s p e c t iv a  n u m e ra c ió n ,re s u e l ta s  en  e l  d ib u jo  por re c tá n g u lo s  b lan co s  u n o s ,y  punteados o tr o s ,q u e  cubren  una e x te n ­s ió n  g eo m é tric a , como puede a p r e c ia r s e ,  e s a o ta  p a ra  cada equipo, d i s t r l b u id o a s  en forma que p e rm ite  una p e r f e c ta  com binación  con l a  f ic h a  b a ló n ,y  que por e s ta r  e l  t a b le r o  co n s tru id o  in d epen d ien ­tem ente de l a s  p o r t e r í a s  p e rm ite  e l  cambio de te r r e n o  en lo e  d is ­t i n t o s  tiem pos u t i l i z a n d o  l a s  mismas f ic h a s - ju g a d o re s *
La f ig u r a  V II . r e p r e s e n ta  una s e c c ió n  v e r t i c a l  de d ich o  ta b le r o  p a ra  a p r e c ia r  l a  c o lo c a c ió n  en que quedan l a s  p o r t e r í a s  en e l  mismo y e l  s a l ie n te  de l a s  f ic h a s - ju g a d o r e s .
La f ig u r a  V I I I .  r e p r e s e n ta  das s ib u jo s  en d i s t i n t a  p o s ic ió n
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H L 4 u£- - - j io r io o n ta l  y l a t e r a l ,  d e l m anguito dispW aU8# tf  f E J ^ f u s t i tu y e  a l  p ie  o b o ta  d e l  ¿jugador de f ú tb o l ,  p a ra  a p r e c ia r  un5 de lo s  d iv e rs o s  p e r f i l e s  en que pueden f a b r i c a r s e .
La f i g u r a  IX r e p r e s e n ta  u na  p ro y ecc ió n  h o r iz o n ta l  de uno de lo s  s e c to r e s  o zonas de in f lu e n c ia  o m area je  c o r re s p o n d ie n te s  a eada f i c h a  ju g a d o r, en que se  haya d iv id id o  e l  t a b le r o  de juego  p a ra  que pueda o b s e rv a rs e , en e l  punto n eg ro , e l  c o r re sp o n d ie n te  a  l a  c o lo c a c ió n  a c tu a l  de l a  f ic h a - ju g a d o r  y  en  c i r o u l i t o s  de fondo b la n c o , l a s  d i s t i n t a s  p e r fo ra c io n e s  que p e rm ite n  cam b ia rle  de una a o t r a  p o s ic ió n
La f i g u r a  X« r e p r e s e n ta  e l  r e l o j i t c  de a ren a  con su  s o p o r te , d e s tin a d o  a c o n ta r  cada uno de lo s  tiem p o s de juego  en s u s t i t u ­c ió n  d e l  cronom etro*’
La f ig u r a  XI r e p re s e n ta  uno de l o s  c o n ta d o re s  m ontados p ara  c u e n ta  de g o le s ,  en e l  que puede o b s e rv a rs e  en su  ta p a ,p la n o  su­p e r io r ,  una v e n ta n i ta  p a ra  enm arcar l a  c i f r a  c o r re s p o n d ie n te  de g o le s  y tra sp asa n d o  un borde  l a t e r a l  de la  c a ja  (que se  vé en se c c ió n  h o r iz o n ta l )  lo s  d ie n te s  d e lu d í  acó num érico  y e l  to p e -  —c i t o  que im pide mover b á s  que un só lo  número en ún ú n ico  acciona* m ien to .

La f ig u r a  X II y  X I I I ,  l a s  p ie z a s  i n t e r i o r e s  d e l  marcador* so­p o r te  p a r a  d e s liz a m ie n to  y  g iro  d e l  d isc o  num érico y  d isc o  en e l  que se  a p re c ia n  l a s  o i f r a s  c o r r e l a t i v a s  d e l  O a l  £  (9 en  e s t e  ®a®°¿ eon d i s p o s i t i v o s  de m ovim iento en form a de d ie n te s * ’
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E l p re s e n te  modelo de u t i l i d a d  que se  s o l i c i t a  comprende l a s  s ig u ie n te s  r e iv in d ic a c io n e s !
I o • -  Un juego  de h a b i l id a d  p a ra  f ú tb o l  de mano o mesa c a ra c te r iz a d o  porque su t a b le r o  de juego  r e p r e s e n ta t iv o  d e l campo, e s  de s u p e r f i c i e  p la n a  y r í g id a ,  y  e s t á  d iv id id a  en  su p e r­f i c i e s  p la n a s  de c o n f ig u ra c ió n  y  p e r ím e tro  v a r ia b le s ,  p ero  de ex­te n s ió n  y d i s t r i b u c i ó n  e x a c ta  p a ra  cada equipo o ju g a d o r, en eada una de l a s  c u a le s  pueden p r a c t i c a r s e  u n a ,d o s  o más p e r fo ra c io n e s  u  o r i f i c i o s  o a d a p ta r s e  c u a lq u ie r  o t r o  s is tem a  a l  u so  p a ra  l a  f i j a ­c ió n  de l a  f i c h a —ju g ad o r a l  t a b l e r o ,  y su  cambio a  v o lu n ta d ,se g ú n  l a s  in c id e n c ia s  d e l  ju e g o .
Z °  Un nuevo ju eg o  de h a b i l id a d  p a ra  f ú tb o l  de mano o m esa, c a ra c te r iz a d o  según l a  r e iv in d ic a c ió n  a n t e r i o r  y porque d i ­chas d iv is io n e s  g eo m é trica s  so n  d i s t i n t a s  a sim ple v i s t a  p a ra  eada bando, h ac ié n d o se  o s te n s ib l e s  l a s  m iañas, b ie n  p o r  c o lo r id o ,  d i ­b u jo ,  ornáis t i n t o  c la s e  de m a te r ia l  empleado p a ra  su f a b r ic a c ió n  o m o n ta je , o c u a lq u ie r  o tr o  s is te m a ,
3®*- Un nuevo juego  de h a b il id a d , p a ra  f ú tb o l  de mano  ̂o mesa, c a ra c te r iz a d o  según l a s  r e iv in d ic a c io n e s  a n t e r i o r e s  y p o r -  ! que e l  b a ló n  d e l  f ú tb o l  r e a l  es s u s t i t u i d o  por una f ic h a  de d o s-  1 t a n d a  v a r ia b le ,p e r o  a p ta  p a ra  te n e r  c o n s is te n c ia  y  r i g i d e z ,  a s i  como d im en sión  p ro p o rc io n a d a  a lo s  r e s t a n t e s  e lem en to s  de juego  y l a  que puede a d o p ta r  l a  forma más c o n v e n ie n te  que e s t  de se c c ió n

SUS b o rd e s  ñ e r a m e n t e  b is e «xau.ua ¿a p a n e  s u p e r io r  abombada o convexa, aumentando l a  nnn- v e s id a d  ju s ta m e n te  en e l  c e n tro  geom étrico  d e l c i r c u l o .4 ® .- Un nuevo juego  de h a b i l id a d  p a ra  f ú tb o l  ñ *  n»m  o mesa c a ra c te r iz a d o  según l a s  r e iv in d ic a c io n e s  a n t e r i o r e s  y  por ® ,® aPle0 de un m a n g u i to ,p a l i l l e r o  o raan g u ille ro  d is p a ra d o r ,q u e
a l „ ? i é  ° j b 0 ta  ^  ^ d o r  de f ^ b o í *  c S s t S i d o  en m a te r ia ,  form a y  d im en sion es v a r ia b le s ,p e r o  p ro p o rc io n a d a s  a lo s  r e s t a n t e s  e lem en tos d e l  ju eg o , y  que p o r su f i n í l i d í d  d l  s e ^ c o g i to  a  a p r is io n a d o  con l a  mano y p re s io n ad o  so b re  l a  f ic h a -b a ló n , ha de
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t e n e r  l a  n e c e s a r ia  s u p e r f i c i e  de s u je c c iM  Qjfcpo extrem o p u n t i -— agudo,  red on d ead o , a fin a d o  o en "b ise l. J S  A

5°«— Un nuevo juego  de h a b i l id a d  p a ra  ftu ío c ír de mano o m esa, c a ra c te r iz a d o  según l a s  r e iv in d ic a c io n e s  a n t e r i o r e s ,  y  por "'6 e l  empleo de u n as  p ie z a s  que denominadlos f ic h a s - ju g a d o re s ,  que s u s -  t i tu y e n  a  lo s  " e q u ip ie r s "  d e l  lo s  Clubs de f ú tb o l  e x i s t e n t e s ,p i e z a s  de c o n s tru c c ió n  y  tam año . ig u a lm en te  v a r ia b le s  como l a s  a n te r io r e s ,  según que su  m an ufac tu ra  s e a  c o r r i e n te  o de l u jo ,  pero  ig u a lm en te  p ro p o rc io n a d a s  a  lo s  r e s t a n t e s  e lem en tos d e l  ju eg o , y que ha d e te -  _  -mer-.Dar» la ^ f in a U d a d ^ a u e  ha de d e s a r r o l l a r  en e l ,mismo, ,u n  Ín d ic e  430 de e lf is t  i  c ía a u  s u r  i  gx e n te  paya ej_ rech ace  de l a  f i c h a  b a ló n , y  un
e ro so r  y  a l t u r a  p re c is o s  p a ra  e v i t a r  t a n to  la  dem asiada f a c i l i d a d  en e l  p ase  y  d isp a ro  de l a  f ic h a  b a ló n , como la  d i f i c u l t a d  ex cesiva  p a ra  t a l e s  im p u lso s , b ie n  r a s o s  o por a l t o ,  s iend o  l a  m as^convenien­te  l a  form a c i l i n d r i c a ,  y  sus s u s ta n c ia ,  goma oaucho o a n a lo g o s ,p a -  435 r a  a l o j a r  e l  re v e s tim ie n to  e x t e r i o r  que s u s t i t u y e  a l a s  c am ise ta s  d i lo s  ju g a d o re s  y p o d er re c h a z a r  como l a s  ban das de un b i l l a r  a  l a  f ic h a -b a ló n , p ro du c ien do  v a r ia d o s  e fe c to s*  D icha f ic h a ,q u e  en lo s  de lu jo  podrán  r e p r o d u c i r ,  s i  se  q u ié ra n la  f ig u p a  humana de lo s  ju ­g ad o res , d eb erán  l l e v a r  en su  b a se  un v á s ta g o  pun tiag ud o  o romo,440 en cuña, l i s o  o en ro s c a ,  a p to  p a ra  i n t r o d u c i r s e ,b i e n  a  cu ñ a ,p o r p re s ió n , a ju s t e  o ro s c a  en e l  ta b le r o  de jueg o , o p o r c u a lq u ie r  o t r o  p ro ced im ien to  a l  u so  que p e rm ita  su buena s u je c c ie n  p o r una p a r te  y su cambio de p o s ic ió n  cuando se  d esee  o lo  p e rm ita  e l  r e ­
g lam ento  de ju e g o .

445 60*1-  Un nuevo juego  de h a b i l id a d  p a ra  f ú tb o l  de mano omesa c a ra c te r iz a d o  según l a s  r e iv in d ic a c io n e s  a n t e r i o r e s  y  p o r que l le v a  l á s  p o r t e r í a s  in d e p e n d ie n te s  d e l t a b le r o  de juego  - s i  b ien  p u d ie ra  l l e v a r l a s  u n id a s  en lo s  modelos mas m odestos y menos p e r­fe c c io n a d o s -  lo  que p e rm ite  e l  cambio d e l  t e r r e r a o  de j u e ^ o ,u t i l i z a :  450 do p o r t e r í a s  d i s t i n t a s  en cada tiem po a l  s e r  m o v ib le  ademas e l  t a -  - b l e r o  de ju eg o , a l  no e s t a r  f i j o  a l a  c a ja  y s u j e t a r s e  sim plem ente '  a l a  m iaña m ed ian te  unas e s c u a d r i ta s .o  a n á lo g o s  s i tu a d a s  en l a s  e sy  q u in as  de l a  c a ja ,  lo  que im pide su m o v ilid ad  l a t e r a l  d u ran te  l a s  ju g a d a s , y todo  e l l o  s in  n e c e s id a d  de cam biar lo s  d i s t i n t i v o s  d e l 
455 Club de cada ju g a d o r.

70, -  Un nuevo juego  de h a b i l id a d  p a ra  f ú tb o l  de mano o m e s a ,c a ra c te r iz a d o  seg ún  l a s  r e iv in d ic a c io n e s  a n t e r i o r e s ,  y por que e l  cronóm etro d é l  á r b i t r o  es s u s t i t u id o  por un  r e l o j i t o  de a re n a , - s i  b ie n  s e  haoe l a  sa lv e d a d  de que ta n to  e s t e  elem ento como lo s  460 que se  c i t a n  a c o n tin u a c ió n  ya no c o n s t l tu y e b  p a r te  e s e n c ia l  d e l juego  y no e s  im p re s c in d ib le  su  empleo, r e iv in d ic á n d o s e  ta n  so lo  e l  uso  o u t i l i z a c i ó n  p a ra  l a  f i n a l i d a d  d e s c r i t a  de p e rfecc io n am ien ­
to  d e l  mismo.

8®#— Un nuevo juego  de h a b i l id a d  p ara  f ú tb o l  de mano o 465 mesa c a ra c te r iz a d o  ségun l a s  r e iv in d ic a c io n e s  a n t e r i o r e s  y  p o r que e l  m arcador c o r r i e n te  de lo s  campos de f ú tb o l  e s  s u s t i tu id o  p o r  dos c o n ta d o re s  de g o le s  (uno p a ra  cada e q u ip o ), en lo s  que la  o u en ta  de l o s  ta n to s  se  p roduce por e l  g iro  de un d is c o  den tado  y numerado c o r re la t iv a m e n te  d e l 0 a l  número que se a  (una c i f r a  por 4 7 0 d ie n te ) y  que se  acc io n a  m ed ian te  e l  m ovim iento l a t e r a l  de uno de á s to s  que s o b re s a le  de l a  o a ja  en donde a e  e n c u e n tra  montada f i j o ,  s iend o  v i s i b l e  en l a  v e n t a n i l l a  que l l e v a  en s u  ta p a  o p a r te  supe­r i o r  so lam ente uno de su s  núm eros, y lo  que p e rm ite  a cada ju gado r l l e v a r  l a  c u e n ta  de su s  g o le e . Dicho d isc o  q u ed a ,p u es  p o r la  p a r -  475 t e  i n f e r i o r , o  b a jo  l a  ta p a ,  d e s liz á n d o s e  g ir a to r ia m e n te ,  m ed ian te  un v á s ta g o  o p iv o te  en su  c e n tro , e n t r e  o tr o  c í r c u lo  que l e  s i r ­ve de apoyo* En e b i t a c ió n  de que pueda c o n ta rs e  más de u n  ta n to  con un so lo  acc io n am ien to  d e l d ie n te  r e s p e c t iv o ,  e x i s t e  un  t o -  p e c i to ,  que im pide más m ovim iento a l  dedo que e l  p re c is o  p a ra  
480 t a l  f i n .

90. — Un nuevo juego  de h a b i l id a d  p a ra  fú tb o l  de mano o mesa, e a ra e te r ix a d o  según l a s  r e iv in d ic a c io n e s  a n t e r i o r e s  y — —



&0354 C 9porque l a  c a ja  que c o r r ie n te m e n te  s i r v e  p a ra  e o lf te le r  to d o s lo s  e lem en tos d e l ju eg o , e s  de m ayores d im ensiones que e l  t a b le r o  485 y  l l e v a  f i j a s  a su b ase  l a s  p o r t e r í a s  y  a p a ra to s  c u e n ta  g o le scon ra n u ra  o a b e r t u r a , s i  se  d e s e a ,e n  cada uno de lo s  l a t e r a l e s  para  e l  paso d e l  d ie n te  de acc io n am ien to  de cada uno d e  lo s  m arcadores y  l le v a  o o lo cad os en su s  án g u lo s unas e s o u a d r i ta s  o a n á lo g o s  d i s ­p o s i t iv o s ,  a p to s  p a ra  enm arcar e l  ta b le r o  de ju eg o , s e r  f á c i l  49© su  c o lo c a c ió n  y cambio de p o s ic iá n ,  y e v i t a r  to d o  m ovim ientol a t e r a l  d e l  mismo d u ran te  e l  d e s a r r o l lo  de l a s  ju g a d a s , s i r v i é n ­dose d e l  d e s n iv e l  y e sp a c io  que queda, p o r s e r  de m ayores dimen­s io n e s , e n t r e  e l  ta b le r o  y lo s  l a t e r a l e s  de l a  c a ja ,p a r a  e v i t a r  que se p ie rd a  l a  f ic h a -b a ló n  o a l  menos ca ig a  a l  su e lo  d u ran - 496 t e  l a s  ju g a d a s .
1 0 ° . -  En resúm en, se  r e i v i n d i c a  como juego  o r ig in a l  y como o b je to  so b re  e l  que ha de re c a e r  e l  modelo de u t i l i d a d  que se  s o l i c i t a  p o r v e in te  años p a ra  España 1 UN NUEVO JUEGO DE HABI­LIDAD PARA FUTBOL DE MANO O MESA,

500 ' Todo conform e queda d e s c r i t o  en l a  p r e s e n te  ^ m o r i a  quec o n s ta  de nueve h o ja s  e s c r i t a s  a mquina a  un s o lo  e sp a c io  y  por una s o la  c a ra  y o t r a  fto ja  con d ib u jo s , a lo s  que en l a  misma se hace  r e f e r e n c i a .
^ a 'd rld , 13 jJ.e marzo de 1952
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