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DZ L 0 RK ? TI L I B A D  
a favor de la razón aooial 

T̂allerea Oráfiooa Hangar, 8.A.*. domicilia.
5 4a en Barcelona, calla Bnriqne arañado a na.49,

porí
"Jnego rompeoabezaa"

-oOOo-

K-EK-AR-.í-d__ D E S C R I P T I V A
10 11 objeto del preaente modelo de utilidad lo

oonatitoye nn juego rompeoabezaa jamóa oonatraido ha ata la 
fecha. Lo componen trea o máa diaooa o polígono a aaperpnep 
toa anaoeptiblea de girar independientemente alrededor de 
un miamo eje¿ onal eje pama por el oentro de todoa loa dlp 

18 coa o polígono a regolarea; en el aloco posterior o de fon­
do ae han previato dea o mía aeriea oironlarea oenoóntri- 
oaa de dibajo a combinadoa con pontoay aemi-pnntoa, letraŝ  
aemi-letraa n otroa aignoa; en loa reatandea diaooa o poli 
gonoa emiaten ignalmente el mismo número de aeriea oironlg 

SO rea oonoóntrioaa anperpneataa con laa anteriores, estando 
integradas dichas aeriea oironlarea oonoóntrioaa por tala­
dros, dibajo a, ponto a¿ eemi-pnntoay letraŝ  aemi-letraâ  n 
otroa signos. Bdapneatoa loa diaooa o polígonos en la for­
ma naifeatada, ea evidente qne haoióndoloa girar indepen̂ -



85 di entornante ae conseguirá combinar loa taladros; dibujos; ytA 
toa;' a ami-pantoa, letras; aemi-letraa y demás aignoa de mane­
ra tal que como resaltado de la combinación aparezoa en el juq 
go ana soluoión previamente elegida. Con lo manifestado se oom 
prende que en nada variará la eaenoialidad del modelo qae nos 

50 o capa el diámetro y tamaño de loa diaooa y polígonos; el mate­
rial empleado en aa fabricación, la forma; dimensiones y núme­
ro de taladros praotioados; la forma y dimensiones de loa dis­
tintos signos y letras; y el número de series oircnlarea oon- 
oántrioas obtenidas a base de la combinación de taladros; di- 

55 bajos, pantos; semi-puntos, letras; senú-letraa y demás siglos 
existentes en cada diaoo o polígono.

Para poder describir con todo detalle posible 
el modelo de utilidad qae nos oonpa, en la hoja de dibajoa a& 
junta se ha representado nn juego rompeoabemaa de aoaerdo oon 

40 el modelo qae ae reivindica; en dicha representación; para 
yor simplicidad; ae supone el jaego construido con trae dis­
cos, siendo cada diaoo portador de dos aeriea circulares eon- 
oántrioas a base de dibajoa; taladros; pantos; semi-puntoa, al 
bien# como ae ha indioado antes; el jaego rompecabezas puede 

45 obtenerse a base de mayor número de discos o oon polígonos y 
de BMyor número de aeriea oircnlarea oonoántrioaa obtenidas 
por la combinación de cualquier signo, dibujo; labra y tala-** 
dro.

En la representación mostrada a titulo de ejem 
50 pío, loa tres diaooa -l-¿ -8- y -3- (las doa figuras auperio- 

rea y la central) aon de igual diámetro; ai bien pueden aer de 
distinto diámetro y aún presentar; para su mejor aooionado; u- 
naa pequeñas orejas. Zatos tres discos ae superponen; tal como 
muestran las doa figuras reatantes, de manera que sus centros



*

86 ctinoidan y puedan girar libremente alrededor de un paaador e 
eje que atravieaa diohoe oentroe. El diaoo -8- poaterior o de 
fondo, preaenta doa aeriea oiroularea oonoéntrioaa formadaa 
por la oombinaoién de dibujoa -9-, puntea y aecai-puntoa -10-. 
P1 di acó -8- intermedio preaenta igualmente otraa doa aeriea 

60 oiroularea oonoéntrioaa a baae de taladroa -6-, dibujoa -T-, 
puntea y aemi-puntoa -8-; éataa doa aeriea oonoéntrioaa ae en 
ouentran auperpueataa oon laa aeriea oonoéntrioaa exiatentea 
en el diaco -Z-. gn el diaoo -1- anterior igualmente exlatan 
otraa doa aeriea oiroularea oonoéntrioaa, en auperpoaioián oon 

66 laa anteriorea, obtenidaa a baae de taladro a -4- y aemi-puntoa

Di apiie ato a loa trea diaooa -1-, -8- y -6- en 
la forma indicada, ea evidente que hadándolo a girar alrededor 
del paaador oomdn, aeré poaible combinar loa taladroa, dibujoa, 

70 puntoa y aemi-puntoa de loa trea diaooa de manera tal a obte­
ner una aoluoién o combinación previ ata de antemano. Piaba ao- 
luoión aparece en la figura inferior de la derecha, cual aolu- 
oión, en el preaente oaao, ea una orna o baae de puntoa; en la 
figura inferior de la iaquierda ae indica el juego ain haberae 

75 dado oon la aoluoión.
He ooaprende que la aoluoián o oombinaoión pû  

de aer otra di atinta a la indicada¿ tal oomo una orna a baae 
de j&etraa formando un nombre; un dibujo cualquiera o un aig- 
no previamente fijado.

60 , 3., .9., I..Á-
ge reivindioa oomo objeto de eate momgm DP 

MIBEPAD, por eapaoio de loa veinte aOoa íijadoa poe la ley; la



exoluaiva de fabricación y venta an Bapaña de:
1. un juego rompecabezas, que esencialmente ae og 

6C raoteriza por eatar conatitnído de trea o más diaooa o polígg. 
nos superpueatoa (de igual o distinto tamaño) susceptibles de 
girar libremente alrededor de na paaador común que atraviesa 
loe diaooa o polígonos por an oentro, existiendo sobre loa ln 
dioadoa diaooa o polígonos dos o mía seriea circulares oonoá̂  

90 trioaa (que ae superponen) obtenidas a base de taladros, dibu 
jos, puntoŝ  letraa o cualquier otro signo susceptible de dar 
por an combinación una soluoión previamente fijada.

g. H  juego rompecabezas, objeto de la reivindica 
oión 1, en el cual los diaooa o polígonos que componen el ju¡e 

95 go y que ae encuentran superpuestos, presentan unas orejea p& 
ra facilitar du accionado.

5. un "juego rompecabezas".
Barcelona, a de marzo de IBM.
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