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MEMORIA DESCRIPZ1IVaA
IE UNA PAYENTE DE MOUSLO D UTTILIDAD, POR VEINTE ANOS EN
ESPANA, A FAVOR DB DON FRANGISCO GARCLA MIRET, DE NACLONA-

LIDAD ESPANOLA, RESIDENTE EN BR CEIONA, Jovellanos, 2,pral.
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ba idea a que se refiere :La. presente golicitud ae‘&delo

de u’silidau €8 totalmente mueve en Eapafia, no habiendo sido X

plotada ni conocida con anterioridad a la fecha de la misme,

Kl objeto prowsfo con esta invencidn, consiste en m:ep&:—
eionar al p¥blico en general un muevo juego que sustituya a los
8imilares conocidos hesta la feoha', sobre los cuaiea represanta
una gran im:xmcid.ﬁ, debido & su escaso costve, sencillez de fun-
cionsmiento y manejo y a lo atrayente del mismo.

Fara mejor comprensidn ae la ueséripcj.én que Bigus se adjun-
ﬂnra la presente dibujos, & los ocuales se hace consiamte refe-
rencia & 1o largo de la miama, | |

~ Consiste este nuevo juego en una caja (1) en cuya s perfi-
cie existen unas ventanas (2), por las gqué se puede ver une parte
de unos ocilindros o bombos (3) que llevan pintados unos puntos

~ eomo los de los dados, los ouales cilindros girsm sobre w eje y

moporte (4) s80bre el cual tembién van dispuestas unas ruedas de
eﬁrella (5), qué llevan fijas wnas gﬁiu (6) que s8¢ vnen a unos
resortes(9), presentando la eeda wa abertura (7), y yendo 4pu-o-: )
visto el conjunto de una manivels exterior ‘(10)' pera hacerlo ﬁm—- .
cionar, asi como un eje de giro (8). | |
Ias diferentes figuras de los dibujes d;untos repreamtan
al aparato visto desde arriba (FMig. 14),en una vista. intarier '

- (Pige 2%), en wna vieta de lado (Pigs 38), y una vista lateral

en corte (Fig. 48),

Bl funcionamiento de este misvo mecaniamo consiste en gue
al dar una vuelta & la manivela se hacen ;l.rar los cilindros men-
cionados en ouya parte central y por meaio de unas tiras hay di-
imjadas todas 1aa figuras de los dados, o naipes de una baraja,
en ocada una de estas tres tires, resultando que sl dar una vuelta
e la nanivels mm diecos locamente y &i al perarse aqi?nd.don ;
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En la superiicie de los cilindros pueden hacerse figurar cualquler

clase de figures, y del miswo modo pueden establecerse premios pa-

ra diversas combinaciones gue puedan aparecei', buscando siempre

5 las mds dificiles,

Las principales ventajes gue se consiguen con esta invencifén
8e dcdi;oen de ocuanto antecede,

8in qué sufra alteracién la esencia de la idea descrita, ia
reglizacidén del objeto de esta invenoidn puede sugerir varié.ciom’s ’
reivindiocdndose dicha esencia en la eiguiente

HOTA
Bn resamen; la presente- patenté de modelo de utilidad re-
 caerd sobre 1as siguientes reivindicaciones:

li.-Huevo Juego, caracterizado pargue consistes en um oaja
en cuya superficie existen upas ventsnas por 1la gue se puede ver
una parte de unos cilindros o bombos que llevan pintados unos
puntos como los de los dados, los cusles cilindros giran sobre
un eje y soporte,f¢lre el cual tambidn ven dispuest@s unas rue-
das de esirells gue llevan fijas unas guias que 26 unen & unos
resortes,presentendo la caja una abertura, y yendo provisto el
conjunto de una manivels exterier para hacerlo funcionsr, asi
como un eje de giroe

28,-UN RUEVO JUEGO, . _

degin se descride en la presente memoria gue conste de
tres hojas escritas & méquine y dibujos. |

Madrid, 11 de
~FRANGISCO
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D.Froncisco Garcro MirelF,

Fscol/a voriobl/a,
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