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M B M O R I A D E S C R I P T I V A  

correspondiente a la  so lic itu d  de re g istro  en España 

de MODELÉ DE UTILIDAD A favor de don CARLOS DEL CAMPO 

HERNANDEZ, de nacionalidad española, residente en Ma­

drid, c a lle  de Colegiata numero 13, y por 

UN DISPOSITIVO QUE PERMITE LA CONTINUIDAD AUTOMATICA 

DEL DISPARO EN LAS AMIAS DE JUGUETE.---------------------

E l d ispositivo  objeto de la  presente so lic itu d  de re­

g is tro  de Modelo de U tilidad , tiene por objeto dotar a l a s  

armas de[juguete que no producen detonación ni lanzan pro­

y e c tile s  sino que se lim itan  a im itar a aquella detonación 

por e l g^lpe del percutor, de un mecanismo que permita que 

aquél golpe se produzca continuamente, bastando para e llo  la  

simple presión del dedo sobre e l disparador, s in  necesidad 

de tener ¡que montar manualmente en cada caso aquel percutor.

Consté e l  meoanismo de dos p iezas esen cia les; una, deter­
minada p^r e l disparador o g a t i l lo .  Y la  o tra , por e l  percu­

to r. La primera de e l la s  e stá  d ispuesta de forma que gii*e so­

bre un e je  o vástago, que la  f i j a  a l  arma de que se tra te , te ­

niendo dos prolongaciones, una externa, para que en e lla  e l 

dedo pueda, e jercer su presión, y otra interna, que queda alo­

jada deniro del arma, dispuesta de modo que tenga dos tetones 
o sa lie n te s , uno para se rv ir  de su jeción  a un muelle que la  

obliga a [mantener su posición normal tan pronto cesa aquella 

presión ,[y  otro para que pueda accionar y d e slizarse  sobre la



pieza del p ercu tir , tanto para desp lazarla  a f in  de producir ! 
e l golpeo, como para re to m arla  a su s i t i o ,  después de haber 
efectuado la  simulación del disparo.

Lia secunda p ieza, o sea e l  percutor propiamente dicho, t ie ­

ne la¡ forma c a ra c te r ís t ic a  de esta c la se  de p iezas en la  parte 

que sobresale del arma, y que es la  que produce e l.go lp e , y ; 

en su partje interna determina una curva con un pico o sa lien te  { 

sob re !e l que actúa e l tetón interho de la  primera p ieza . Esta í 

segunda pieza s i  f i j a  a l  arma en v irtud  de un o r if ic io  en forme
3

de ovalo que se  introduce en un vastago.no ejeque aquélla llev a­

ra dispuesto a t a l  e fecto , y estaré  su je ta  asimismo por otro 

muelle, papa que pueda recuperar su situación  normal a l  f in a l i­

zar la  aceitón del d isparo . La circunstancia de que sea un ovale! 

e l elemento de f i ja c ió n  de e sta  p ieza , es c a ra c te r ís t ic a  y esen 

c ia l  en e ste  d isp o sitiv o , ya que e llo  permite un desplazamiento^ 

la te r a l ,  e i  e l  sentido del eje mayor de dicho ovalo, lo  que ha­
ce que esta  pieza, a l  desp lazarse , permite e l  paso de la  prime­

ra  cuando después de haberse producido e l  d isparo, e l  percutor { 

haya péeobpado su posición normal. }

En l a  lioga de diseños que ae acompaña, siempre a t itu lo  de 

ejemplo y j)ara mayor aclaración  de lo  anteriormente expuesto 

se represente en ja  P ig . 16. e l d ispositivo  antes de in ic ia r  

la  acción <jie d isparo , siendo -A- e l disparador o g a t i l lo ;  -a— 

e l teten  do f ija c ió n  del muelle, y por l a  cara opuesta, e l t e ?  § 

tón de deslizam iento; -e -  e l  e je  de g iro  de e s ta  p ie z # y  -g-  §

e l muelle <te retorno, que queda a su vez f ija d o , por su otro §

extremo, ei. otro tetón so lid ar io  a l  cuerpo del arma -h -. Con ¡ 

l a  le tra  -3!- se representa la  otra péssza o percutor, y en e lla , 

-d- es la  cabeza de golpeo,-b- la  curva de deslizamiento del 

tetón -a-  ce l a  p jeza -A-, y -m- e l  pico o extremo de dicha 

curva, con - f -  de representa e l ovalo de desplazamiento, ca-
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r a c te r is t ic a  esencial del d isp o sitiv o , y -c -  e l e je  donde dicho} 

ovalo va f:.jado; -g- es e l muelle correspondiente a esta  pieza 

f i ja d o  de :gual forma que 3a an terio r.

La f i g .  2  ̂ representa e l d isp o sitiv o  en e l momento de pro­

ducirse e l golpe del percutor, por cuanto que la  p ieza A. hizo ! 

retroceder por desplazamiento y g iro  a la  pieza B. llegando e l  } 

tetón -a -  a l  máximo de su recorrido en e l punto -m-.

La) f lg , 3*  determina e l momento en que e l  golpeo se ha pro- t 

ducido^ La pieza A. ha continuado en su avance, rebasando e l 

púnto -m- ^1 tetón -a - . La pieza B. ha recobrado su posición 

normal.

Y por Ultimo, la  f i g .  46 determina e l momento de retroceso 

de la  piezí. A. a su posición normal, desplazando e l  tetón -a— 

lateralm ente a la  pieza B. en función del ovalo de g iro .

En resumen: reiv in d ica e l recurrente en virtud de l a  pre­

sente so lic itu d  de re g is tro  de Modelo de U tilid ad , e l  privilegio  

exclusivo (te fabricación^ venta y explotación in d u str ia l por 

e l plago de veinte ahos que determina e l vigente Estatuto de la  

Propiedad In d u stria l, del objeto del mismo, e l cual queda esen­

cialmente Caracterizado por la s  sigu ien tes

PRIMERA

N O T A S  R EIV IN D ICA CIO N ES.-

ín d isp o sitiv o  que permite la  continuidad automática 

del disparo en la s  armas de juguete, esencialmente caracteriza­

do por la  circunstancia de e s ta r  constitu ido por dos p iezas, 

siendo! una de e l la s  e l  disparador o g a t i l lo ,  y la  otra e l per­

cutor, estendo dispuesta la  primera de forma que g ire  sobre un 

e je  o vastego que la f i j a  a l  arma de que se tr a te , llevando dos 

prolongaciones, una externa para que en e l la  se e jerza  presión 

a l  acciona]* e l disparo, y otra interna que ha de lle v a r  dos 

tetones o sa lie n te s , una, para se rv ir  de su jeción  a l  muelle que
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t a  obliga a mantenerse en su posición normal, y otro para que 

pueda de s i ja a r s e ,  desplazándola, sobre la  p ieza del percutor,  ̂

tanto!para producir e l golpeo de e sta , como para retornar a 

la  pieza e su s i t io  después de la  simulación d e l disparo. 

SEGUNDA.-  Un d isp o sitiv o  que permite la  continuidad automatice ! 

del disparo en la s  armas de juguete, t a l  y conforme queda es- ¡

pecificadq en la  an terior reivindicación , y a simismo e se n c ia l- ¡: j.
mente caracterizado por la  circunstancia de que la  segunda ple-i

za, o percutor, llev a  una parte externa que determina la, cabe-
za de goli 

con un pii 

a l  a rma ei 

tro  duc e ei

eo, y Otra parte interna determinada por una curva

o por te m in a l, y asimimo por que esta  pieza se f i j a ! 

virtud de un o r if ic io  en forma de ovalo que se in t { 

un e je  que e l  arma llev ará  dispuesto a este  e f e c t o , ! 

y e s ta r  asimismo su jeta  por un muelle a f in  de que pueda re -   ̂

cuperar pdr su presión la. posición noimal de l a  pieza a l  fin a-  § 

ligar! la  áccion del disparo, y con la  e sp ec ia l especificación   ̂

do quje la disposición  del referido  ovalo, como elemento de f i- jf  

javión, permita a l a  pieza un desplazamiento la te r a l ,  cuando 

e llo  sea decesarlo , en sentido del e je  mayor de dicho ovalo. 

TERCENA.- UN DISPOSITIVO QUE PERMITE LA CONTINUIDAD AUTOMATI- ,
í

%A DEL DISPARO EN LAS ARMAS DE JUGUETE. }

Todo t a l  y conforme se describe en l a  an terior Memoria y 

se representa a t itu lo  de ejemplo, en la  hoja de dibujos que í 
se aBompaía. ^

Consta esta  Memoria de cuatro hojas mecanografiadas por } 

una sola cara y de una sola hoja de d ibu jos. ^

Madrid 14 de febrero de 1952.
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