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- "UN NUEVO JUEGO"
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La invención a que se re fiere  la  presente solicitud  es 

totalmente nueva en BspaHa, no habiendo sido explotada ni cono­

cida en nuestro país con anterioridad a&L* fecha de la  presen­

te so licitud *

El objeto propuesto en la  presente invención consiste en 

proporcionar a l  pdblico en general un aparato que hará desapa­

recer el juego can loa dados, pues es mucho más cómodo y ligero , 

ya que se evita e l engorro de poner lo s  dados dentro de un en­

t í le t e ,  menearlo y echarle por ser mucho más práctico y elegan­

te pulsar una palanqueta o tec la  que hace mover unas piezas bas­

culantes y estas a un eje que hace dar vueltas a  unos discos en 

lo s  cuales hay dibujados fig u ra s, f lo r e s , figuras de cartas o 

dados, y cuando estas figuras salgan todas igu ales, después de 

haber pulsado e l resorte o palanca, es cuando se gana. No obstan­

te se puede hacer toda clase de combinaciones en estas figu ras, 

como jugar a l  poker, ya que esta aparato puede tener cuatro o 

más palancas y, por tanto, cuatro o más figu ras.
- X

OozáBte este aparato en una ca ja  (1) del aparato con una 

parte inclinada (2) de la  caja v is ta  de fren te , teniendo un la ­

do (3) más oorto, la s  paredes de la  ca ja  en donde vá dicha par­

te inclinada y llevando esta ca ja  una base y unas hendiduras 

(4 y 5 ), a s i como un brazo (6) del pulsador (12) y un eje de giro 

(Y), teniendo dicho brazo un extremo (8 ), y llevando también e l 

aparato un diente de engranaje (9) y una rueda de e s tre lla  (10) 

y a s í ,  como un e je  y soporte de la s  bombas (11) y un pulsador o 

tecla  (12) y también un bembo (13), lo mismo que un o r ific io  (14) 

de la  superficie de la  c a ja , un resorte (15) con un guia extre­

mos (15*) y e l extremo opuesto del resorte  (1 5 **) , a s i  como lá s

piezas basculantes (16) y la  palanca o pulBador (17).
A ' - *

Todo e llo  va representado en lo s adjuntos dibujos en la  forma
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siguiente!

<̂ a *^ig. 1 ", representa, yna v is ta  del aparato-juguete, per 

la  parte superior.

La F ig . 2S, es una v is ta  Interior de la  oa ja  del aparato

y v is ta  del mecanismo.

La F ig . 3 *, es una. v ista  de frente .

La F ig . 4 * , es una. v is ta  por uno de sus lados extremos.

La F ig . 5*t es un corte transversal de la  ca ja .

La F ig . 6 * , es una v is ta , en menor escala de la  v is ta  de 

frente y demostrativa de l a  palanoa, es unq^ariante de la  figura 

33 que consiste en una, dos, tre s  d más te c la s .

Las principales ventajas que se consiguen con este nuevo 

aparato se desprenden de cuanto queda dicho consistiendo principal, 

mente en l a  sustitución ventajosa de lo s dados u tilizados hasta 

e l presente,a lo s  que mejora de modo sencillo  y de muy buen gusto.

La idea a  que se re fie re  la  presente patente de modelo de 

utiliaaA  es suceptible de modificaciones, sin  que por e llo  altere 

la  esenoialidad de la  misma, la  cual se reivindica en la  siguien­

te

N C S A

En resumen; la  presente patente de modelo de u tilidad  recaerá 

sobre la s  siguientes reivindicaciones;

1*„-Un nuevo juego, caracterizado porque consiste en un 

aparato, e l cual tiene una ca ja  con una parte inclinada, teniendo 

un la te ra l más corto, llevando l a  citada ca ja  una base y unas 

hendiduras, a s i como un brazo del pulsador y un e je  de g iro , 

teniendo dicho brazo un extremo, y llevando e l aparato un diente 

de engranaje y una rueda de e s tr e lla , a s i  como un eje y soporte 

de la s  bombas y un pulsador o tec la  y también un bombo, igualmen­

te tiene un o r ific io  en la  superficie de l a  ca ja , un resorte con
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un guía extremos y e l  ¡extremo opueatO'dBd resorte , a s i  corno l&a 

piezas Maculantes y l a  palanca o pulsador#

2S+-1R1  nuevo juego, segón l a  anterior reivindicación, carac­

terizado porque su funcionamiento consiste en pulsar una palan- 

5 queta o tec la  que hace mover unas piezas basculantes y estas a

un eje que haoe dar vueltas a unos discos en lo s  cuales hay dibuja­

dos fig u ra s , f lo re s , figuras de cartas o dados, dependiendo e l 

valor de l a  jugada de l a  combinación obtenida, pudiéndose hacer 

in fi n idad de combinaciones en la s  figuras citadas por que este 

10 aparato es suceptible de llevar barias palancas#

3*#-"UN NUEVO JUEGO*
&egdn se describe en la  presente memoria que consta de 

cuatro hojas e sc rita s  a máquina y dibujos.
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