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El presente Modelo de U tilidad se re fie re  8 

un juego de fútbol de sobremesa, el cual se compone de lo s  s i ­

guientes elementos esen cia les .

En la  mesa propiamente dicha, dispuesto un ta ­

blero in fe rio r  que soporta la  parte que simula e l  campo de 

juego, que a su ves está constituida por varias piezas planas 

que descansan so e l referido tablero por medio de columnas 

v e r tic a le s , de modo que entre diohas piezas quedan ranuras, de 

la s  direcciones que se deseen, que constituyen lo s  espacios 

por los cuales se mueven lo s  muñecos que simulan los jugadores 

- en lo s  lados menores del rectángulo que l&rma 

e l  campo de juego, van dispuestas dos redes, que corresponden 

a la s  p orterías y debajo de la s  ouales van practicadas dos 

vaciados o ranuras, por e l  que caen lo s  balones al ser gol a 

una rampa, que a su vez lo s  conduce a un ooleotor dáLqüe pue­

den ser retirados para oontinuar e l juego.

Los jugadores que no son lo s  porteros consis­

ten oada uno en un mueñeoo formado de dos partes montadas en 

un e je  v e rtio s !: la  parte superior que puede re s b a la ra  lo  

largo de dioho e je , haoiendo tope con su cabeza* en una plaoa 

atorn illad a a a ltu ra  conveniente en e l extremo roscado del eje
i

y que en e l  in te r io r  presenta e l alojamiento para un muelle, 

que rodeando dioho eje impulsa hacia arriba e l  cuerpo del mu­

ñeco; y la  parte in fe r io r  del jugador montada g ira to ria  en j 
otro eje transversal so lid ario  del v e r tio a l, que a la  vez s ir - !

ve de apoyo al referido muelle; yendo enlazada entre s i  ambas ¡
}

partes por un tetán o s a lie n te , dispuesto en la  parte de abajo;



2993C"

del ouerpo superior, y el cual entra en una ranura de inolina- 

oién adeouada practicada en la  parte in fa r io r , de modo que al 

mover hacia abajo e l  cuerpo del muñeco, la  pierna o piernas 

del mismo avanzan de modo que pueden impulsar a l balón.

- e l eje v e r tic a l que soporta a cada jug-ador, 

atraviesa la  parte que constituye e l  oampo de juego por un 

caequ illo , oolooado en una garganta dispuesta a l  e fecto , que 

disminuye e l  rozamiento y más abajo es so lid ario  de un p la t i­

l l o ,  por intermedio del cual se sujeta en e l  d ispositivo que 

le  soporta y conduce en su movimiento.

- cada d isp ositivo  de estos está formado por: 

una pieza, que por intermedio de bolas de rodamientos descansa 

en el tablero in fe rio r  de la  mesa, y a l a  oual lateralm ente 

van unidos unos lis to n e s  v e r tic a le s , que guían otra pieza aná­

loga entre la  cual y la  primera va comprendido un muelle que 

impulsa a la  pieza superior contra las que fornan e l  oampo

de juego, en la s  cuales se apoya también por intermedio de 

bolas de rodamientos yendo esa pieza superior atravesada por 

e l  eje del muñeco y e l p la t i l lo  solid ario  de éste apoyado en 

la  pieza in fe rio r , a la  que atraviesa  la  prolongación del eje  

que se sujeta debajo de e lla  por un pasador.

- e l  muñeoo que corresponde a oada portero va 

montado en una p ieza , que puede desplazarse en guías horizon-

ta le s  paralelas a l marco de la  p o rtería , cuya pieza presenta !i
una ranura v e r tio a l, en la  que se mueve un muñón solidario  í 

de una b ie la , que a su vez g ira  con una polea, en la  que se

i
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en ro lla  un cable que, paralelamente a l  borde menor decampo 

correspondiente y pasando por poleas guias apropiadas, se une 

a un pedal impulsado hacia arriba por un muelle, mientras que 

l a  pieza que soporta a l portero va impulsada por otro muelle, 

de modo que a l pisar e l  pedal y venoer su muelle, e l  portero 

se desplaza hacia un costado de la  p ortería  y a l so ltar el pe­

dal e l  otro muelle le  hace i r  hacia e l  costado contrario.

Dentro de las reivindioaoiones que se estab le­

cen pueden construirse juegos de lo s  tamaños y m ateriales que 

se desáen y con lo s  d e ta lle s  de organización y presentación 

que se estimen convenientes ya que ninguna de esas variaciones 

en cualesquiera de ta le s  extremos afectan a la  esencial idad 

reivindicada, por lo  que lo s  juegos que se establezcan con 

esas modificaciones no serón sino variantes igualmente compren­

didas y protegidas por e l  presente re g is tr o .

En esta idea la s  adjuntas figuras corresponden 

únicamente a fbrmas de ejecución, de la s  d istin ta s  parte que 

componen el juego y de su oon^unto, que no tienen carácter a l ­

guno lim ita tiv o , sino únioamente e l  objeto de serv ir  de ejemplo 

de rea liza ció n , que concreten ouanto se dioe en esta memoria 

d escrip tiva .

La figura 1 representa la v ista  de conjunto en¡ 

perspectiva, de un juego.

La figura 2 muestra la  v is ta , por la parte su-i
j

perior de una de la s  formas que puede tener la  parte que en el! 

juego corresponde a l oampo de fú tb o l.

La figura p presenta una secoión longitudinal



del miaño, a lo  largo de una-linea perpendicular a la s  p o r t e r i l

La ügura 4 se re fie re  a la  sección transver­

sa l del juego y propeaoión sobre e lla s  de lo s  elementos que

mueven al portero.

La figura 5 detalla  e l  d isp ositivo  que va 

colocado en el extremo in fe r io r  del e je , de cada uno de lo s  

muñeoos que simulan lo s  jugadores.

La figura 6 indios la  sección diametral del

mismo d isp o sitivo .

La figura 7 representa su v ista  per su parte

superior, con e l  e je  secoionado.

La figura 8 corresponde a la  v ista  en pers­

pectiva esquemática del e je . t
Las figuras 9 y 1C ilu stran  la  di..j caicien 

de los muñeoos jugadores.

La figura 11 en seoción y v is ta  parcial pone 

de manifiesto e l  montaje de ta le s  muñeoos. !

Con referencia a la s  mencionadas figuras y 

a lo s  námeros que sobre e lla s  designan las d istin ta s  partes 

del juego representado, su descripción es como sigue;

El juego se compone de la  mesa 1 , que en la 

parte superior l le v a  e l tablero 8 , que constituye e l campo de ¡
i

juego y va rodeado del reborde 3 de la  mesa. Ese tablero t ie -  j 

ne varias canales o ranuras 4, que pueden adoptar las d ire- ¡ 

ooiones -figu ras 1 y 3- que se. desee (también son lin ea s  on- } 

duladas) y por las cuales se mueven lo s  eje que soportan lo s  

muñeoos 5 . que representan a lo s  jugadores: yendo además dis­



puesta, sobre e l  oampo la s  redes 6, que forman la s  p orterías, 

debajo de la s  ouales están las ranuras 7 por la s  que caen los 

balones 8 ouando se hace g o l, para resbalar por la  rampa 9 y 

poder ser cogidos en e l ooleotor 10.

Cada muñeco jugador 5 va atravesado por un eje 

1 1 , que lle v a  su parte superior 12 roscada, para atravesar la

cabeza de aquel y re c ib ir  la  placa tuerca 13, que se coloca a
.

la  altura conveniente, para se rv ir  de tope a l a  cabeza del mu- 

Saco.
Este se compone de la  parte superior, en que 

va puesto e l 5, que puede d eslizarse  a lo  largo  del eje 1 1 , 

cuando se presiona la  cabeza del muñeoo, y la  parte de la s  pier4- 

nas 14, montadas g ira to r ia s  alrededor del e je  15 , que ademas 

sirve de apoyo a l muelle 18, que impulsa bacía arriba a la  par­

te 5 o busto del jugador. Este lle v a  un pitón 1 6 , que entra en 

la  ranura 17 , de modo que al descender e l ouerpo $ y recorrer 

e l  pitón 16 dicha ranura, obliga a la  parte 14 a basoular a l­

rededor del eje 15 levantándose la  pierna 19 para golpear a l 

balón. También puede disponerse el eje 11 dentro de l a  cabeza 

del jugador sin que sobresalga a l e x te rio r, de modo que para 

que e l  jugador de la  patada a l  balón solamente se presione so­

bre lo s  hombros del mismo, quedando la  cabeza f i ja  e immóvil.

Bn su parte in fe rio r  e l  eje 11  está soportado 

por e l  d ispositivo a que se refieren  la s  figuras 5, 6 y 7 que 

puede rodar entre e l  tablero 2 da la  mesa y la  placa 20, suje­

ta a é l por la s  oolumnas 21.
: t

Dicho d ispositivo  oonsta -figu ras 9 y 6- de la !



pieza 23 que lle v a  alojadas en su base la s  bolas 33, de roda­

miento sobre la  placa 2 0 , y unidos lo s  listo n es 24 que sirven 

de guia a la  pieza 25, impulsada haoia arriba por e l  muelle 36 

y la cual l le v a  también unas bolas 27 por la s  que e l  d isp o siti­

vo apoya en la  parte in fe r io r  del tablero 2 , oon lo que e l eje 

1 1 , sujeto a la  parte in fe r io r  por e l  pasador 28 , puede des­

plazarse por cualquiera de la s  ranuras 4 , rodando entre el ta­

blero 2 y la  placa 2 0 .

El eje 11 apoya en la  pieza 22 por intermedio 

del p la t i l la  30 -figu ras 8 , 5 y 6- oon lo  que queda sujeto a 

e l la  por dicho p la t i l lo  y por e l paaaAor 2 8 . paca f a c i l i t a r  

lo s  movimientos del muñeco, ese eje atraviesa  la  plan oha 2 

por e l caequillo 29.

El movimiento de los porteros dentro del marco 

de la s  respeotivas p orterías se oonsigue mediante lo s  pedales 

31 impulsados M ola arriba por los muelles 38, lo s  cuales al 

ser pisados tira n  del oable 33 que se mueve en poleas de oon- 

duooidn apropiadas para t ir a r  cirounfbrencialmente de la  polea 

33 oon lo  cual se mueven la s  b ie las 36, que en su otro extremo 

tienen el rnuíién 43 que entra en la  guía v e r tic a l de la pieza 

37 soporta al portero 3, cuya pieza se mueve en la s  guías 

40 y es impulsada por el muelle 39- Es decir, que cada portero 

tiende a ir  hacia un extremo de la  porte r ía ,,p o r  el muelle 39 

y hacia e l  otro per e l  8, ocn lo  que pisando con diversa in­

tensidad e l  pedal 31 pû  - conseguirse que el portero ocupe 

l a  posición intermedia que se desée, j



Las poleas 41 y 48-que recogen e l cable 33 a su 

bajada de la  34 tienen e l  objeto de p eim itir que e l extremo de 

dicho oable se una al pedal en e l  lugar oportuno.

Por lo  que se re fie re  a la  forma en que van d is­

puestas la s  ranuras 4 por la s  que se mueven lo s  jugadores pue­

den ser la s  que se indican en la s  figuras 1 y 2 u otras que 

se consideren apropiadas.

% # * * * * * * .  .¡;*
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31 presente Modelo de U tilidad, oonsta de las 

siguientes reivindicaciones?

1 .-  Juego de fútbol de sobremesa, caracterizado 

porque se compone de la  mesa propiamente dicha, en la. que va 

dispuesto un tablero in fe r io r , que soporta le. parte que simula 

el campo de juego, la  cual asid constituida por varias piezas 

planas, que descansan sobre e l referido tablero por medio de 

i columnas v e r tic a le s , de modo que entro diohas piezas quedan 

ranuras, de le s  direcciones que se deseen, que constituyen los 

espaoios por los cuales se mueven lo s  muñecos que simulan los 

jugadores.

8 .- Juego de fútbol, según lo  reivindicado en 

e l punto an terior, caracterizado porque en los lados manores 

del rectángulo que foma e l campo de juego, van dispuestas dos 

] redes, que corresponden a las porterías y debajo de la s  cuales
i

están practicadas en ta l campo, fanuras o vaciados por lo s  que 

a l ser go l, caen los balones a una rampa que a su vez lo s  con­

duce a un oolector, del que pueden ser retirad os a mano para 

oontinuar el jue go.

Juego de fútbol, según lo s  reivindicado en
¡

los puntos anteriores, caracterizado porque lo s  jugadores, que 

¡! no son los porteras, consisten en un muneoo foimado de dos par-L
j¡
¡: tes montadas en un eje v e r t ic a l;  la  superior que puede resba-

j !  la r  a lo largo de dicho e je , por e l que va atravesada, haoiendc 

¡ tope oon su cabeza en una placa, atorn illad a a altura convenio tP



te en el extremo roseado del e je , y que en e l  in te rio r  presenta 

e l alojamiento para un muelle, que rodea dicho e je  e impulsa 

hacia arriba e l cuerpo del muñeoo: mientras que, la  parte in fe­

r io r  del jugador, va montada g iratoria  en otro e je  transversal 

fijado en e l primero, que s irve  a l a  vez de apoyo al referido 

muelle,

4 ,  -  Juego de fútbol de sobremesa, según lo  

reivindicado en e l  punto an terior, caracterizado porque la s  

dos partes que forman cada muñeco jugador, están ademas enla­

zadas entre s i  por un tentón o sa lien te , dispuesto en la  parte 

de abajo del cuerpo superior y que entra en una ranura de in­

clinación adeouada practioada en l a  parte in fe r io r , de modo 

que al mover hacia abajo e l  cuerpo del muñeco, l a  pierna o 

piernas del mismo avanzan puliendo impulsar al balón.

5 . - Juego de fUtboi  ̂ de sobremesa, según lo  

reivindicado eti e l punto anterior, caracterizada porque el eje 

v e rtica l que soporta a cada jugador:, a traviesa  la  parte que 

oonstituye e l campo de juego por un oasquillo , oolooado en una 

garganta del eje dispuesta a l e fecto , de modo que se dianinuye 

e l rozamiento, y más abajo es so lid ario  de un p la t i l lo ,  por 

intermedio del cual apoya en eL dispositivo que le  soporta y 

conduoe en su movimiento,

,6 .-  Juego de fútbol de sobremesa, según lo  

reinindicado en los puntos an teriores, caracterizado porque, 

oada uno de lo s  d isp ositivos que soporta a lo s  jugadoras, está 

formado por una pieza, que por intermedio de bolas dé rodamien­

to desoansan en e l  tablero in ferio r de la  mesa, y a la  oual
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lateralmente van unidos unos lis to n e s  v e r tic a le s , que guian 

otra pieza análoga, entre l a  cual y la  primera va comprendido 

un muelle, que impulsa a la  pieza su p eiior contra la s  que for­

ma el campo de juego, en la s  ouales apoya tambián por interpe­

dio de bolas de rodamiento; yendo esa pieza superior atravesada 

por e l  eje vertio a l del muñeco y e l  p la t i l lo  so lid a rio  de aquál 

apoyado en la  pieza in fe r io r , a la  que atraviesa  la  prolonga- 

oián del eje  que a l otro lado se sujeta por un pasador.

Juego de fútbol de sobremesa, según Ib r e i­

vindicado en lo s  puntos an teriores, caracterizado porque e l mu­

ñeco que corresponde a oada portero, va montado en una pieza 

que puede desplazarse en guias horizontales paralelas a i  marco 

da la  p o rtería , cuya pieza presenta una ranura v ertio a l en la  

que se mueve un muñún so lid ario  de una b ie la , que a su vez 

gira con una polea Mi la  que se enrolla un oable que+ paralela­

mente al borde menor del oampo y pasando por poleas guias apro­

piadas, se une a un pedal impulsado hacia arriba por un muelle 

mientras que la  pieza que soporta a l  portero va impulsada por 

otro muelle, de modo que a l  p isar e l  pedal, y venoer su muelle, 

e l  portero se desplaza hacia un costado de la  p o rtería , y, a l  

so lta r  e l pedal, lo  hace hacia e l o entrario*

" Juego de fútbol de sobremesa 

Según se describe y reivin d ica en esta memo­

ria  descriptiva^ detallado en lo s  planos reglam entarios que se 

acompañan.
Y ouya memoria d escrip tiva , consta de diez 

hojas, foliadas y esoritas a máquina por una sola de sus carasi,

L .953*.¡
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