O/nemor{a eseripliva

para

UN MODELO DE UTILIDAD
a _{;wor de

Don rernando mensaneres ESpindpﬁ,
de nacionalidad espafiocls

rem'c/enfe en

fO0LEDOC

Avde. de la Reconquists - 22 BElogue, Escalera E.
. prel. }cgﬁntro

por:.

® JUEGO DE ¥UTEBOL DE BOBREMESA "

e



. FDC-

10

15

20

25

El presente Lodelo de Utilidad se rofiere &
un Jusgo de futbol de sobremesa, el cual se compone de los si=
gulentes elementos esencisles,

2n le mesa propiamente dicha, dispuesto un ta-
blero inferior que soporta la parits que cimula el campo de
Juego, que 8 su vez estd constituida por varias plezas plenas
que descensan sc.: el referido tablero por medio de cclumas

verticales, de modo que entre dickas piezas gquedan rapuras, de

las direcoiones que se deseen, que constituyen los espaclios

por los cuales se mueven los muflecos gue simula los jugedores

- en 1os lados menores del rectdngulo que rme
el campo de Jjuego, van dispuestaes dos redes, que corregponden
e las porterias y debajo de las cuales van practicadas‘dOS
véoigdos o ranuras, por el que caen los balones al ser gol a
ung rampa, que & su vez los conduse & un cbleotor del gue pue=
den ser retirados para continuar el juego,

Los jugadores que no son los porteros aonsis-
ten ocads uno en un muefieco formado de dos partes montadas en
un eje vertical; la parte superior que puede resbalar a lo
largo de dicho sje, haciendo t0p§”con su ocabez& en une placa
atornillada & altura conveniente en el extremo roscado del eje
Yy que en el interior presenta el alojamiento para un nmuelle,
que rodeando dicho eje impulsa hacis arribs el ocuerpo del mu=

fieco; y la parte inferior del jugador montada giratoria en

otro eje transversal solidario del vertiosl, que & la vez sir-

ve de apoyo al referido muslle; yendo enlezade entre s{ ambas

partes por un tetén o saliente, dispuesto en la perte de abajlo
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del cuerpo superior, y el cuasl entra en une ranurs de¢ inclina=
oidn adecuada practicads en la parte inferior, de modo que &l
mover hacis abajo el ocuerpo del mufieco, la pierna o plernas
del mismo avenzan de modo gue puedern impulser al beldn.

- el ejo vertical gue soporta a cads jug-ador,
atraviesa la parte que constituye el campo de juego por un
casguillo, colocado en una garganta dispuesta al eibotb, que
disminuye el rozamiento y mds abejo es solidario de un plati-
1lo, por intermedio del cual se sujeta en el dispositivo que
le soporta y conduece en su movimisnto,

- cade dispositivo de estos estd formado por:
una pieze, que por intermedio de bolas de rodamientos descansa
en el tablero inferior de la mesa, y & la cusl lateralmente
van unidos unos listones verticales, que gufen otra pieza and=-
loga entre la cual y la priméra va comprendido un muelle que
impulsa & la pieza superior contre las que foman el ocampo
de juego, en las cusles se apoya también por intemedio de
bolas de rodamientos yendo esa pieza superior atravesada por
el eje del muileco y el platillo solidario de éste apoyado en
la pileza inferior, a le que straviesa la prolongacidn del eje
que se sujeta deba jo de ella por un pasador,

- el mulleco gue corresponde a cada portero ve |
montado en une pieza, que puede desplazarse en guias horizon-!
tales paralelas sl marco de la porterfs, ouya pieza presenta |
una ranurs vertical, en la que se mueve un mufién solidario

de una blela, gque & su vez gira con une poled, en la gue se
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enrolla un cable que, paralelsmente al borde menor deldampo
correspondiente y passando por poleas guias gpropiadas, se une
& un pedal impulsado hecia &rriba por un muelle, mientraé que
la piwza que soporta al portero va impulsada por otro muelle,
de modo que al pisar el pedal y vencer su muelle, el portero
se desplaza hecias un costado de la porterfa y &l soltar el pe-
dael el otro muells le hsce ir hacia el costado somtrario,

Dentro de las reivindioaociones que se éstable-
cen pueden construirse juegos de los tamafios y meteriales que
se deséden y oon los detalles de organizeaidn y presentéoidn
que s estimen convenientes ya que ningune de esas variaciones
en cuelesquiera de tales extremos afectan & la esencialidad
reivindicada, por lo gue los Juegos que se establezcan con
eses modificaciones no serdn sino variantes iguelmente comprers
didas y protegidas por el presente registro,

In esta 1ideau ias adjuntas figuras corresponden
Unicamente a formas de ejecucidn, de las distintes parte que
componen el juego y de su oonjunto, que no tienen cardater ale
guno limitativo, sino uUnicamente el objeto de servir de ejemplc
de realizaeidn, que concreten ocuanto se dice en ests memoria

desoriptiva,

Ia figura 1 representa la vista de conjunto en{
perspectiva, de un Juego,

La figura 2 muestra la vista, por lu parte su=-
! |

. . ) : l
perior de uné de las formas que puede tener la parte que en el

Juego éorresponde'al oampo da #htbol,

' — I
La figura 3 presenta una seccién longitudinal l
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del mimmo, & 1o largo de una-linea perpendioular a las porter

La figura 4 se reiiers & la seceidn transver-
sal del Jueszo y proyeacidn sobre ellas de los elementos que i
mue ven al portero.

La figura 5 detalla el dispositivo que va
colocado en el extremo inferior del eje, de cadu uno de los
muilecos que simulan los jugadores.

La figure 6 indics la seceidn dismetral del
misno dilspositivo,

La figura 7 representa sun vista po su purte
superior, con el e je seccionado,

La iiéura 8 corresponde a la viSté en perse
peotivu esguemdtica del ejeis

Las figuras 9 y 10 ilustran 1z Jicponicidn

de lo. mmilegos jugadores.

La figurs 11 en seccidn y vista pareiel pome
de manifiesto el montaje de tales muilecos,

Oon referencia @ las mencsionadas ‘ﬁguras y
a los nimeros que sobre ellas designen las distintos partes
del juego reprecsentado, su descripeidn es como siguet

Bl juepo se compone de la mesa 1, que en la
parte superior lleva el tablero &, que constituye cl campo de

Juego y va rodeado del reborde 3 de la mesa, Ese tiblero tie=

|

|

ne varias ctnales o ranuras 4, que puedsn adoptar las dire~

|

coiones =figuras 1 y 2~ que se desee (tambidn som lineus on-

dulsdas) y por lus cuales se mueven los eje que soportan 1los

1

mufiecos 5, que representen a los jugadorss: yendo udemds dis=
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~ fiwco,

puesta sobre el oampo las redes 6, que forman las porteriass,
debajo de las ouules estdn las ranuras 7 por las que c¢aen 1los
balones § ouando se hace gol, para resbalar por la rsupe § y
poder ser cOgidos en el colector 10.

Cada mufleco Jugador 5 va &itravesado por un eje
11, que lleva su parte superior 12 roscada, para atinveser la

cabeza de aquél y recibir la placa tuerca 13, que se oolééa 8

le altura convenilente, pera servir de tope & la cabeza del mu=

Este se compone de la parte superior, en que
va puesto el 5, que puede deslizarse & lo largo dsl aje 11,
cuando se presiona la cabeza del muileco, y la parte de las pier
nas 14, montadas glratorias alrededor del eje 15, que ademds
sirve de apoyo al muelle 18, que impulsa hacia arriba a ls pare
te 5 0 busto del jugador, Bgte lleva un pitdn 16, que entra en
la ranura 17, de modo gue &l descender el cuerpo 5 y recorrer
el pitdn 16 dichs rvenura, oblige & ls parte 14 a basculer ale
rededor del eje 15 leventdndose la pierns 19 pare éolpear al
balén. También puede disponerse el eje 1l demtro de la ocabeza
del gugedor sin gue sobresalga al exterior, de modo que pars
que el Jugedor de la petada al baldn solamente se presione so0-
bre 1los hombros del mismo, qusdando la cabeza fija ¢ immdvil,
Bn su parte inferior el eje 1l estd soportado
por el dispositivo a que se refieren las figuras §, 5 y 7 que
puede rodar entre el tablero 2 de la mesa y la placa 20, suje~

ta # él por las colummas 21.

Dicho dispositivo oonsta =figuras 5 y 6= de 1la

i s
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pleza 22 que lleva alojedas en su base las bolss 23, de roda=
miento sobre la placa 20, y unidos los listones 24 gque sirven
de gufa @& la pleza 25, impulsada hecis arriba por el muelle 26
v la oual lleva tambidén unss bolas 27 por las que el disposit i
Vo apoya en la parte inferior del tablero 2, con lo que el eje
11, sujeto & la parte inferior por el pasador 28, puede des-
plazarse por cualquisra de las ranuras 4, rodando entre el ta=
blero 2 y la placa 20, _

El eje 11 apoya en la pieza 22 por intemmedio
del platilln 30 -=figuras 8, 5 y 6= con 1o gque queda sujoto a
ella por Gicho platillo y por el pasador 28, Para ficilitar

los movimientos del mufleco, ese eje atraviesa la planchs 2

por el casquillo 29,

El movimiento de los porteros dentro del margo
de las respeativas porteriss se consigue mediante los pedales
31 impulsades hacla arriba por los muelles 32, los onales al
ser plsados tiran del cable 33 quw se mueve en poleas de gone
ducoién apropisdas pera tirar eirounferencislmente de le poles
35 gon 1o ocusl se mueven las bielas 36, que en su otro extremo
tienen el mufidn 43 que entre en la gufas vertical de lu pieza
37 que soporta sl portero 3, ouys pleza se mueve en las guias
40 y es impulsada por el muelle 39. Bs decir, que cuda portero

tiende & ir hacle un extremo de la porterfa,,por el muelle 39

y hacia el otro ycr el 3, oon lo que pisando con diversa in-
temsidsd el pedal 31 pu. .. consegulrse gue el porter¢ ocupe

la posieidn intermedis que se desée.



-

Ias poleas 41 y 42._que recogen el ozble 3% & su
ba jada de la 34 tienen el objeto de pemitlir que el extremo de
dicho ouble se unu al pedal én el lugar oportuno,

Por lo que se refiere & la forma en gue van dis-
puestas las ramuras 4 por 1as que se mueven los Jjugadores pue=
den ser las que se indiocan en las figuras 1 y 2 u otrés que

se consideren apropiadas,
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il presente liodelo de Utilidad, oconsta de las
siguientes re¢ivindicacgliones:

l.~ Juego de fatbol de sobremesd, caracterizado
porgue se compone de la mesa propiumente dicha, en 12 jue Ve
dispussto wa sublero lulerlior, gque soporta le parte gque simuls
el campo de juego, la cual ostd constituida por varias piezas

planas, gque descansan sobre ¢l referido tablero por medio de

columnas verticales, de modo gue entre diochas plezsc guedan

ranuras, de las direcciones gue se deséen, gue constituyen los
espacios por los cuales se mueven los muflecos que simulan los
jugadores, _

2.= Jueso de futbol, sesin lo reivindicudo en
el punto unterior, caracterizado porque en los lados manores
del rectungulo gue foxma sl cuampo de Jjuezo, ven dispuestas dos
redes, que corresponden & las porterfas y debajo de las cusles
estdn practicadas en tal campo, banuras © vaciados por los que
&l ser gol, caen los balones a una ranpa que & su vez los con=
duce a un colector, del que pueden ser retirados a wmano pars
continuar el jueso0, '

3.9 Juego de Mmtbol, segin los reivindicado en
los puntos snteriores, oaracterizado porque los jugadores, q_u.ei

no son los porterds, consisten en un muileco formado de d0s pare

tes montadas en un eje vertical; la superior gue pucde resba= |
lar a lo largo de dicho ejJe, por el que va atravesads, haciend$

tops oon su cabeza en una placa, atomillada a altura convenieL

e T‘

R

e O e A g g

EOR————



10

15

20

25

= 0 -
e T
B o
% .

te en ol extremo roscado del eje, y que en el interior presenta

el alojamlento para un muelle, gque rodea dicho eje e impulsa

hacis arriba el ocuerpo del muileoco: mientras gque, la perte infe=
rior del Jjugador, ve montada girstoris en otro eje trunsversal
fl jado en el primero, que sirve a la vez de apoyo zl referido i
auelle,

4,= Juego de futbol de sobremesa, sezin lo
reivindicado en el punto snterior, caracterizado porgue las
dos partes gue forman -cada mufleco jugador, estdn adenss enla-
zadas entre sl por un tentdn o saliente, dispuesto en la parte
de abajo del ocnerpo superior y que entra en una ranura de in=-
clinacién adecuada practicada en la perte inferior, de modo
que &l mover heacia abajo sl cuerpo del muileco, la pierne o
piernas del mismo avanzan pudiendo impulser &l balédn,

S5.= Juego de futbo} de sobremesa, segin lo
relvindicado en el punto anterior, caracterizada por@ue el ele
vertical que soporta & cada jugadof; atraviesa la pa#te que
constituye el campo de juego por un casquillo, coloogdo en une |
garganta del eje dispueste al efecto, de modo gus se disninuyé‘

el rozemiento, y mds abajo es solidario de un pletillo, por

intermedio del cual apoya en &l dispositive que le soporta y
conduce en su movimiento,
,6e= Juego de futbol de sobremesa, segin lo

reiwindicado en los puntos anteriores, ocaragterizado porque,

cade uno de los dispositivos que soporta a los jugedores, est(f

formado por una pleza, que por intermedio de bolas de rodamienL‘

------ |

to descansan en el tablero inferior de la mesa, y a la oual"i~
. : |
|
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lateralmente van unidos unos listones verticales, que guian
otra pieza endloge, entre la cual y la primera va oompréndido
un muelle, que impulsa a la plezs superior contra las que fore
m el eampo de juego, en las cuales apoya también por interpee
dio de bolas de rodamiento} yendo eaa pieza superior atravesads
por el oje vertiocal del mufleco y el platillo solidario de aquél
gpoyado en la pieza Inferior, a la quw atraviesa la prolonga=
cidn del eje que al otro lado se sujeta por un pasador,

Te= Juego de futbol de sobremesa, segin la rei.

vindicado en los puntos anteriores, caraocterizado por@ue el nue
fleco gque corresponde & osds port'ero, va montado en una pieza |
que puede desplazarse en gules horizontalea.paralelas~ai marco
de la porterfas, cuya pieza presenta una ranura verticel en la
que se mueve un muiién solidario de uma biela, que & sn vez
glrs con una poles en la que se enrolla un osble que, paralsla-
mente al borde menor del ocampo ¥y pasan&o por poleas guias apro-
piadas, se uns & un pedal impulsado hacig arriba por wn muelle
pientras que le pieza que soporta al portero va impulsada por
otro muelle, de modo que al pisar el pedal, y vencer su muelle,
el portero se desplaza hacia un costado de la porteria, y, el
solter el pedal, lo hace hacia el contrarlo,

8e= ™ Juezo de futbol de sobremesa ™,

Segin se describe y reivindios en esta memo=

ria descriptiva, detallado en los planos reglamentarios que se

acompsiian,
Y ouya memorias descriptiva, oonsta de diez

f
{

bojas, folisdes y esoritas & mdquine por una sola de sus oarasi
Medrid, e 13 é'N vienbre de lu95L;
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