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MEMORIA DESCRIPTIVA Y DIBUJOS 
que aoompaSan a l a  so lio itu d  
de MODELO DE UTILIDAD de los 
señores Don Juan y Don Pedro 
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M O D E L O  DE U T I L I D A D
por "UN JUGUETE DE CONSTRUCCION DE FIGURAS HUMANAS, ANIMALES Y 
MIXTAS", a ^avor do loa señores Don Juan y Don podro VILARHUBIS 
FERRANDO, dt nao ionA idad española, residan tea on Baroelona, oa- 
l io  Sagrara na 2. — —- —— — —— — ——

MÍE M O R I A  D E S C R I P T I V A  
El Modelo que se  preconiza, ae re fie ro  a un juguete de loa 

comprendido a en e l grupo de reproductores de modelos mediente 
piezas determinadas, que constituyen el arsenal con que se cuen­
ta  para efectuar e l correspondiente juego. Estas p iezas, satán 
todas e llaa  ¡completas desde su origen; quiere esto dec ir que se 
u ti l iz a n  tal¡ como son, a in  necesidad de fraccionamientos n i ad i- 
oiones o pegaduras como an otros juegos sim ilares. Todas e lla s  
tienen , con ^alguna o tra , una relación  geométrica que permite su 
a rticu lac ió n  s in  A auxilio  de ningún otro cuerpo. Las diversas 
formas ds adjaptaoión son generales para unas, las  más numerosas, 
y exclusivas o p a rticu la re s  sn  la s  piezas básioas. siendo l a  f i ­
nalidad del ¡juguete la  oonatruoolán de muñecos semejantes a f i ­
guras hpmanae, lógicamente d is tr ib u irá  la s  piezas o elementos 
en grupee de los que simulan tronoos, oabezas y extremidades.
Preoisamoa, ¡A lle g a r  a e a te  punto, u t i l i z a r  la  hoja gráfioa}'adjunta, oomp ayuda inmediata para l a  descripción de la s  d ivar-
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saa piezas¿ no s in  antes ad v e rtir  que óste es un jugaste de lo s  
que se llevan  a l meroado para se r  adquiridos en remesas escalo­
nadas, toda vez que en cada envase fig u ra rá  una l ib re ta  de mo­
delos o tipos que progresivamente serán más oomplioadoa, y lairelao ián  de piezas que se precisen para l a  reproduooián de la s  
diversas ac titu d es, dará la  pauta de la  magnitud numáriea o gra­
dúas ián que poseerá l a  sa ja .

Tomando o orno ejemplo p ráetioo , l a  eaja  que solo abarque 
dos figuras): una humana y o tra  de un animal, adío tendrá e s ta , 
por lo  tan to , dos plazas equivalentes a cuerpos, que son la s  re ­
presentadas) en sd gráfieo per la s  P igs. 1 y 3. Así como dos ca­
bezas, Pigs). 6 y 8. Un mimero de se is  bases o p ie s , Pig. 7, yie l námero Apropiado de piezas destinadas a la s  a rticu lac io n es, 
P igs. 4 y 6, acompañadas de p iezas, P ig. 3, que rea liz an  la s  
extremidades. E xiste , además, un tipo neutro de p iezas, el r e ­
presentado at l a  Flg. 11, que solo s irv e  en escasos modelos pa- 
ra  dar mayor longitud a extremidades o barras o ilín d rie ae . Y, 
asimismo, e¡¡L modelo de cuerpo, Pig. 2, se acompaña tambián como 
complemento para casos de cuerpo doble o de tip o s  de exoepoional 
rareza.

El cuerpo es, por lo  tan to , una p ieza o ilín d rio a  maeiza,
en cuyas doa bases presenta una en talladura transversa l -12-,ípor l a  que be introducen lateralm ente a causa de ten e r e l mismo 
diámetro, lae  piezas 4 o 6, oon la s  cuales se puede dar e l jue­
go o movimiento de flex ión  entre e l euerpo y piernas o e l euer- 
po y eabezaL En este  punto, haremos oonatar, que a s í  oomo todas 
la s  demás piezas del conjunto son duras o r íg id a s , estas dos 
áltim as 4 y 6, destinadas a flex iones, son algo e lá s tic a s  eon 
s i  f in  de f a c i l i t a r  su  introducción en l a  en talladura del cuer­
po. La p ieza general de b a ta lla  que in terviene en mayor mimero, 
es l a  P ig. 3, constitu ida por fragmento o ilínd rioo  oerrado on 
un extreme y p rovisto  de un corto vástago que fináLiza en un 
muñón esfárioo . En su extremo opuesto, presenta un o r if ic io
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-13-, que dá posib ilidad  de entrada al muñón -14- de o tra  p ie ­
za Bemeja^te, gracias a la  abertura la te r a l  -15-, en la  que 
ex iste  un ensanchamiento c ircu la r que permite s itu a r  en ángulo 
rea to , dos de estaa piezas -3 -, que e s tán  a rticu la d as , con este  
elemento o pieza 3, se pueden simular todas la s  piernas o b ra­
zos a l  mismo tiempo que, eon e lla s  anlazadas, una a continua­
ción de o tra , se produce una barra  tubular de tan ta  longitud 
como piezas se posean.

Para dar idea de su u tiliz a c ió n , nos referiremos a l a  con­
formación dada a la s  dos figu ras $ y 10. La primera, un ser se ­
mejante a um niño, se oonstruye con un cuerpo -1 -, en cuya ra ­
nura superior se ha introducido la  pieza de flexión -4 -, y en 
la  in fe r io r  su equivalente, la  pieza 6. A los muñones externos 
que e s ta s  dejan, se a rticu la n  loa brazos y l a  superior y la s  
piernas a lía in fe r io r . Cada miembro e s tá  compuesto por dos p ie ­
zas o tubos -3 -. Las piernas o patas f in a liz a n  introduciendo su 
muñón en la# bases de sustentación o piezas que semejen p ies -7-. 
En l a  pieza}flexora superior -4 -, que posóa un te rc e r  muñón oen- 
t r a l , se empotra l a  eabeza -6 - cuando de una figu ra  humana se 
t r a t a  y, en¡ cambio, en l a  F ig . 10, que im ita  una c a b rita , se 
prolonga td cuello con una pieza más -3 - y a loe muñones de la s  
o rejas de 1^ pieza -6- se le  adicionan dos piezas 3, que, semejan 
do unos ouamoe, acaban de completar la  fig u ra  fingida.

Loe m ateriales empleados en su fabricación , (po listireno  
duro y f le x ib le , celuloide u otro m aterial s im ila r) , los o d o ­
res dados a las  diversas series de p iezas, su proporción y can­
tidad , a s i  e¡emo la  ilim itada  coleooión de tipos oonstruidos por 
la s  pautas 4e cada ca ja , su fr irá n  innumerables variaciones, la s  
cuales no afectarán  n i a lte ra rán  la  esenoialidad del Modelo des­
c r i to ,  que lo  ha sido a t í tu lo  de ejemplo, del primar eaao de 
rea lizac ión  p rác tica .

-  N 0 T A -
3e re iv ind ica  como objeto de este Modelo de U tilidad :
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13 .- Uh juguete de oonstruooión de fig u ras  humanas, anima- 

lea y m ixtásl caracterizado per estas constitu ido por Aiveraae 
piezas d is trib u id as por su foana, en tronaos, cabezas y extremi­
dades.

6 2 s . .  Bi propio juguete da oonatmoción de figuras humanas,
animales y mixtas de l a  reiv indicación a n te r io r , en el que, la s  
piezas denominadas troncos, están  integradas por un cilindro  ma­
cizo que presenta en las  dos o aras c irc u la re s , una entalladuraioentral en el sentido de su diámetro, en cuyo lugar se empotran 

10 dos piezas c ilin d rica s  dotadas de un movimiento ax ia l de flexión 
y que poseen en sus extremos, o en sus extremos y centro , dos 
o tre s  pretubarañolas sa lien te s , de forma esfó rica , que son la s  
ró tu las de ¡articulación sobre los que se empotran la s  piezas 
que habrán de f ig u ra r brazos y p iernas.

15 g e .-  ^1 propio juguete de construcción de figuras humanas,
animales y ¡mixtas da la s  reivindicaciones an te rio re s , en e l  que 
la  pieza indicada en l a  reiv ind icación  a n te r io r , es l a  más ge­
neralizada o numerosa en este  juego, y consiste  en un fragaento 
de c ilin d ro  que, por su  cabeza, preaenta l a  ró tu la  o unión de 

20 a r t io u la je , y por e l extremo in fe r io r  un o r if ic io  y en talladu­
ras la te ra le s  que le  permiten re c ib ir  en au in te r io r  el muñón 
de cualquiera o tra  p ieza. E llo da lugar a lo s  movimientos y do­
bleces más Vari ado 8, teniendo como linio o límitemel ángulo reoto 
entre cada ¡dos de estos segmentos.

26 43 .- EjL propio juguete de construcción de figuras humanas,
animales y Mixtas de la s  reivindicaciones an te rio res , en e l que 
se comprendan unas lib re ta s  o compendios de modelos de figuras, 
que dan ejemplo y horma de ffgsxas montaje de lo s  muchos y gro­
tescos personajes que oada juego comprende.

60 63 .- Ê . propio juego de construcción de figuras humanas,
animales y mixtas de la s  reivindicaciones an terio res , en e l que,: iasimismo, existen además de la s  piezas d escritas , o tras oomple-

í



mentarlas o¡ aux ilia res para casos excapo i  onal e s , laa  cuales se 
rigen  por iddntioo princip io  que todas laa  demás generales.

63.- JUGUE9EB DE CONSTRUCCION DE FIGURAS HUMANAS, ANI­
MALES Y MUSAS.

Madrid,
FERINA ¡'DO PER AÍRE 

P.P.
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