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Solicitado a favor de Don Vicents Belenguer Pascual, de
necionalidad espaficla, daniciliado’ en Valencis, Celle de
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Bl Modelo de Utilidaed que motiva la presents Memoria
Descriptiva y los dibujos anexos, reivindica el derecho a
le exclusiva fabricacidén,venta y explotacién en Espafia,sus .
Colonias y Protestorado,de un elefants mecénico de Jugue tef,
especialmente por lo Que respecta a las nuevas particulari
dades mecdnicas del mismo;quo den lugar a que pueda presem

tarse al mercado un Jjuguste simamente original,atractivo y
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entretenido, en cuyas condiciones reside la utilidad y efec-

to nuevo que le hacen merecer la proteccidén que se solicita -
nedlante este registro;

&l Juguete ha sido proyectado para que imite con abso~ -
luta naturalidad el lento y pesado andar de un elefante y
simultdneamente mueve también lenta y rfimfcamente sus gran-
des orejas y eleve la trompa, todo ello impulsado por el me-
canismo motriz integrado por cualquier clase de mecanismo
de relojerfa o de otra natureleza, convenientemsnte alojado
en el interior del cuerpo del elefante, lo mismo que los de-
més mecenismos, cuyo cuerpo, ¢on las debidas proporciones
para imitar la figura en miniatura de un elefante, podrd
constituirse de cualquier clase de material, tal como plancle
metdlica, materlias pldsticas, u otras de posible apliocacién
y estar lntegrado de las piezas necesarias para la forma-
cibn del conjunto, as{ eomo su acabado que podrd ser median-
te revestido de la totalidad ¢ parte de su cuerpo con un te-
Jido para cubrir juntas y huecos, e imltar la pilel y colori-
do del animal que se representa, 0 mediante pintado o con
los colores y adornos adecuadcs, dados a la materia de que
se Tabrique, pudiendo variar asimismo las dimensiones y
otros detalles accesorios de su fabricacién;

Como se ha 1ndicado, el mecanismo motriz va alojado en
el cuerpo del Juguete, yendo montadas al mismo las cuatro
patas, para lo cual, el cuerpo dispondrd de cuatro abertu-
ra8 de suficiente holgura para permitlr el movimiento de di-
chas patas, poseyendo interiommente en su parte trasera un
lastre o peso para estabilizar el Juguete; las patas delan-
teras tienen por eje un cigiefial que gira impulsado por el
mecanismo motriz y cue imprime a estas patas un movimiento
de elevacidn y descenso alternativo, y al propio tiempo

clerto giro imitendo el andar, pues las patas pueden girar
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libremente en el oigfiefial y disponen en su extremo sup<-.Or
de un brazo o prolonéanidn dotado de una ranura longitudinal :
que gufa el movimiento de las pates, ya que discurre por su
interior un brazo o espdrrago f£ijo en el cuerpo del mecanis-:
mo motriz, Las patas traseras poseen interiomente, en los
ples o extremos inferiores, un lastre o peso cada una, debi-
dgmente sujeto, que sirve para estabilizar los movimientos y
van montadas en un eje trasero, teniendo en su extremo supe-f
rior un brazo o prolongacién, dofado de una ranura longitudi?
nal, cuyos brazos van unidos al clgllefial de la parte delan~-
tera medlante una palanga 0 bilela dé forme que las cuatro
patas se mueven en un movimiento sinoronizedo, cada dps, 0
sea una delentera y una trasera, situades en diferentes la-
dos, imitendo con ello el andar de un elefante; A und oa
ambos lados del chésis del mecanismo motriz, sale otro oi-
glefial dotado de una o dos bielas o palancas, unidas al ex-
téemo superior de una palanca o planchita algo doblada apro-'
ximedamente por su ocentro, la cual va montada, medianté dos
tetones o espdrragos laterales que le sirven de eje de giro,
en dos brazos delanteros que posee la carsasa o chdsis del
meceanismo mntrié, teniendo un movimiento basculante impulsa-
do por la menciomada bielﬁf Esta plancha o palanca basculan-
te tiene en su parte superior un orificio en el que va alo~
Jedo el extremo de una varilla con un muelle en.espiral a

su alrededor, la cual va unida a una plancha transversal si-
tuada en el interior de la cabeza del animal que representa,.
cuye plencha poses, en cada lado, un brazo saliente con un
orificio en el que va introducido el pivote lateral de unas
planchitas que atraviesan por unas ranuras verticales la ocu-~
bierta que conforma la cabeza del Juguete, sallendo al exte-
r;or, a cuya planchita vean unidas, por cualquier medio, las

planchas que representan las orejas del elefante. Como re-
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sultado de esta disposioién, guando la biela superior se mug
ve, hace bascular a la plancha delantera; ésta mueve a su
vez a la varilla que tiene conectada y la varilla hace avan-
zar y retroceder a la plancha transversal, la cual, por sus
dos extremos, hace bascular a las planchas montadas en las
ranuras verticales de la cabeza y éstas dan a las orej)es un
movimiento de abanico sincronizado con el andar del Juguete,
El muelle en éspiral sirve para dar suavidad a los movimien-
tos y flexibilidad a estas transmisiones, de modo gue puedan
plegarse o desplegerse las orejes, ﬁara el transporte del
juguete, sin peligro de que se rompen, La trompa estd inte-
grada por varias piezas de forme acanalada, con una essota-
dura curva en su parte delentera y un saliente en la trasera
pare que, unidas oon sus oorrespondientes ejes formen un eon’
junto articulado en el que se montan los co&milloa: 1a piezé§
del extremo de la trompa tiene unido un contrapeso ynlas rie
zas centrales tienen practicado un hendido formando un canaly
paera la cireulacidén de un hilo, que une el extremo delantero%
de la trompa con el extremo inferior de la pieza’o plancha
basoulante anteriormente citeda, de modo que, al basocular
este plancha, tira del hilo y éste haoe que se eurve la trqg%
pa artisuladamente hacia arriba, descendiendo luego por efeos
to del contrapeso, cuyo movimiento se repite simult‘neamsnﬁe\
ocon la mercha del juguete y con el movimiento de sus orejas,
todo 1o cual le da al Juguete la originalidad y atractivo
antes mencionado,

Las ocaracterf{sticas generales gque dejamos descritas se
camprénderén nds fdcilmente velidndose de la l4mina de dibu-
Jos que se scompafia, en la cual se representa un caso de
reslizacién préctica de éste juguete, si bien ha de tenerse
presente que, por aportarse estos dibujos a tftulo de ejem~

plo, no deben interpretarse en forma limitative sino en su
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Segdn dichos dibujos, la*Fig; 1 representa una seccién
longitudinal del elefantito de juguete; la Fig. 2 una vista
lateral en alzado y las Figs; 3,y 4y 5 diferentes sesciones
trensversales, siendo la Figﬁ 6 un despiece de la trunpaf

las diferentes partes del Juguete, se hallan sefialadas
en[?l plano como sigue: -l- es el cuerpo; =2~ la cabeza; ~3-
los orificios por los que asomen las pates -4~ y -5-; -6~ los
brazos superiores‘de las patas =4=-, dotados de las ranuras
longitudinales =7-, que se mueven gufadas por los véstagos
0 brazos ~-8-, fijos en el chdsis del mecanismo motriz ~9-,
dotado del eje -10-'para darle la cuerda; diochas patas delan-
teras -4=-, vemos que van montades en el ciglefial ~ll-, yendo
las traseras ~5~ montadas en el eje -12-, cﬁyas patas poseen
los contrapesos -13-, sujetos por una pestafia -14- u otro
medio; En estas patas =5-, vemos también los brazos superio-
res =15~ dotedos de los orificios -16-, a los que va sujeta
la biela o palenca =17~ unide tembidn al cigllefial =~1l-. En
la parte trasera vemos el last:e o oontrapeaé -18~ y on el
chdsis del mecani=mmno motriz -9~ el ciglefial -19-, solidario
de la biela o palancé =20-, que por sn‘extramo delantero se
une a la plancha basculante -2l- montada por sus sjes -~22-
en los brazos -as-ﬁ Observamos asimismo la varilla =24- ro-
deada del muelle en espiral -25-, uniendo dicha varilla la
plancha basculante -21- con la plancha transversal =26-,do-
tada de los brazos -87- en cuyos orificios van introducidos
ios tetones -28- de las planchas -29- que asamen al exterior
de la cebeza -2- a través de les ranuras -30-, llevendo uni-
das las orejas -51—& La trompa la vemos representada por las
piezas acanaladas -52;, unidas articuledamente por los ejes
-33~, apreciéndose también en la Fig; 6, los canales ~34~

para la circulacién del hilo -35=- que pasa & travéds de los
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orificios =36~ uniendo todas las piezaes de la trompa y yendo

a sujetarse & la plancha basculante -81-, El colmillo ~37~
vemos que va montado en losg orificios -38- de la pieza -33°-
existiendo ademds el contrapeso -39- situado en la pleza ex-
trema de la trumpa:
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En el presente Modelo de Utiiidad, se reivindioca:

1;~ Elefante mecdnico de Juguete, caracterizado porque
sus dos patas_deianteras van montadas con posibilidades de gi~
r0, en un eje cigllefial propulsado por cualquier mecanismo mo-~
triz, poseyendo diohas patas en su extremo superior un brazo
dotado de una ranura'o ventana longltudinel introducida en
un védstago o espdrrago fijo, por el que discurre, sirviendo
de gufa al movimiento alternativo de elevacién, descenso y gi-
ro de las referidas patas delanteras:

2,- Elefante mecdnico de juguete,con sus ﬁatas traseras
montadas y con giro en un eje, caracterizado, por dos brazos
o prolongaciones supsriores de dichas patas, dotadoé de sen~
d&s ranuras u orificios en los que van solidarios y oon ciertq
Juego en los mismos, dos Qielaé o palancas, curvadas o no,uni-
das por su otro extremo con el eje oigiefial dé la reivindica~
cién anterior, de forma que las cuatrokpatas 8e mueven ¢on un
movimiento sinoronizado, cada dos, o sea una delantera y una
trasera, situadas en diferentes lados;

3,~ Elefante mecdnico de Juguete, caracterizado porque
en los extremos de sus patas traseras posee en cada une un
lastre o contrapeso,

4;- Elefante meodnico de Jjuguets, caracterizado por un
lastre o contrapsso estabilizador situado en le parte interna
trasera.,

5.~ Elefante mecdnico de Juguete, caracterizado por una
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plancha o palanca besculante impulsada por una o 4os bielas
o palancas unidas a un cigtefial, y una varilla oon un extre-.
mo alojado en un orificio &e dicha plancha o palanca bascu-
lante, o unida & la misma por otro medlioc y eon un muelle en ¥
espiral a su alredédor, teniendo el oiro extremo de la vari-
lla alojado en un orificio de otra plancha situada transver-
salmente al eje longitudinal del juguets, estando esta dlti-
me plencha(que puede también ser una palanca transversal)
unida articulademente a dos planchitas situades verticalmen-
te a ambos lados y montadas con posibilidades de glro en las
mismas, en dos ventanas o ranuras verticales practicadas en °
la cabeza del elefante, & cuyas planchitas van unidas las
orejas del mismo, las cueles se mueven lenta y simulténea-
mente con el andar del Juguete, debido a que el ciglefial y
biela ciltados, hacen vasouler a la plaﬁcha osoilanté, y és-
ta impulsa & la varilla, la cual hace aveanzar y retrogeder

a la plancha transversal a la que va unida, cuyos extremos

mueven artiouladamente a las plenchas solidariss de las ore-

Jas, cuyas planchas giran en lss ranuras en que van intro-
ducidas, permitiendo el muelle en espiral la suavidad de
movimientos y, al propio tiempo, la flexibilidad de la traqg
misién, para que, en un ocaso dado, puedan plegarse o© abrir-{
se las orejas, independientemente de los deads movimientos
del jugue e.
6.~ Elefante mecédnico de juguete, caracterizado porqneg
la trompa, estd integrada de varias piezas acanaladas con 7
una escotadura curva en un extremo y un saliente en el otro,
para que unides por varios ejes formen un conJunto artiou- ;
lado, teniendo la pieza extrema un contrapeso y un orificio;
y las centrales unas hendiduras en forma de canal y unos
orificios todas ellas, para el paso y circulacién de un hi-!

lo que, al tener un exiremo unido a la punta de la trampa
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y el otro sl cxtremo inferior de la pieza basculante citada
en la reivindicacién anterlor, hace que se tense cuando os-
cila dioha plancha y con ello se curve articuladamente la
tranpé hacia arriba, volviendo a deseurvarse por el contrape~
so citado, realizdndose todo ello simulténeamente con el mo-
vimiento de las orejas y la marcha dél elefantito de Jugue~
te. Y |

7&- » ELEFANTE MECANICO DE JUGUETE », de conformidad en
un todo en 1o esencial y fines industriales a lo desorito en
la precedente Memoria descriptiva y gridfiocamente representa-
do en los adjuntos dibujos para su mejor comprensién,

Bsta Meﬁoria consta de OCHO hojas, medanografiadas por

una sola cara, a doble espacio, en 809 lfneas,

Valenocia, a 21 de Diciembre de 1951

Por autorizacidén del interesado.
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