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MODELO DE UTILIDAD
por VEINTE afos
en ESPATXNA
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nacionalidad espafiola, damiciliado en Valencia, Calle de

Rivera n# 10,
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El Modelo de ﬂ‘tilidad a que se refiere la presente
Memoria descriptiv‘al. ¥ los planos adjuntos, tiene por obe~
Jeto garentizar los derechos a la exclusiva fabricacidn,
venta y explotacién en Espafia, sus colonias y Protectora~
5 do de un original juguete mecdnico en forme de pinglino, |
cuye constitucién ha sido proyectada para que, simui'bénea-
mente a su marcha, gire la cabeza, abra y cierre el pico %'

y mueva las ales, realizando estos movimientos ason tal na-
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turalidad, que convierien a este objeto en un jugueta
sdmemente atractivo y gracioso que, dentro de su finelf- |
dad de proporeionam entretenimiento a los nifios,: son las
condiciones que se mejoran y que Justifican sobradamente |
los méritos presisos para la protescién que se sclicita,

/ Como se ha indicedo, se trata de un pingtiino, y por
tento el juguete canprenderd las plezas necesarias para

conformar un pinguino de pié, pudiendo ser de cualquier
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materia adecuada, tal como de plancha metdlica, pldsticos
o resinas sintéticas y otros. Dentro del cuerpo de esta
figurite se dispondré el mecanismo motriz, que puede ser ;

de cualquier sistema, por ejemplo & base de un mecanismo ;

de relojerfe con su cuerda y engranajes, preciséndose Qﬂeé
la planta o base de los pies del pingliino posea dos ven- £
tanas alergadas y paralelas para permitir asomarse a los
discos del mecanismo andador de que luego se heblerd,

Asimismo, en lé parte superior de la figura debe haber

una abertiurea para permitir que el cuello y cabeza girgn
¥y en la parte inferior, situado en el lugar correspon- “
diente & la cola, o en otro sitio adecuado, se dispondrd i
un lastre o contrapeso que da al Juguete la establlidad
neoesaria‘en los movimientos que hace al andar;

El ohésis del mecanismo motriz, dispuesto vertical- :
menbe en el centro del cuerpo de la figura, tendrd en ‘
su parte inferior un eje en el que van solidarios dos
discos montados al eje descentrados, o sea formando dos
excéntricas, dispuestos dichos discos de modo que sus
zonas mayores quedan en distinto lado del plano horizon—%j
tal que pase por el eje. Hacia la parte medla del meca~ |
nismo motriz esoma a embos lados un eje ciglefial, en el
que van nmontedas dos bielas o sea dos planeﬁas o varl-

llas, dobledas o no,’ disponiendo en su extremo superior




50

55

60

65

70

BN

~

de un apdndice que al estrecharse forme un éngulo, dé&;gz,?
cruceta o cualquier otra forma, que permita actuar de'to-i
pe, ai objeto de que obligue a cerrarse las ales del pin-?
gliino, formadas por dos planchas o paletas doblades en 49.?

gulo y montedas en las orejetas dispuestes a tal fin en

embos ledos del cuerpo, Estas elas o paletes tienen en su ;
eje de giro un muelle en espiral que les da la tendenocia
a mantenerse abiertes y en su brazo interior un crifieio |
u ojete por el éua'pasa el apénd;ce extremo de las mencio-;
nades bieles, de forme que sus topee, o anéulosidadea tro-%
plezan con este brazo interior en el momento suben y obli-f

gen & les alas o paletas a bascular venciendo la resisten-'

cie de los muelles. En la parte superior del chésis del

mecanismo motriz, va monteda la cabeza del pingliino en un
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‘eje vertical y con posibilidades de giro en €1, teniendo

esta cabeza una plancha que cierra su base, en la éual hey:

practicado un orifieio y une ventana alargada y el pico

con la parte superior fijla y le inferior montade en un eJe§

g

con posibilidades de bascular. En uno de los laterales de §
la repetida caja o chdsis del mecanismo motriz, va.montada%g

una palanca © plancha alargada con su extremo inferior,
algo doblado o go, y montado con giro independiente en un

eje, que puede ser, por ejemplo el eje al que se aplica

la llave para dar cuerda, o0 e otro espdrrego o eje adesua-

7

do., Esta palancea o plancha tiene una ventana longitudinal, !

¥
&

por dentro de la cual pasa el eje cigliefial vy su extremo

superior se define en un apéndice méds estrecho que pene-
tra en la bese de la cabeza del pinglino, precisamente porf

la ventana elergada, En el otro extremo del cigliefial ve

unido un hilo de alembre o varille que, penetraﬁdo por el
orificio de la base de la cabeza, se une por su extremo

supsrior con la parte basculante del pico,,
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 Figura 8 es una vista de los pies o base,

el cuerpo; -2~ son las patas con las ventanas longitudina-

: MOV -

las caracieristicas generales Que de jamos deséii%gs,se
oomprénderén més fédcilmente auxiliados de los dibujos qub se}
acompafien,los cuales representan un caso de realizaeién prég%
tice de este Juguete, sin que puedan interpreterse con cargg;
ter limitative, ya que se aportan a tftulo de ejamplo; ‘f

Las Figa, 1 vy 3 de los citados dibujos son dos sescio~- %
nes verticales del conjunto, mostrando cada une un lado in- g
terno; la Figl 2 es otra seccibn vertical, visto el Jjugue- ?

te de frente ; las Figuras 4, 5 y 6, representan tres ple-

zas diferentes; La Figura 7 es une secoidn por A-B de la g

Figura 1 y muestra la base de la cabeza del Jugueie, y la

Ateniéndonos pues a las referidas figuras, vemos que
las diferentes partes del pingtlino mecénico, se hallan se-

Hialadas como sigue: -l- es la cubierta externa que conforma f

les ~R8~ en su base; -3~ es la cabeza; ~4~ es la caja O

.
éé
chdsis del mecanismo motriz; -5~ son los discos excéntricos |

montados en el eje -6-; -7- 88 ol contrapeso estabilizador; Q

~8- es el eje cigfieflal en el que van montedes las bielas o

palancas -9-, cuyo apéndice =10~ va introducido en el ori-

ficio ~ll~ de las palas o aletes ~-l2~ montadas en las oreja—z
tag ~13~ y eon un muelle -l4- en espirel; ~l5~ es la palan-
c8 que por su orificio ~16~ va montede en el eje ~l7~ sl

cual sirve a la vez para dar la cuerde al mecanismo motriz

~4-, disponiendo ademds dicha palanem de un apéndice -18-
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v de la ventana longitudinal ~27-; -19- es el hilo o varilla;

§

que une el cigfieflal -8~ con le parte basculante ~80~ del

pieoy ~Bl- es el eje en que gire la cabeza -3-, montads en

el puente -~ 22 ~ y provista de la base o cubierts - 24 -
en la que hay practicado el orificio ~ 25 - y la ventane
longitudinal -ae-f
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El Juguete representado en las Figs. Yy desorito ante—

riormente puede cubrirse con un tejide de los colores blan-;
z
co y negro (u otros si se desea) pere cubrir juntas y deta-f

llea de montaje, forméndose con este tejido unas fundes pa-
ra las alas, cuye forma se completard con el tejido dédndo- |
8e con ello apariencie de flexibilidad o bien se conatruiré%ﬁ
ya de forme que, por ejemplo, en el caso de utilizar pléstil
coa, los colores de la materia seanvlos adecuados, asf como}
las formes de las alas, 0 en su caso, se completard el ju-

guete mediante pintedo y decorado en forme conveniente,

siendo 1légico que depa introducir las modificaciones que |

cada caso o tipo de juguete requiera, que afecten coloridos
dimensiones, mecanismos motrises, y otres, que no sean ca=-
paces de alterar los fundamentos esencialea en que se basa,

que se especificardn mds adelante,

Por la desorip8ién que antecede podré deducirse que el
funeionemiento de este Juguete es como sigue: una vez se le
he dado cuerda, los discos exeéntricos -5~ giran y alterna-

tivamente se ponen en contacto con el suelo o superficie en

que se apoye, haciendo que ei pingﬂinb avance ladedndose s;é
mulendo el torpe ander de estos pdjaros, Simulténeemente :
los giros del eje ciglefial -8~ haecen subir y bajar las bio-;

les ~9- y estes trOpiézan eon los brazos internos de las
pales o alas -12- haciéndolas baseular al vencer la resis~ ?
tencie del muelle -l4-, el cual las vuelve & su primitiva M
poeieidn y;\repitiéndose‘este movimiento, se simula el ;
abrir y cerrer de las alas del pingﬂino; Al mismo tiempo la?é

efecto del cigiefial -8- que Juega en la ventana =27~ y su
apéndice ~18~-, al moverse dentro de la abertura =26~ de la |
bese ~24-~, hece que la cebeza del pingliino gire a un lado y?

4

otro, Sincronizados con estos movimientos, le parte mévil
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En el presente Modelo de Utilided se reivindics;
1.- Pingfiino mecdnico de Juguete, caracterizado porque

en la parte inferior del mecanismo motriz, cualquiera gque seag‘

y montados sclidarismente a un eje accionado por el referido

mecanismo, hay dos discos descentrados o sea formando dos ex~§¢
céntricas, dispuestas de modo que Sus zonas mayores guedan en j
distinto lado de un plano horizontel que pasera por el eje, .
apareciendo alternativemente el borde de dichos discos, al gi;z
rar, a travds de unas ventanas longitudinales dispuestas en '
la base de les patas de la figura, de forma gue, al rozar los ;

bordes de los discoe con la superficie en que se apoya el ju- %

guete, se deslize primero de un lado y después de otro, imi-
tando el torpe andar del animael que representa;

2, Pingﬁinc mecénico de juguetie, caracterizado por dos |
paletas o planchas dobladas por un extremo en 4ngulo y provia ]
tas de un orificio, ojete o tope de cualquier naturaleza,'monff
taedes con posibilidades de gifo basculante, una a cada ladq
del Juguete y con un muelle en espiral en su eje de giro,que
les imprime le tendencia a mantenerse abiertas u horizontalesgé
cuyas paletes constituyen las alas del pinglino, por lo que
en unos casos se lee dard forma adecﬁada, o bien se recubri- 0
rén en otros con una funda que complete su forma, accionéndose
dichas alas por medio de dos bielas montadas una & cada extreuy

mo de un eje ciglefial movido por el mecanismo motriz, dispo-
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niendo las bielas de unos apéndices introdueidos en los or;-i
ficios u ojetes de las paletas o alas, para que, al aubir. |
las bielas, los éngulcs o topes de quevvean provistas hagan
bajar las paletas, que luego su muelle les hase subir, con
euya basculacién se imita el abrir y cerrar de las aclaes de
un pingiino, movimiento que se prcduce simuliéneamente econ
su marcha. |

8,~ Pingllino mecdnico de juguete, cuya cabeza tiene le
parte inferior de su pico besculente, yendo montada la cabe~- |

ze. sobrs un eje vertical y con posibilidedes de giro, carac~

terizéndose porque la base de dicha cabeza posee una tape 7
con una ventane longitudinal y un orificio, produciéndose el |
giro & derecha e lzquierda de la :epetida cateza;vsimulténaa i

mente al marchar el Juguete, sl moverse en el interior de la
mencioneda ventena el apéndice de una palanca o plancha alar
gada, montada por un extremo en un eje y doteda de una ven- |
tana longitudinal en la que Juega el extremo del cigﬁeﬁal
mencionado en la reivindicacidn anterior, el cual iméulsa a
la palance un movimiento de oseilacidn pendular que produce
el referido efecto giratorio de la cabeza,

4;- Pingllino mecénico de juguete, caracterizado por un
cable o varilla que une un extremo del ciglefial oitado en lae
precedentaé reivindicaciones:ry la parte 1§ferior interna dql?
pieo, de modo quef.al girar el eje cigﬁeﬁal,ﬂdicha varilla cf
ceble hece bascular la parte movible dél pleo y oblige a que
éste se abra y se cierre simulténeamente con la mercha del
juguete y con sus giros de cabeze y betir de alas;

5.~ Pingiino mecdnico de Juguete, caracterizadom por
disponer en su parte inferior trasera, de un lastre o contras
peso, pgrarestabilizar su marcha, Y

6o PINGUING MECANICO DE JUGUETE »,i de oonformidad

en un todg en lo esencial'y fines 1ndﬁst;iales 8 lo deseri~
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to en la precedente Memorie desoriptiva, y gréficemente

s S TN B

representado en 1os adjuntos Planos, para su mejor com=
prensidn,
Este Memoria conste de OCHO hojas, escritas o meoano-é

grafiadas por una sola cera, a doble espascio, en 201 11~
neas,

Velencia, a 81 de Diciembre 1951

Por autorizaecidén del interesado
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