
M O D E L O  

D E
U T I L I D A D

para "UN JUEGO BE SALON, FASATIBLFO Y EDUCATIVO"., a favor de 
Don Fierre Edouard Junod, residente en Barcelona, Hotel Vía 
na, calle del Carmen, nS 22.

MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad se refiere a un juego 
de sal&n, pasatiempo y educativo.

* El objeto de esta invenci&n comprende una caja o pía 
ca bordeada por un list&n, en la cual existen dos oampos o 
zonas, una de &llos tapizado con tejido o material similar, 
y el otro está, integrado ppr una serie de cajetines dotados, 
cada uno de §llos¿ de una pequeña tapa corredera, la cual 
tapa tiene amplitud para cubrir solamente la mitad del ca­
jetín. Los cajetines están alineados frente al campo tapiza 
do.

Complemento de este tablero es un juago de dos dados, 
que cada jugador puede lanzar sobre el campo tapizado, y de 
cuyo tanteo se derivan las incidencias del juego.

El fondo de cada oajetln lleva una cartulina o simi­
lar, en la cual se destaca un n&mero, siendo diferentes loa
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de todos los cajetines, y comprendiendo la amplitud del n& 
mero lo preciso para que sea tapado o nó por la tapa corre^ 
Aera.

Asi, paos, esta tapa corredera deja al descubierto 
una zona a otra de cada cajetín, en una de estas zonas se en 
ouentra,oomo se ha dicho, un n&mero, pero en la otra puede 
haber representado cualquier motivo de propaganda, u otro.

El juego tiene lugar después del lanzamiento por el . 
jugador de sus dos dados; en estos dados aparecerá un tanteo, 
por ejemplo, el -5- y el -6-; estos pdntos sumados sirven pa 
ra elegir a voluntad las casillas o cajetines. Asi, pues, 
siendo esta suma -11-, se podrán cerrar los cajetines de los 
n&meros -5- y o de los -7- y -4-, o bien la sucesión de
los que tienen los n&meros -1-2-3-5-, o los de los n&meros 
-1-, -4-6-, es decir, que el jugador tiene, en realidad, que 
activar su atención para lograr el máximo de sumandos, lo que 
hace que el juego sea substancialmente educativo.

El n&mero de jugadores puede sor cualquiera, pero de 
o ada vez, solo juega uno.

El ganador es el que llegue a cerrar todos los cajo, 
tiñes, y los restantes se les contarán como puntos el n&mero 
formado por los cajetines que cerrados, es decir, que sí se 
han cerrado los cajetines -3- y -9-, el n&mero de tantos será 
-39-, o sea, que también se estimula la parte.educativa o ins 
truotiva con el juego que sa describe.

Para facilitar la explicación, se acompaña a la pre­
sente memoria ura lámina de dibujos, en la cual se ha repre-
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sentado un oaso de realización, que se cita únicamente a títu 
lo. de ejemplo. ^

En el dibujo:
la figura is muestra, en sección transversal alzada,
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el tablero o caja del juego, y
ri

la figura 2^ indica, en planta, el tablero de juego 
con cus cajetines.

Consiste el modelo, en un tablero con dos campos, 
uno tapizado -1-, propio para echar en 6l los dados, y otro 
formado por cajetines -2-, dispuestos en todo el frente, cu 
yos cajetines llevan sus partes laterales formadas por listo 
nes -3-, en los que van-unas canales -4- para deslizamiento 
de la tapa corredera -5-, que puede manejarse mediante el bo 
t&n -6-.

El fondo del cajetín, va dotado de una lámina de cual 
quiar material, en la que se destaca un n&mero -7-, siendo 
los n&meros, por lo menos, desde el uno hasta el oero.

Las tapas— 5- solo ocultan la mitad o parte ,del caja 
tin. Así, pues, pueden dejar al descubierto al n&mero o pue 
den cubrirlo, segdn se manipule dicha tapa.

La parte opuesta -8- a aquella que lleva el n&mero,
puede ser lisa y sin ning&n detalle, o bien puede tener mo
tivos de propaganda 0 da arte.

El modelo, dentro de su esenciaüdad, puede ser lle­
vado a la práctica en otras fo mías de realización que difie 
ran en detalle de la indicada a^título de ejemplo, a las cua 
les alcanzará iguoJlmente la protección que se recabas Podrá, ^ 
pues, construirse en cualquier forma y tamaho, empleando para 
su fabricación los materiales más adecuados: por quedar todo 
állo comprendido dentro del espíritu de lasreivindicacionas. 7



Descrito el objeto y utilidad de la invención, lo que 
se declara como no*divulgado ni practicado en España, compren 
de las-siguientes reivindicaciones:
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1§.- Un juego de salón, pasatiempo y educativo, carao 
terizado esencialmente por comprender un tablero mixto, com­
puesto de un campo o parte tapizada, propia para el lanzamlen 
to de dados y la parte colindante constituida por una sucesión 
do cajetines, por lo menos, nueve, en los cuales se halla un. 
n&mero, estando estos cajetines dotados do una pequeña'tapa 
corredera, que solo llega a cubrir una mitad del cajetín, es 
decir, que el n&mero puede ser ocultado por dicha tapa; en­
trando en relación con esta tablero de juego, pares de dados 
que manejan cada uno de los jugadores, que pueden ser en n&- 
mero arbitrario, siendo el tanteo que lógre cada jugador al 
lanzar sus dos dados, el que ha de definir el n&meró de cajo/ 
tiñes a cerrar, cuyo n&mero seró dependiente de los sumandos 
en que.pueda descomponerse la suma da los tantee logrados en 
ambos lados.

23.-Uh juego de salón, seg&n la anterior reivindica­
ción, en el que, la parte libre o sin n&mero de cada cajetín, 
puede llevar un motivo artístico o de propaganda.

3§.- Un de salón, seg&n se reivindica anterior­
mente, en el que el cierre total de los cajetines da lugar al 
premió o definición del ganador, mientras que los que no lo 
gren este cierre total, se compone el n&mero de tantos con 
los n&meros de los cajetines que han resultado cerrados.

4#.-Un juego de salón, pasatiempo y educativo.
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Seg&n se describe y reivindica en la presarte memoria 
descriptiva, qne consta de cinco hojas, foliadas y escritas a 
máquina por una sola cara, acompañadas de ana lámina de dibu­

jos.
Madrid, a 28 de diciembre de 1951.

PIERRE EDOUARD JUNOB.
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