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MEMORIA DESCRIPTIVA

que se acompaia & la solicitud de

UN MODELO DE UTILIDAD,

e e e

a favor de Dode Maria BOSCH Pielias, de nacionalidad es-
panols, domiciliada en GERONA, Bern num, 2,

por:
UN DISPOSITIVO PARA MARCAJE DE TANTOS EN JUEGOS DIVERSOS.
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IA DPresente lemoria se refiere, eomo su enun-
ciado indica, a un dispositivo especial aplicable para el
marcaje de tantos en juegos diversos, preferentemente en
los juegos de saldén (baraja, domind, etec.), por cuyo ob-

Jeto se solicita el correspondiente privilegio de MODELO
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DE UTILIDAD & fin de garantizar la explotacién exclusiva
del mismo en toda Espane, (olonias y Protectoradoc contor-
me y al amparo del vigente Estatuto sobre Propiedad Indus-
trial,

A continuaeldn vamos a ocuparnos de hacer una
detenide descripeidn del objeto de referenciu, ayudéndonos
pare ello de los planos reglamentarios que se acompenan,
en los cuales se represente una sencilla forma de realiga~
cién susceptible de modificacidn en todas agquellas partes
o0 elementos que no supongun una elteracidn funuamentval de
las caracterfstieas esenciales que reivindicaremos.

Segin el ejemplo de ejecucidn representado, el
dilspositivo de rererencia estd constituido por una base
(1) de forma circulear gue tiene practicados una serie de
alcjemientos (7) y sobre la cual vd montada con medios de
sujecién (6) una plancha (2) que lleva articuladas plura-
liosa de lenguetas (3) que, abatidas sobre la plancha cie
teda, cubren ﬁiversas citfras estempadas sobre la misme plan-
cha (2), cuyes cifres pueden ser correlativas o estableo;-
das por otro orden apropiado & fin de que, siendoc sumedas
las aiterentes lengletus totalicen el numero de puntod de-
seado,

Dichas lenglietas articuladas estan presionadas
sobre la plancha (&), ténto en la posicién de ceubrir las
cifras como cuando quedan éstas descubiertes y los medios
mecdnicos de presién se ocultan y adaptan en los alo jamien-
tos (7) de 1le bese (1) correspondiendo umo de estos alo ja-
mientos por cada lenguete.

El sistems de presidén para cada lengtieta estd
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basado en dos elementos y cada uno de estos consta de une
horquilla (4) cuyo éngulo redondeado de confluencia eons-
tituye la bisagra. Jas extremi dades de la horquilla citade
presentan une disposicién acodadea que sirve de tope & un
resorte (5) el cual tiene asiento por su otro extremo en
el reverso de le pianche (2), De esta mansra,. pare poner
al descubierto la elfra correspondiente, y también perae
volverla a ocubrir, es necesario un breve estuerzo, capaz
de vencer la resistencia que origina el resorte (5) en
cualquiera de ambas posiciones:

En los planos gue se acompanang '

ja fig.l. Representa el dispositivo marcador
preconizado, visto en proyeceidn horizontal superior, con
une lengueta levanteda, ensemando la cifra correspondiente,

1a fig. &, Es el mismo dispositivo, visto en
alzado y seccidn por la linea A-A de la fig.l..

la fig. 3. Es un detalle parcial yue mueatra
en planta una de las lengletas, abatida, indicdndose por .
linea de puntos el emplazémiento del sistema de retencidn,

1a fige 4. Es otro detalle que representa la
misma lengtieta de la fig.5, en seccibén por la linea B-B,

" Cuando se juega una partida, eada Jjugador estd
provisto de uno de estos dispositivos y lo utilize levan-
tando las lengtletas necesariss poniendo al descubierto las
cifras correspdndientes para totalizar los tentos reeliza-
dos. De esta suerte es posible adornar vistosamente lus
mesas de juego, prescindiéndose de medios vulgares y poco
estéticos corrientemente cmpleados.

Ia forma, dimensiones y materiales podrdn ser
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variables y en general ocusnto sea accesorio y secundario,
siempre que no altere, cambie o modifigue la esencialidad
del objeto que se describe. |

108 términos en que queda redactada esta Memo-
ria son ciertos y filel reflejo del objeto deserito, debién-

dose tomar con ocardcter amplio y nunca en forma limitativa,
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El MODELO DE UTILIDAD que se solicita recaerd
sobre las particularidades caracteristicas de las siguien-
tes reivindicaciones:

14 = Un dispositivo para marcaje de tantos en
Juegos diversos caraeterizado por una base, preferentemente
eircular, con une serie de alojamientos y con una plancha
de ocubricién superior,

2% = Un dispositivo pera marcaje de tantos en
juegos diversos segin la reivindicacion primera, carecte-
rizado porque la planchae citada tiene estampeadas cifras
correlativas o establecidas por otro orden apropiado & fin
de que, sumadas totalicen el nimero de puntos deseado, Es~
tas clfras se cubren o exhiben mediante el abatido o alza-
do de unas lengtetes.

5% = Dispositivo para marcaje de tantos en Jue~
gos diversos caracterizado, conforme & les reivindicacio-

nes anteriores, en que estas lenguetas se montan sobre le



plancha y su nimero estard en relacién con los alojamien-
tos de la base, en los cuales se ocultan 1los medios mect-
nicos de presidn o articulacidén de las mismas.,

80 4% = Dlgpositivo para marcaje de tantos segin
las reiviudicaciones precedentes, caracterizado porque el
sistema de presidén o articulascidn referido estd basado,
para cada lengtleta, en dos elementos y oada uno de estos
congta de unsa horquilla, cuyo dngulo redondesdo de confluenw

95 cla constituye la bisagra, las extremidedes de este horgui-
lle presentan una disposicidn acodada que sirve de tope &
un resorte el cual tiene asiento por su otro extremo en el
reverso de la plancha,

5% = UN DISPOSITIVO PARA MARCAJE DE TANTOS EN

100 JUEGOS IIVERSOS.

Todo segin queda expuesto en la precedente Me-
moria gue consta de cinco hojas foliedas y mecanografiades
por una sola cara y a t{tulo de ejemplo se representa en

la hoja de dibujos que se acompais,

Madrid, 21 diciembre de 1951.

MARTA BOSCH PIELIAS,
D.&



Lecols vorieble.
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