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La invencidén a que se refiere lua presente Liemoria, COLS=
tituyé une novedad industrial con caracteristicas y ventajas
que la hacén merrecedora del privilegio de cxplotacidn exclusi-
va qgue por ella se solicita, de écuerda con las prescripciones
cel wststuto vigente das la rropiedad Industrial ue 26 de Julig
de 192y, texto refun iuwo, publicaco el 30 de abril de 1920,

La finalidad que s¢ .ersigue con el nuevo juego de sSo0re
mesa gue vamos a descriolr en el curso de ssta menorlia, es
proporeionar al pUolico infantil un nuevo juezgo con caracter§§
ticas veruaderamente excepciounales en relacidn con los que
pudieran cousiderarse similares, conocicos hasta la Techa,
va que en el gue se describe, se complenenta el atractivo de
un juego ue azar con un posible cdlculo de las probabilidades
de ganar de unos y otros jugadores,

En los dibujos gue se aconparian se ha representado de un
modo esquemdtico el tapblero gus constituye la base del juego,
ya que sobre 41 se marcan las viradas y se prownostican los
resultados totales cel juego. ueguidameute se deseribird el
tablero referido, al mismo tiempo gue se indica la misién de
cada uno de los dibujos que aparccen em ¢l, yd que el Jjuego

en si tiene un mecanismo eu su wesarrollo merscedor del privig

legio de explotacidn que se¢ solicita,

Como puede verse eu el croguls que se acompaila, el tavlerd
estd coupussto. de un rectdugulo central, cada uno Ce Cuyos
cuatro ludos estd marcado con ulia  letra que colrrespoude &
caca uno ce los cuatrs jugawores que vau a iuterveunlr ep el
juegod. antes de comeiizar este se sitdan eu caca udo ue los cady
torce rectdnzulos gque aparecen numerados, les fichas qué COITS
po.idesr a los eguipos gue van a contender, tratédndo de acercar-

ge cde este moro a las guinielas de las apuestas benéficss que

se realizan normalkmente para pronosticer los resultados de




1
¢
H
H
H

58

40

45

50

60

los particos de futbol reales, Una vez situacas las fichas en
cada uno "de los rcctdngulos gue aparecsl rayados y cuacsricula-
dos cada pareja e jugadores, situados uno frente a ouro, ti-
rard a favor de los equipos colocados sobre los rectdngulos

raysdos o coloreados en un tond deterninado, mientras la pared
ja contraria birard a favor ds los equipos situados eafrreante

Ll juego se lleva @ cabo tiré.udo uno o mds cados cada
uLo as los jugadores que intervienen y después que los cuatro
hiayan nechic su jugada se sunerén los tantos hLechos PDOor cada
pareja y aquella gque neya sumaco més puntos se a.judicard la
victoria entre la coutieica figurada entre los dos equipos
situacos en el rectdngulo n® 1, lo cual procucird que ek el
circulo situado justo a 41 se cologue una ficha del color que
corrssponde a los gsnadorses, La operacidn se repnite catorce
veces sogulaas hasts ooLTener un resultado ce toces los parti-
dos propuestos y al final el gguipo a guien correspondan las
fichas cuyo color predomipne por su mayor numero, serd el ga-
nador.

se ha dsscrite del modo expuesto el mecanismo del juego
y Segulcumente vemos & describir la finslidad de los restan-
fes dioujos que sparecen en el ulsero le se aconparia;

En los dunxulos superiores del éuaarado que aparece repre-
sentado en el ceatro del dibujo puecen verse otros wos cua-
draaos dlvididos a su vez er cuatro seotorué aestinados a
cada uno de los jugadores que intervienen en las tiradas. An-
tes ce cowmeunzar el partido caua uilo Ge estos juiadores puedé
prev.r si el resultadc fisnal fuvoreceréd & uno U Otro eguipo
y en su cousecusicia colocard una ficha sowré el cuzcracito
correspondlen € s su letrs dentro del cuacrado gue lleva un
colorido o rayaedo corresvondliente al egquipu que pronostica

como guuador, lksto es lé que podria llamarse usdndo los tér-
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minos empleados aun el jusgd de rulets »juger a colore,

Lada uno de ios pequedos circulos que zparecen en el lado
corresyondiente a cads jugador tiene como finmliwgad pro:iosti-
cal' exactemente ¢l resultado final del juezo, de tal maners
gue si el jugedor prevee un resultado a favor de las fichas

verdes (si es este uno (e los colores gue se emplea), de tal

Jmacera gue el jusgo termive por diez & cuatro 2 fevor de es-

te color, situarg una ficha verde sobre <l ¢?Tculo LUMETEA0
con. la cifra 10 y otra ficlhz wel color contrario soore el cfire
culo courres;oudience al 4. De. este modo cuua jugador‘estahle-
Ce su quiniela y sl wclerta se aujucicard al término del juego
les primas o apuestas que se hayan conveuiuo.

Les priumas citadas en el pdrrafo anterior pueden ser in-
cremeﬁtadas bor penslizaciones impuestss en el curso del jue=
£0 ue acuerdo con el rerlamento del mismo

Como guedd incicodo en el comie =o de esta memoris se he
heché r@ferﬁncighl meodo de jugar soure sl Tuillero curn pabei=
te se solicite, & fIn de que ls descrivecion cel tanlero en
si{ fuese mas inteliginle, estimdndo al mismo tiempo e cn el
presente caso =1 tablero v la forma de jusgo son prdcticamen-
te lndivisibles, pues claro es que los lizeros cunbios en el
formato del juego cescrito ne altererian su modo dé empléo.

techs la Gescripeldn gue acteceds es preciso adadcir que
los detalies ve& wrealizacion de ls ldes expuests puecdeil variar,
sin gue por ello cambie lu ssoncia de la iuveocidu que es la
gque se (esyrenue ue los pédrrafos gue ahtgcod@u Vv la @& se¢ rei-

Viwmoles e la cigtleites

-1 B - W e e v e . ue, Ny . S F | vr oy o
sl resumen el MUswLC L UT. Ll oay JUE se soliclve, recgoers
sobre las reivin lcucicies ciguientes:

19.~ Un jucgo ¢= sobremesa, carscterizaco norgue coasiste

eselLclelme.te ex un t:ble ro de juego en el cual anarescen
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Ula serie de rectdipulos ~2B8vlilacos a colocarse sobre
ellos los nombres e los disti: tos egquipos de futbol =

K

Guleses se guiere s fre tor, 7 euro resultado dsciairar tal

suna de las tirs’ss de lo:w cuatro Juge "nres que interriens.

B8.,= Ui jueoo e sebrencsa serdn la reiviancocacidn 1la,

Coracteriza. 0 0rque ¢std provisto o ¢os cuscradaos e ¢lstind

b color civididos en custio cuag.Lr

C
(&)

2008 Melores, e tal marers

=~

GUe Cmda Jugacor uece proucsticar s vVicloria e uwiao u olro
bE6O SitUain0o uns filche Soure sl clanrr oo menor gl le co=~
LIespoilcd aentio cel Color ue consicel. ue cutenurd la vie-

toria,

S.=~ Un juego ceo s0ulenesa, segdL Telvincicaciones a.terio-
res, casracterizuco boryue sn ei laco corres o.uiente & caca
uno ce lot cuatire jugauores que istervicien en el Juego se
eicuentren varios circulcs nunerados conn vestiio & proiosti-
cal sxuctame. te el ndnerc Je encuentros L8..800s por cada bane~
40, para lo cusl sitds sobre o1 cireulo runelsdo co.n un idne-
ro deterninaco une ficha dsl o lor Que crea Que vd a coteler
teles victorias y otre ficle de color coilrario scbre el cfr-
culo que coasi ere probable, bidr ent .rcico que el nimero de
Partidos que falten para completsr el tobal de los jugaceos se
consitersrdn ernpates.

48.- Be reivincics por dltimo, como objeto sobre ol gue
ha ce rcecser el LODBLO Lia UTILIDAD qUue se solicite, »UJ JUEGO
Uk JQBﬁLVEﬁA".

Tocv coinforme gueca descrito en La presoente memoria, gue
consta de ciaco pdginas smeritas a nédcuinag y cisujo que se g-
Cenmpaila,

Madrid 19 de noviémOre de 1951,

ALITCIS0 UliGhIa,
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