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M O R I A  DESCRIPTIVA 
DE UN

MODELO DE UTILIDAD

a favor <e Dan Martin INGLES PIJUAN, español, re sidentó en 
REUS (Taj -ragona) y domiciliado en la calla Federico Salar, 

S/ N.
¡ parí

"UN NUEV̂ 3 JUEGO EOUCAUYO"

El pr hsanta Modelo da Utilidad, como su anunciada indica
a* rabiare a juaga aduoativo, eenaiatanta an un tablero 

da cualquier sustancia, da dimanalana a variable*, 
can puntea, línoas, figuraa geométricas linaalaa, racinta* 
amurallada*, y un alaterna da bala* adversarias, variables
ón su y tamaña, referidas a atrae trac balaa, "reina"
y "pajear, que junta can laa figuraa afectan a la puntuadén 
aagdn al reglamenta que a* aplique.

Ea un juego da cálculo y habilidad, dinámica, ideada 
10. par$ al ejercicio aannénico y educaciín da laa facultada*

psíquicas superiores del hambre y en espacial da la Juven­
tud, basado an la necesidad de paner oontinua y sucesiva- 
manto actos de inteligencia, de voluntad, do elecpián y
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libra en la realización da las nuevaejUgadme, para 
laa Huevan problemas planteados y superar al adver- 

, movido teda per el dinámica y vacante

-  2 -
decicédu

5̂. reeelver 
earie u 
interés.

El ju¡ fgo ee realiza mediante belaa de cualquier sustan­
cia, en adatare y tamaña variables, de coloras distintas, va- 

20. riablea lambida dates en número, y adversarios entre si, ra­
sgan posición de juego, a una bala da caler distin­

to al de tedae ellas, llamada "reina", y a atras des bolas 
de manar ^mafüe ydo caler distinto al de tedas las demás. 
Hornadas "pajes", y a puntes, a lineas, a figuras!especiales 

25. y a recintes, qpe máa abale se especifican; y que se desarre- 
11a eobrd una pista de cualquier sustancia (tablee de mat- 
dera, de comprimido artificial, plástico, etc.) y ¡de dimen­
siones convenientes, con elementes de juego proporcionales, 
en ceda tase, a las dimensiones dé la pista, en la cual van 

10. marcados puntes, lineas y figuras geométricas: Puntea: de
penales menor, mayor máximo; da saque de "reina", de saque 
de"pajeaj'; líneas: do bandas, do tire, paralóla dé tiro, 
ojo; figuras: Hexágono, rectángulos, mazmorra, qué afectan 
a la reallzaclán de las jugadas y a la puntuación, de dtver- 

35. Cas maneras y según reglamente que interese aplicar. El ter­
cie pesttrier de la pista va amurallado di scentinuamente y 
en cuyos!! ángulos posteriores se levantan dos recintos trian­
gulares ¡amurallados, llamados "torreones", con* abertura, li- 
mitada pjbr dos "torres", en e! centro de la hipotenusa, y 

40. que afee tan, de várias maneras a la puntuación. Bobre el 
"eje" y ¡junto a la mazmorra se levanta una torre,} llamada 
"atalayad, punte de apoye para ángulos do incidencia y do 
reflexión.

Completan accoeoriamonte la pista y loa elementos de jue- 
45. ge las t&mdsa laterales y trasera de los "fuera de juego",

per cuyo¡ declive corren las bolas salidas de juego básta los 
cajonee ¡colectaros, on las pistas do tamaño y eleímentes de 
juega repacidos, o en las que quedan estacionadas- "fuera 

¡i -t"''''' ' i!



50.

55.

65.

70.

' § 9 "* <9
de juegode jueg!  ̂en el case de pistes mayores y el( 

de mayo^ tamaKe.
Un s: .eterna de cantadores, une para cada celar, con curse­

ría; pero, marcas unidades, decenas y centenas, va mentada 
sobre l ns bardes de las tabla# que limitan las bandas de
" fuera <Le juego".

descrito sdioientemente 6L juego, objeto de esta memoria, 
a# consignan las siguientes;

REIVINDICACIONES.
1 0,- "CN NUEVO JUECO EDUCATIVO'" caracterizad# per un ta­

blera e pista, da dimensiones y material convenientes, can 
elementas dd juego proporcionales, en cada case, a las di­
mensiones de la plata, en la que van marcados una serle de
puntee 
de

le

relativos a penales menor, mayor máxime, de seque 
de saque de pajes; una serie de lineas, relati­

va# a bandas, tiro, paralela de tire, eje; y una serie de 
geemátficas, relativas a hexágono, rectángulos, y 
, que afectan a la realización de las jugadas y a 
lád# de diversas maneras y según el reglamento a 

apIlcarL El tercie posterior de la pista, vaamurallade 
discent Lnuamente y en cuyes ángulos posteriores se levan­
tan des recintos triangulares amurallados..,, a maniera de te­
rreónos , con abertura, limitada por dos torras, en el cen­
tro de da hipotenusa, y que afectan de varias maneras a la 
puntuación. Sobre el eje y junte a la mazmorra se levanta 
una ter i?e, a manera de atalaya^ punta de apoye para ángulos 
di incidencia y de reflexión. Completan acees enlámente la 

los elementes de juego, las bandas laterales y tra­
ías fuera de juego, per cuyo declive ierren unas 
les cajones deloetorales, cuando las pistas sen 

OF.::.r̂ ucide,,, e en las que quedan estacionadas cuando

pieta 3

bolas 
de

80. se traía..%#. pista#: mayores. Un sistema, de contadores,, une 
para oê da eelor, con cursores para marcar unidades, dece­
nas y ó entenas, va mentado sobre les bordes de las tablas
que imitan las bandas de juege.
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