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UTILIDAD

para "PERFECCIONAKIENTOS INTRODUCIDOS EN LAS MESAS DE JUEGOS
DE FUTEOL DE SALON", a favor de Don Ramén Pons Fabregat, de
nacionglided espafiola, domiciliado en Barcelona; calle Tafran

sa, n® 17, 20, 18,

MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utllidad se refiere a unos perfec-
cionanientos introducidos en las mesas de juegos de ffitbhol
de salbn.

El objeto de catos perfeccionamientios es el proporciongr
una nueve ofganizacibn en los mecanismos de las masas pars

la prhetica del juego de fltbol de salbn, que hacen posible

- une sefializacibn completamente automftica de los tantos mar

cados por cada bando, mediante concurso de elementos de indi
cacibn visual combinsados, eventualmente,.con medios achati-
cos, para llamar lg astencibn en el momento de producirse el
tanteo. Al mismo tiempo, este objeto comprende una nueva or
ganizacibn de la superficile de Jjuego en ol sentido de obligar
e la pelota a detenerse, cuando 1o'haga en la linea central
del campo de Jjuego, de maneras que silempre resulte al mlcance

de uno de los jugadores, con el objeto de gue no sea necesg



P
rio intervenir menuslmente en la iniciacibn del juego o des-
pués de haber marcado un tanto uno de los equipos.

Estos objetos se consiguen de acuerdo con el modselo
de utilidad que se describe, por la provisibn de unos perfec
cionamientos en las mesas propias de los Jjuegos de fhtbol de
salbn, los cuales comprenden una rampa intercalada en el ca
mino de las pelotas, desde cade una de las puertas de gol hag
ta el depbsito de pelotas situado debajo de la mesa, cuya
rempa eoth montada en forma ligeramente basculante, en combi
nacidn con una pleza de retencibn que intercepta momenténeg
mente el paso de la pelota, obligfndole a comunicar a la pri
merg clerto movimiento de oscilacibn que se traduce en impq;
sionés eléciricas proporcionadas por un interruptor de contﬁg
tos con el que esth relacionado, cuyo interruptor forma partie
de un eirculto eléetrico que comprende un medioc eléctrico
ap&stico indicador y, eventualmente, un medio electromechnico
para el accionamiento por saltog de un indicador visual del
nlimero de tantos marcados situado a cada extreno de la mess
de juego, cuya plataforma estih doteda de rampas convergentes,
cuyo punto de mayor profundidad se esncucntra situsdo sensible
mente en la proyeccibn veriical de una de las liness de Juga-
dores m&s‘prbxima a la zona central del campo.

Para facilitar la explicscibn, se acompaila a la pre-
sente memoria desoriptiva, una lémina de dibujos, en los cug
les se ha representado un caéo de ejecucibn, que se cita ﬁqi
cemente a titulo de ejemplo no limitativo del carheter del np
delo, con referencias a la siguiente deseripcibn. k

En los dibujos:

la figuras 18 eé una representacibn esduem&tica de la .,

orgenizacibn de los medlos indicadores que se describen;
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la figura 22 es un detalle ampliado de la orgenizg
cibn de uno de los marcadores visuales de tantos, y

la figura 32 es un esquema indicando la organizacibn
de las rampas que comprende lg superficile de juego proplamen
te dichsa.

Consiste el modelo que se describe, en unos perfeccio
nanmientos introducidos en las mesas de Juego de ffitbol de sa-
16n, que comprenden una rampa -4-, oscilante en un punto in-
termedio -5~ y emplazada en la mesa de juego, debajo de la
supaerficie de Jjuego propiaments dicha, de manera que bBu ex
tremo mbs elevado resulte situado debajo de la abertura por
la cual caen al interior de la mesa las pelotas que uno de
los bandos consigue introducir sn la porteris del contrario,
La posicibn de esta abertura esth esquenhticamente representa
da por la flecha -~6-, que indica el camino a seguir por la
pelota en su calda, previéndose una rampa sinilsr para cada
porteria del juego.

Esta rampa esth relacionzda con una pieza de reten-
oibn -7-, especialmente dispuesta para parar momenthneamente
a la pelota que rueda por encima de dicha raumpa, con el objse
to de que la retencibn y rebotes combinados de aquélla propor
cionen cilerto nfimero de oscilaciones a la rampz en cuestibn,
las cuales pueden traducirse en impulsiones eléctricas ade
cuadas para hacer funcionar intermitentemente y durante un
corto tiempo los dispositivos indicadores. |

| A este objeto, la plataforms esth relecionada con un
wedio de control elletrico de la manera mhs conveniente a cg
da éaso de agplicacibn, el cuzl, para facilitar le explicacibn
ge ha digpitado a un interruptor de contactos.-S-, relacionado
con el extremo superior de la ramps —4-. Este interruptor for

na parte de un circulto el&etrico que comprende una fuenie
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~de alimentacibn adecuada -S- y un dispositivo indicador elec

troaclstico para sefialar ¢l paso de uus pelota, por ejeumplo,
un timbre elbéctrico ~10-, pudiendo, eventualmente, estar do

tado de un medio electromagnético de accionamiento, tal como
un eleetroimfn -11-, euyo nficleo se halla relacionado mechni
camente con un medio indicador visual de los tanbtos narcados
por el bando correspondiente.

Este indicador esth representado en la Fig. 28, en
la que es visible el electroimbn ~ll-, cuyo nlicleo eath rela
cionado mediante un elemento adecuado -12-, con una rueda dé
trinquete o sinilar =17%-, que presenta un tambor -l4-, dota
do de indicaciones periffricas sucesivas de carbeter numéri
co. Dste tambor o su rueds deé trinquete, esth provisto de
nedios @ propbsliio para su retonelbn cn las distintas posi
clones posibles y, eventualmente, de un medio de acclonamien
$0 manual, no repregentado, para permitir la puesta a cero
del dispositivo o para accionsrlo independientemente de la
accibn de los dispositivosg autométicoS neuncionpsdos anterior-
mente.

In un caso preferido de reslizacibn se wmonta un indi
cador de esta clase en cada cabecera de lz mesa de Jjuego, pfg
feribleuente, de maners que resulte visible a través de una
ventana cubierta por unas llmina de moicricl transparente -15=-,
de manera que sus indicaciouney resulien visibles desde encina
de la superficie de juego.

Esta superficie, que se describe en relacibn con la
figura 32, comprende doy rampas nsindiricas -1l€- y -17-, qQue
convergen en una 1130& Pransversal a lo nesa de juego, indi
cada en -18-, cuya llnea queda situade coincidiendo, 0 al

menos, cerca de la proyeccibn verticsl de una de las barras



De

1c.

15.

20.

25,

sbporta de jugadores.centrales. Istas proyecciones se han re
Presentado esqueméticamentg por las lineas dec proyeccibn -19-
las cuzles cortan a un plano horizontal =20-, sobre el cual
se hallun situadas todas los burras de Jugadores.

Il modelo, dentro de su esencialidad, podrf ser lle-
vado a la prhctica en olras varianites de cjecuciba que ditig
ran en detalle de la indicada fnicaments a titulo de ej@mplé
iluglrativo para la precedente descripeibn, y a las cﬁales al
canzarf igualmente la proteccibn que se recabs. Podrl, pues,
ser construldo en cuzlquier foraa y tansiio, empleando Para su
fabricacibn los materiales mhs adecuados a cada caso, combina
dos del modo nhs convenients pars el logro del fin propuesio:
por quedar todo &1lo comprendido dentro del espiritu de las

reivindicsciones.

Heecha la descripeibn del presente invento, lo cuzl se
declara como no divalgado ni practicado en Espafia, comprende
las sigulentes reivindicaciones:

18,- ?erfeccionamientos”introducidos en lag mesas pa
ra juegos de Lhtbol de salbn, caracterizados por comprender
una rampa intercalade en el camino a seguir por las pelotas
desde cada porteria hasta el depbsito inferior para aquéllas,

cuya rampa csth montada ou forma ligerariente basculante y cou

‘binada con una pieza dé retencidn que intercepta nomentinea~

mente el paso de la pelota, para comunicar a la primera ciertia

oscilacibn, apia para accionar un interruptor de contactos in
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tercalado en un circulto elbcirico que comprende, iguslmenie,
una fuenve de cunergla elbcirica y un wedlo indicador electrg
aclistico para sefialar el paso de una pelota y, evenitualmentec,
un 1edio electromechuico para el acclonamiento por saltos su
cesivog, de un indicador manual del nfimero de tantos marca
dos, situado g cads extremo de la umesa de Juego, qué compren
de una plataforma dotada de rampas scimbtricas convergentes
en. una llnea cercana a la proyeccién de una de lag barras
de jugadores centrales sobre dichas rdmpas, para que uua pelg
ta que resulte detenida en dicha liuss, queds situada al al
cance de dichos jugadores centrales.

o8, . Perfecoionanientos introducidos en las uesas
para fuegos de Fhtbol de salbn., '

Segln se deseribe y reivindica en la ﬁresente memo-
ria deseriptiva, que cousta de sels Lojas, foliadas y eseri
tms a mbouina por una sola cara, acoupaiiadas de una lémine
de dibujos,

Fadrid, & 14 dc diciembre de 1901.

RALON POLNL PABRIGAT.
JAIML (SERM
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