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tar de sus jugades, en lo ocuel reside preoiamnente a ubie |
M.dn& que le hase soreedor a la protescidn que para el i o
mo sd solia:‘.ta.
;Hueatro juego estd integrado por un tehlaro, o 1£m1-
na de ~papel, cartulina, cartén u otre materia oualquiera,
"mn:tas tichaa agrupades en ouatro diferentea colares, 4
un dado por oada Jugador. En el teblero se repreaentan |
unas figaraa dietribnidas, formando variaa hilerae onncénﬂ-'
‘trices, o msjor dicho, formando 1los lados de varios rec~
t&;@ﬂ.og c‘onaéntrioos,' con un ea'p’_avc_iol central ocupado ,
0 no.por una figure totelments orname‘nta.l'.fbe estas figus
fae. hay unas, en éuyo interior lleven dead& uno a dooé |
puntos; o mds o menos, agrupadoa en dos m:l.tadea, o sen
representando las ﬁohaa del juego e’ ndominéu, por lo
cual una de estas figuras, se hqllaré,desprovi_ata de pun~
tos, Naturalmente, | los puntos pueden sustituirss por ouale

quierss otras figuras que puedan representer cantidades

agrupadas en les dos mitades, con distintas combinaciones
para oadsa ﬁ.eh&. Existen ” otras ,figﬁra‘a; mezolades entre |
les enteriores y dispuest;aa’tranw@rgdlmente e la hilera, |
que gontienen cuelquier figura sonvencfonel, fguel en to-
 das allaé, pbr ejemplo una corona eimnié’:é; éirv:lando ai~
thes figuras para permitir el pase de las fiches de unm
hilera a ofsra; ‘Hey ademés varies .zig;.xme‘ que en su inte-
rior liﬁﬁéahrﬁfépreisentddos unos nﬁmerbs indiocativos de pune
tos; a sumar al ﬁnaliz'ér 1a par'tiaa?. Finslmente, sonsta
tambidn el tablara de otras figuras; dispiestas en los
éngnloe, kA amteniendo le palabra naalidau u .otro signo

oonvencional, sirviendo estos espaaios o ﬁgums) pera le

iniclemidn del Juego, 0 Be& para empezar A b %&r' par

el].na .



45

50

55

80

85

70

Las carscterfsticas generales del juego, que queden
exvucstas, se comprenderin mAs féeilmente mediante la 14-
mina de dibujos que se acompaliia, que por tencr exclusiva-
mente seta Cinalidad aclarutoria, no deberd servir pars
lhmitaf el Juezo & una sola forma de ejecueidn, va que
dentro de sus 1fneas genersles, cabe introducir muchas
modificacioies respecto a la forma, cantidad y temalio
de las diversas figuras, oolorlidn, dimensiones, meteria-
les del tablero, dados y fichas, ornamentecidn, leyendas
y otras variaciones gque, si no son capaces por sf nis-
mas de alterar los fundamentos bédsicos de este Juego, se
consideraridn comprendidos en el iresente regi s‘lro/.

Aefiriéndonos al ejemplo representado en 10s dibujos
anexos, vemos que las diversas partes del Juego, estdn
sefialadas como sigue:s -l- es el dado, de los cuales puew-
de haber uno por cada jugador; =<&- es una de las fichas,
de las que, para este caso, hebrd 28, agrupadas en cua-
tro colores distintos; -3~ es el tablere o superficie de
Juegoj -4~ son las figuras de salida, de les gue hay ocue~
tro; ~5- son las figuras con puntos, imitando fichas de

miomindw, de las que hay veiutiocho, 7 una de elles, le
wblanos doblew, desprovista de puntos; -6~ son las figu-
ras para pase de una hillera a otra, que en este eJemplo
se han dispuesto en ndmero de doce, o sea, cuatro por
hilera, de las tres oconeéntricas representadas en el gréd-
ficoy -7- son las diez y seils figuras conteniendo ndmeros
y; finalmente, =~8= es la figura del centro, que no tiene
ninguna misidn en el Juego, camo no sea la puramente or-

namental,

]l desarrollo material del Juego, expuesto en sus
1fneas generales, consiste en que, los jugedores, des-

pués de lanzer su dado, nueven una de sus fichas, tantas
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ds una hilere & otra, por las figuras que tienen esta mi-
sién, pare logrer la finalldad del Juego, que es formar
una combinacidn, en la que todas las fichas se hallen si-
tuadas en figuras de domind (o las que las sustituyean),
de modo que enlace la puntuacidn de una cm la otra, o
sea siguiendo la misma regla usada en el juego de daminéd
para oolocar las fichas, interviniendo en estos movimisn-
toe oliminaocidn de fichas, suma de puntos negativos y
otras dificultades y combinaciones a determinar en las
reglas del Juego,

aunque las reglas de juego, pueden ser varlables,

a eontinuecidn se exponen unas, a modo de ejemplo, gque
permitirfan su normal desarrollo, y cue ayudarén a la
vez a la comprensidn de la naturaleza del Juego.

1%,~- Pueden participar hasta cuatro Jugadores, pro-
vistos'de slete fichas y un dado ocada uno;

28,- Una vez sorteado el turmo de salide, se efectia
dsta contando tantos lugares corio puntos de la tirada de
dado, v & partir de la figura seifialada con SALIDA, pu=
dierndo contar en ambos sentldos dentro de la mismma hile~
ra de figuras; '

34%,~- Para pasar de una hilera a otra, es indlspenca-
ble qué la ficha esté situade en la figura provista de
un diseo, corona circular, u otro signo convenido. Asi-
mismo cualquier ficha que se halle en dicha figura, puew
de ser eliuminade por un contrario si coincidliese en el
mismo sitic.

4“;- Cada ficha puede moverse libremente dentro
de una mis.a hilera de figuras, siempre & tenor de la
tirada del dado, no pudiendo haber més que una ficha en

gada figura,
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58,~ La finalidad de este Juego es combinar con las
siete }ichas, siete figuras que se enlascen con la misma
puntuacidn, Por ejemplos

8«5 5-6 6-1 1l-4 4-4 4-2 2-5;

&1 jugador que primero enlace as{ sus fiches, gana la
partida, También puede Jugarse a partida perdida, perdienw-
do quien combine mcnos puntos; Bsto se determiums al termie
narse la partida, heblendo tres Jugadores sin terninar de
enlazar sus fiches, se cuentan los puntos de las fichas
no znlazadas v el que tenga més puntos sin enlazar, piler-
de la partida; Hay varias figuras: seflaladas con una c¢ifra,
la cual indica nue le Ficha en ella situada, pierde tantos
puntos como iidique la cifra; Toda ficha cue no esté en

Juego, pierde DIiZ puntos. djemplo e partida perdica:

Jugador Situacidn de sus fiches
& L B3 Bewb DBed 4o e w2 HB=l 1wl
Na 2 1-5 5-5 56 63 B5-2 2-1 1-0
Ne 3 2w OBmf OBowd mxma 1-3 0~0 y dos fichas
n fuera de Juocgo,
Ne 4 3=5 5=} 0~B8 0B~1l === 0«4 ¥y dos fichas
" sobre figures sefialadas con un 3,

#1 ganador serfa ¢l jugador n@ &, mientras que el n®
3, plerde por sumar en total 24 puhtos sin enlazar, oont}a
10 puntos del 4# y 13 del lﬁ;

69;- las fiches que hayean sido eliminsdas, pueden vol
ver a ;ntrar en Juego conforme la regle <&,

REIVINDICACION us

TR oIS SR oS oIt oIy oSmong IO OME NN I D3 R ST IN ORE om
Deserito suficientomnente la noturalezae y funocionamien
to dsl Juego objeto de cste Modelo, se determinan como nues

vos, pars su roivindicacién, los sigulentes puntos:
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19;— Nuevo jusgo recreativo, integrado por una 14-
mina o'tablero de cualguier material, conteniendo repre-
sentadas en varias hileras concéntricas figuras de di-
versa neturaleza, entre las que e hallan las Ge salida,
caracterfzdnidose porque alpunas de dichas figuras, repre
sentan fichas de dominé u otras similares que, como aque
1llas estén campartimentadas en dos espacios, ¥ lleven
marcados desde uno & dooe, o méds puntos (y une sin pune-
tos), estos puntos u otras figures gue pueden represenw
tar cantidedss agrupadas en las dos mitedes en que se di
vide cada figure, car distintas combinaciones pare cada
una ,

48,- Nuevo Juego recreativo, caracterizado porque,
mezola&as entre las figures de la precedente reivindica-
0ién y dispuestas o no transversalmente a la hilera,
existen otros espacios o figuras contecniendo un gréfico
convenci onal igusl en todas ellams, siendo la finalldad
de ectas figuras, la de permitir el pase de las fichas
de una hilera a otra, con posibilidad de ser eliminada
la ficha sstacionada en una de estas figuras, si durante
el Juego ooinclde con ella la de otro Jugador.

38,~ iuevo Jjuego recoreativo, sarscterizado porque,
entra ias figuras de las anteriores reivindlcacliones,
existen otras con un nimero cada una que determina los
puntos negativos que suma la ficha de un Jugador situa-
da en estas figuras,

44,- Nuevo juego recreativo, caraoterizade porque,
aon el—movimiento de las fichas de ocmda Jugador, despla
zdndolas la cantidad de figuras © espacios que determi~-
ne la puntuaocién de un dado, pueden llegar a situarse

sy btodas las de un Jugador, en las figuras representandoe
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fiochas de domind o similares, de tal modo que se enlaw
oen unas con otras en el sentido de que ocada ficha ten«~
ga igual a otra la mitad de sus dos grupos de puntos o
signos, pudiendo moverse las fichas en ambas direccio=-
nes de cada hilera, ganando sl Jugador gque antes enla-
oe todas sus fichas, o perdiendo aquel que, despuds de
acabada la partida, tenga m{s puntos correspondientes
a fiches sin enlazar, a fichas situadas sobre figures
son ndmeros, y a fichas fuera de Juego, para lo cual se
fijard pesra cada una de 4stas Yltimes, una determinada
santidad de puntos negativos, Y

5&,- » NUKVO JULGO IECREATIVO », de conformidad en
un tods en lo esencisl v fines industriales & lo desori-
t0 en la precedente liemoria y gréficamente representado
en los gréficos anexos, para su mejor ccmprensién;

ista Lemoria consta de SILTE HOJAS, e¢soritas o me-
canografiadas por una sola cara, a doble espacio, en

179 LIN&AS,
Kadrid, @ 20 de Octubre de 1951
Por autorizacidn del interesado

/ ’f .
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