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. el extremo del otro elemento que el jugador mentiene en sU Moy

MODELO
DE
U2ILIDAD

por ngn JUEGO DE- HABILIDAD”, 8 favor de Don Alfonso Grande Garcia, de
naoionalidad aspaﬁola, residente en Medrid, ”Frencoe Rndriguez, 53-»,
Hotel n® 13”. o - o
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 MEMORTA DESCRTPTIVA - )

|
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El presente modelo de utilidad se refiere e un Juego de habLlidad./
~ Un juguete destinado a ser manejado por nifios o mayores indtetinta-
nente, dahe reunir oclertas condioiones de interés que le permith ejeru
ocer ung verdadera distraocién paniendo & prueba el amor propio de 103
3ugadores medialte resultados diffoilea de conseguir y en cuyo Exito

entra en gren perte le habilidad en su mane jo. - a

| .
1

juego qua nos ooupe se hace & bale de dos elementos inde endien*
tes pero relaoionadoa entre s por un medio flexible. que puedalser axu
tensible ¢ inextensible, y ouyos dos elementoa deben ser enaartados a

base de balancear uno de 6llos y voltearlo paras eblig&rlo e. caer sobre

‘Gomo un ejemplo de. realizaoién del presente modelo, y & tftulo de ﬁf
ajemplo, né limitativo, vamos a ilnstrar un caso de la miama, valiénde-

noe de las figuras de la adjunta 1émina.
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. ILe fig. 1@ muestra & los dos elementos separados y el oorddl, en
este ejemplo, que los relaciona, cordél ilnextensivle en eeste oqso, y

La fig. 22 muestra & los migmos elementos verd yévensartaddis, e‘

', ,'ses .eomo quedan cusndo el Jngé«i_or consigue triunfar en el juego.

Fn 1 designamos el elemento que, en forma de mango, men tiene agi-

40 el Jugadoi- en su meno oon el extremo ligeramente cbnico 2 hacie a~

4_1-:1'09., ¥ .21 provocar el baslanceo del elemento 4 pendiente del cordél

' 2, cuyo eordél esté atedo a la garganta de 1 ¥y &l fondo de 4, p:roe\u-a' :

voltear a este d14imo elemento manejando & la vez la mano eon el mango-
1 pere conseguir que el teladro exiel 5 quede ensartado em 2, cbmo fnm
dica la fig. 22,

En este ejemplo, el elemento 4 tiene forme abarril'ada, perc ea e‘v.’u;-

dente que podré adoptar oira forma cualquiere que tenga eje de simetr:ta'

pers praotioar en 1 el taladro de encaje. También es_evidente que la

longitud del medio flexible de enlace de ampos elementos serd tal que\

perm:!.ta el volteo de 4 con la necesaria amplitud de balanceo, pero sin

.ser excesiva tal iengi'tud distenciendo demesiado el elemento 4 {,131 man-

go l.

La conicidad del extremo 2 y, por oonsiguiente, la del talaclro 5
semejeante a ella, no hace felta que sea muy pronunciade, solamente 10
indiepensable pere faciliter la penetraoién de 2 en 5. De esta manara,
como resulta pequeﬁa le diferencia entre el extremo de 2 y la enibouuu-‘

ra de 5, hay difioul tad en el enfilago, y sin embargo el alojamiento

- de aguel en este seé haae con la suficiente a;]ustada holgure pa.ra que:

nada ebstaoul:loe gu ensartado.
Ios elementos 1 ¥ 4 pueden ser heghos de cualquier material que ten-

ga clerto peso para un correcto balangeo y volteo de 4, y por su fae 11i-

- dad de tra_bajo -en’tome.y talad:o se prefiqre la madera durs. ‘Anibos ele-

30 .

dad del conjunto.

inentoa pueden decorarse oapriohosamente con fines de una mayor vistosi-
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N El invento, dentro de su esencielidad, puede ser objeto de hariana
tes de ejecuoién, tante en 1o que afecta & las modificaciones ﬁé»indi-
oadas de perfilado de elementos, oomo en 1o referente al temafio de lay

nismos que serd adeouado & la ‘eded de los jugadores que lo utilicen.
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Descrito el objeto y utilidad.de la invenoidn, lo que se deblara

" oomo né divulgado ni practicado en Eapafis., comprende las reivinﬁicdéiau

nes siguientess
1.-Un Juego de habilided, compuesto por dos elementos sepatados

pero ligedos entre s{ por un medio flexible, inextensible o né, de los

. que uno tiene la forma de un mange terminsdo en un extremo ligeramenf

te cbnico, y el otro afects la de un 861ido con eje de'simetrfagaegﬁn
el cual es’asimismo taladrado coﬂ conicidad iguel & la de aquel?extreé
mo, pero en sentido inverso, de suerte que dicho extremo del maggo ﬁnaé
da ensarterse en el referido taladro ejustadamente pero sin rozamiento
alguno. i

2.= Un Juego, segin se reivindica en la 1, caracterizado.porquo,

el medioc flexible de ligazbn de ambos elementos, inextensible oiné,_es¢

4 atedo ﬁo: un extremo & la gergante del maggé y por el otro al fondo

del sélido opuesto a la cara donde estéd practicado el taladro a&ial;
Fe= Un Juego,‘eagﬁn'se reivindice en las antorioresg carec terigado

porque, el sblido, pendiendo del medio flexible, inextensible oénd, es

belanceado mientras el mango es msntenido asido por lg meno del jugaﬂor ’

y este prooura voltear a dicho sflido para obligarle a caer sobre el .man

g0, cuyo extremo cénico mantiene hacia arribe, de suerte gue el taladro

de aquel sélido quede ensertedo en el oitado extremo del mengo.

4.= Un juego de hebilidad.
- Begln se describe y reivindioce en la presente memoria que consta de
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-ouatro hojas foliadas y mecanofrafiadas por una sole oara y de una .
14mina de dibujos. |

!adrid, & quince de Noviembre de mil novecientos cincuenta y uno.

ALFONSO GRANDE GARCIA.
DPells ’ )

SAIME ISERM MIRALLES
', Pc -~




 Escala variavle, o dnica. |

PO ALPONSO GRANDE GARCIA.
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Madrid, a /4 da Novienbre de 1951
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