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MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de u tilid a d  se refiere  a un juego de habilidad.

Uh juguete destinado a ser manejado por niños o mayores in d ls tiá ta -  

mente, debe reunir ciertas condioiones de interés que l e  permitían ejer¿  

oer una verdadera distraooión poniendo a prueba e l amor propio ie los  

jugadores mediante resultados d if íc i le s  de conseguir y  en cuyo éxito  

entra en gran parte l a  habilidad en su manejo.

El juego que nos ocupa se hace a base de dos elementos independien-* 

tes pero relacionados entre s i  por un medio f le x ib le ,  que puede! serlex-  

tensible o in exten sible, y ouyos des elementos deben ser ensartados a 

base de balanoear uno de e llo s  y  vo ltearlo  para obligarlo a caer sobre 

e l extremo del otro elemento que el jugador mantiene en su mano.

Como un ejemplo de realización  del presente modelo, y a t ítb lo  de 

ejemplo, nó lim ita tiv o , vamos a ilu str a r  un caso de l a  misma, vAliándo- 

noB de la s  figuras de la  adjunta lámina.
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\ La, f i g .  Ib muestra a lo s dos elementos separados y el cordel, en 

este  ejemplo, que los relaciona, cordíl inextensible en este cáse, y

La f i g .  2b muestra a lo s  mismos elementos pero yd ensartados, o 

sea como quedan cuando e l jugador consigue triu n far en el juego.

En 1 designamos e l  elemento que, en forma de mango, mmtiene a s í-  

do e l jugador en su mano con e l extremo ligeramente cónico 2 hacia a— 

rrib a, y .a l  provocar el balanceo del elemento 4 pendiente del oordól 

cuyo oordól está atado a la  garganta de 1 y  a l fondo de 4 , procura 

voltear a este ditimo elemento manejando a l a  vez l a  mano ecn e l mango 

1  para conseguir que e l taladro a x ia l ¿  quede ensartado en oomo in ­

dica la  f i g .  2S.

En este ejemplo, e l elemento 4. tiene forma abarrilada, pero es evl*¡- 

dente que podró adoptar otra forma cualquiera que tenga eje de sim etría  

para practicar en Ó1 el taladro de encaje. También es evidente que la  

longitud del medio f le x ib le  de enlace de amoos elementos seré t&l que 

permita el volteo de 4  con l a  necesaria amplitud de balanceo, pero sin  

ser exeesiva ta l longitud distanciando demasiado e l elemento 4 del man­

go 1 .

La conicidad del extremo ^ y ,  por consiguiente, l a  del taladro ¿

20 semejante a e lla ,  no haoe f a lt a  que sea muy pronunciada, solamente lo  

indispensable para f a c i l i t a r  l a  penetración de 2 en g,. De esta  manera, 

como resu lta pequeña l a  diferencia entre e l  extremo de 2 y l a  embocadu­

ra de j?, hay d ificu lta d  en e l an filad o , y  sin  embargo el alojamiento 

de aquel en este se hace Con l a  su ficien te ajustada holgura para que 

25 nada obstaculice su ensartado.

Los elementos 1 y  4  Pueden ser hechos de cualquier material que ten­

ga cierto  peso para un correcto balanceo y  volteo de 4 , y  por sú f a c i l i ­

dad de trabajo -en tomo y taladro se prefiere l a  madera dura. Ambos ele­

mentos pueden decorarse caprichosamente con fin ca  de una mayor v is to s i-  

30 dad del conjunto.
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El invento, dentro de en eaencialidad, puede ser objeto de varian­

tes de ejeouoión, tanto en lo  que afecta a la s  modificaciones yjd indi­

cadas de perfilado de elementos, como en lo  referente al tamaño de líe  

mismos que será adaouado a la  edad de los jugadores que lo  utilicen#
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Desorito el objeto y u tilid a d  de l a  invenoión, lo  que se declara 

oomo nó divulgado n i practicado en España, comprende la s  reivindicacio­

nes siguien tes! !

1 .  -  Un juego de habilidad, oompuesto por dos elementos separados 

pero ligados entre s í  por un medio f le x ib le ,  inextensible o nó, de los 

que uno tiene l a  forma de un mango terminado en un extremo ligeramen­

te oónioo, y e l  otro afeota l a  de un sólido oon eje de sim etría segdn 

e l cual es asimismo taladrado con oonioidad igual a l a  de aquel!extre­

mo, pero en sentido inverso, de suerte que dioho extremo del mango pue­

da ensartarse en e l referido taladro ajustadamente pero sin  rozamiento 

alguno.

2.  -  Un juego, segdn se reivindica en l a  1 , caracterizado poique,

e l  medio fle x ib le  de ligazón de ambos elementos, inextensible oinó, es­

tá atado por un extremo a l a  garganta del mango y por el otro a l fondo 

del sólido opuesto a la  cara donde está practicado e l taladro a x ia l.

3 '"* Un juego, segdn se reivin d ica en la s  anteriores, caracterizado  

porque, e l  só lid o , pendiendo del medio f le x ib le ,  ineátensible o nó, es 

balanceado mientras e l  mango es mantenido asido por l a  mano del;jugador, 

y este procura voltear a dioho sólido para obligarle a caer sobre el man 

go, cuyo extremo cónloo mantiene hacia arriba, de suerte que e l taladro 

de aquel sólido quede ensartado en e l citado extremo del mango.

4 . - Un juego de habilidad*
Segdn se describe y reivin d ica en la  presente memoria que consta de



^cuatro hojas foliadas y mecanografiadas por una sola oara y de una 

lámina de dibujos.

Zadrid, a quince de Noviembre de mil novecientos oineuenta y uno.

ALFONSO GRANDE GARCÍA,
p.a.
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