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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

qua s *  acompaña á una s o l ic i t u d n d a  MODELO DE UTILIDAD, 

p o i v e in te  a n o s , p a r a  España y P o s e s io n a s ,  p a r a !  "JU E -

GO RECREATIVO DE FUTBOL,IDE SOBREMESA", an fa v o r  da D. 

Vicenta Sanjuan g so u t i a ,  de n ac ion a l idad  española y re­

s idente  en VALENCIA, c a l l e  Vivons, nóm 27 ,-

E1 juago de balompié es  tan popular y as t a l  l a  

a f i c ió n  que l l e v a  consigo,  que a imitación da l a  r e a l i ­

dad, aunque solo  sea  imaginariamente, se desenvuelvan 

in f in idad  de r e c rea t iv o s  da e s t a  c l a s e ,  unos en axplo- 

5 tac ión  product iva  y o tros  en c a l id ad  da juguete .

A unos y otros  habrá que reconocer les  mayor mé­

r i t o ,  cuanto mayor sea su semejanza con s i  juego en el  

terreno de l a  verdad, esencialmente en lo s  movimientos 

de l a  p e lo t a  y on l a s  r e g l a s  de a p l i c a c ió n .

En l a  s a r i s  da l o a  r e c r e a t iv o s  de sobremesa, e s 

decir  en cuanto el juego da fú tbo l  es  c a l i f i c a d o  y con-
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s iderado como autentico  juguete ,  se  encuentra éste  a 

que se ye f i a r  a l a  presente  invención, cuya d escr ip t iv a  

o i l u s t r a c i ó n  g r á f i c a  son l a s  s i g u ie n t e s :

El plano adjunto en l a  f i g .  1&, muestra una imi­

tac ión  de un campo da fútbol  con sus  demarcaciones seña­

l a d a s ,  sus p o r t e r í a s  y l a s  f i c h a s  r e p r e s e n t a t iv a s  de l o s  

jugadores  de amboau equipos., a s í  como l a  correspondiente 

a l a  p e lo ta ,  an una posic ión  i n i c i a l  de juego en t á c t io a  

u n iv er sa l ;  en l a  f i g .  2&, l a  f ich a-b a ló n ;  an l a  f i g .  3&, 

una f i c h a  jugador;  en l a  f i g .  4$, una espec ie  da raqueta;  

y en l a  f i g .  5 t ,  acción da l a  raqu eta  sobra una f i c h a  pa­

r é  im pulsar la .

Consis ta  en una s u p e r f ic ie  p lana  de cartón, made­

ra  u otro m ater ia l  que in te r e se ,  en l a  que estarán  marca­

das l a s  l i n e a s  del  terreno dé juago de un campo de fú tbo l  

( l )  y disponiendo ambos íondos de su r e s p e c t iv a  p o r te r í a  

(3 ) *  compuestas por loa  po s te s  y el  la rguero  y su scep t i­

b l e s ,  in c lu so ,  da i r  p r o v i s t a s  de su correspondiente y 

acondicionada malla  o red,  bien en un conjunto de in s t a ­

l a c ió n  f i j a  o sobrepuesta .

También, en imitación a l a  r e a l id a d  del juego de 

fú tb o l ,  e x i s t a n  dos equipos contendientes da once jugado­

r e s  cada uno, representados por o t r a s  tan ta s  f i c h a s  o f i ­

gu ra s ,  l a s  cu a le s ,  dentro de un mismo equipo, son de idén­

t i c o  co lor ido ,  pero d i ferente  al que l le v a n  l a s  del con­

t r a r i o ,  y, además, están numeradas del uno al once, empe­

zando por ambos p o r ta ro s .  Por excepción, el  color de l a  

f icha-guardameta da cada lado es  otro d i s t i n t o  al que l l e ­

van l o s  suyos.  Cada f icha- jugador  e s t á  con st i tu ida  por un 

casquete e s f é r ic o  ( 5 ) ,  llamado también zona e s f é r i c a  de 

una base ,  ybpuede i r  adicionada da una f i g u r a  representa­

t i v a  (2) en l a  misma cumbre del casquete .  En todo .caso ,
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1 Q f i c h a  (iig scansa por so parta,' p lana  y ya sa a formada

por una s o l a  p laz a  o por dos, cuando l levan  anoima l a  

f i g u r a ,  c o n s t i t u i r é  sdamante un cuarpo.

La p a lo te  (4) e s t a  representada  por otra  f i ch a

de forma s i m ie s f è r i c a  que taabión  se  apoya por l a  base ,

an cuya p ar te  super ior ,  o media e s f e r a ,  l l e v a  dibujados, 

con p in tu ra  u otro medio, l a s  l i n e a s  o t razo s  que f i g u ­

ran el  cosido de un balón. Su p ar te  p lana o base ,  por l a  

r e s i s t e n c i a  que o f re ce ,  e v i t a  qua se d e s l i c e  fuera  de l a  

l í n e a  de juego,  al ser  impulsado.

Por últ imo, dos raquetas  o p a l a s  (6)  de l a  forma 

que más in te re sen ,  en manos de sendos con tr ican te s ,  ve­

r i f i c a r á n  l a s  jugadas qua a cada uno convenga, dentro de

unas normas p r e v i s t a s ,  hasta  marcar al  correspondíante 

g o l .  La acción da e s t a  raqueta  se  e fe c tú a  presionando 

h ac ia  abajo an un punto del casquete e s f é r i c o  o f i c h a ,  

como se adv ierta  por l a  dirección  de l a  f l e c h a  en l a  

ó lt lma f i g u r a  d-alg g r á f ic o ,  para  hacer  que sea  impulsa­

da contra l a  f icha-balón  y d e sp la z a r le  hac ia  l a  p o r t a r í a  

c o n trar ia *

Con a s t a  recrea t ivo  expuesto ,  y aplicando el  re­

glamento da fú tb o l ,  an l a  forma más im i ta t iv a  p o s ib le  a 

su s  normas, podrán r e a l i z a r s e  i n t e r e s a n t e s  p a r t id o s  de 

sobremesa, siempre que de antemano se conozan l a s  d i f e ­

ren tes  p e c u l ia r id a d e s  de dicha im itac ión .

Solo a t í t u l o  no l i m i t a t i v o ,  se indican a conti­

nuación unas formas de juago;

Desda luego, cada uno de l o s  dos contrincantes 

ha de procurar  introducir  l a  f ich a-b a ló n  en l a  p o r te r í a  

c o n trar ia  en busca del t r iu n fo .

Una vez colocados l e s  jugadoras  re sp e c t iv o s  en 

sus  puestos ,  bien an forma universa l  o con l a  t á o t i c a
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W* M., y so r teada  l a  s a l i d a  a favor  da un equipo, estan­

do e l  ba l ín  an al centro del terreno de juego,  e l  p a r t i c ip e  

clpanta  agraciado pres ionará  con su- raqueta  o pa la  sobre 

su delantero centro, as  decijr sobre l a  f i c h a  que repre— 

t a  a e s t e  jugador,  l a  que s e r á  impulsada sobra el  ba l ín  

a f in  de conseguir  que é s te  mueva al  b a l ín  avanzando ha­

c ia  l a  meta c o n trar ia *  Alternativamente y presionando a 

l o s  r e s p e c t iv o s  jugadoras qúe in te r e se n ,  l o s  que han dé 

impulsar a l  b a l ín ,  se i r á  desenvolviendo e l  p a r t id o .

8$ S i  l a  f i c h a - b a l ín ,  impulsada por un equipo, toca 

a un jugador dal  contrar io  y a t r a v ie s a  l a  l in e a  de fondo 

sar^a  c o m e r , a s i  oomo s i  pasa  al  se r  movida por un pro­

pio  jugador .  El comer será  sacado desde e l  ángulo y l i e -

A varé consigo el  deráoho a una segunda in tarvonci ín  como

90 remate a g o l .

Cuando ocurra o t ra  jugada s i m i l a r ,  paro saliendo 

el b a l ín  por l  l a s  bandas l a t e r a l e s ,  se r e p e t i r á  de idén­

t i c a  manera que lo  dicho para el  c a s t ig o  de com er ,  pero 

impulsando a l  b a l ín  por a l  s i t i o  en que s a l l í .

95 En su caso,  el portero  v e r i f i c a r é  l o s  saques da 

puerta que. correspondan.

Cuando un defensa desplace a un delantero antes 

da to c a r  al b a l ín ,  se rá  su equipo ob jeto  de cas t igo  de 

pen a lty ,  a l  cual seré  t irado  desde e l  punto preciso  y

100 . unioamanta con l a  impedimenta de l a  f i c h a-p o r ta ro .

Una vez obtenido un g o l ,  se i n i c i a r á  nuevamente 

y saoa  e l  equipo bat ido .

105

NOTA*- D esc r i t a  suficientemente l a  n a tu ra lez a  de l a  in- 

venci ín ,  e.s da señalar  que l a  misma podré l l e v a r s e  a ca­

bo en l a s  formas, m ate r ia le s ,  co lor idos  y dimensiones que
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más in te re san ,  por lo  qua son de s i g n i f i c a i  l a s  s i  

gu iantes

REIVINDICACIONES

1 * - -Juago recreat ivo  de fú tb o l  da sobrsmesa, 

qua se c a r a c t e r i z a  por e s t a r  c o n st i tu id o  por una super­

f i c i e  p lan a ,  an l a  qua estén marcadas l a s  l i n e a s  del t e ­

rreno de juego de un campo de balompié, p r o v i s to s  l o s  

fondos da sus re sp e c t iv a s  p o r t e r í a s ,  f i j a a * b  sobrepues­

t a s  y formadas por l o s  p o s ta s  y e l  1 arguaro,  su scep t i­

b le s  de sa r  adicionadas de l a  correspondiente red; dos 

equipos contendientes de once jugadoras  cada uno, estén 

represéntanos por o t r a s  t a n ta s  f i c h a s  o f i g u r a s ,  l a s  cua­

l e s ,  dentro da un mismo equipo, son de un tai ano colorido 

paro d i fe re n te  al que l levan  l a s  del co n trar io ,  y, ade­

más están  numeradas desda e l  uno al  once empozando por 

ambos p o r te ro s ,  cuya f i c h a  v a r í a  también del color da 

l o s  suyos; o t ra  f ich a  adecuada e s  r e p r e se n ta t iv a  del 

balón.

2 .  -  Juago recrea t ivo  de fútbol  da sobremesa, ^e- 

gdn anter ior  re iv in d icac ió n ,  carac ter izad o  porque cada 

f i c h a —jugador e s t é  formada por  un casquete e s fé r ic o  que, 

durante e l  juego, descansa o se apoya por su parte  plana 

siendo su sc e p t ib le  de poder l l e v a r  en l a  cumbre una f i ­

gura r e p r e se n ta t iv a  con l a  que formaré ouerpo.

3 .  -  Juego recrea t iv o  de fú tbo l  de sobremesa, con­

forme an te r io re s  re iv in d ic a c io n e s ,  que se c a r a c te r iz a  por­

que l a  p a l e t a  e s t á  con st i tu id a  por una f i c h a  de forma se— 
m ie s f ó x i c a , que se apoya por su base plana y cuya parta  

su p e r io r ,  o media a s i e r e ,  l l e v a  dibujados l o s  rasgos  imi­

t a t i v o s  del cosido de un balón.

4 .  -  Juego recrea t ivo  de fú tb o l  da sobremesa, se ­

gún precedentes  r e iv in d ic a c io n e s ,  carac ter izado  además,
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p o r  dos adecuadas maquetas o p a l a s ,  una p a ta  cada con­

ten d íante ,  cuya acci&a l a  e j e r o t r  a l  pres ionar  hac ia  

abajo en a l  borde de una f i c h a ,  l a  que impulsada contra 

al  bal<ín ha de in tentar  d esp lazar le  h ac ia  l a  p o r te r ía  

co n tra r ia ,  ver i f icán d o se  l a s  jugadas  dentro de unas nor­

mas o reglamento que in te r e sa .

5 . -  "JUEGO RECREATIVO. DE FUTBOL DE SOBREMESA".

Todo segdn queda d e sc r i to  en l a  presenta memoria, 

que consta da s a i s  h o ja s  f o l i a d a s  y mecanografiadas por 

una s o l a  cara ,  con ciantoc cuarenta y cinco l í n e a s  y d i­

bujo qua se acompaña.

Madrid, a 51 da octubre de 1.951

P.
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